
ΛΑΒΥΡΙΝΘΟΣ ΣΤΟ SCRATCH 
 

1.​Άνοιξε το scratch.Θα φτιάξουμε ένα παιχνίδι 
λαβυρίνθου όπως ο λαβύρινθος του 

Μινώταυρου!! 
 

2.​Για υπόβαθρο μεταφόρτωσε έναν έτοιμο 
λαβύρινθο που βρίσκεται στην επιφάνεια 
εργασίας. 
 

3.​Βάλε έναν ποντικό στην αρχή του λαβύρινθου και ένα 
καρπουζάκι στο τέλος.                                               
Θυμήσου: κάθε φορά που ξεκινά το παιχνίδι το ποντίκι 
θα πρέπει το ποντίκι να είναι στην αρχική του θέση. 
 

4.​Δώσε τις κατάλληλες εντολές ώστε να μπορεί ο 
ποντικός  να κινηθεί μπροστά, δεξιά και αριστερά με 
τα βελάκια. 
 

5.​Προσοχή! Πρέπει πάντα να ελέγχεις αν ακουμπά στα 
τοιχώματα, τότε θα γυρίζει και πάλι από την αρχή! 
 

6.​Όταν καταφέρει να φτάσει στο καρπούζι , βάλε ένα 
μήνυμα επιβράβευσης! 
 

7.​Αν χρειάζεσαι βοήθεια, 
οι εντολές που θα 
χρησιμοποιήσεις είναι: 
 

 
 
 



Αποθήκευσέ το στο φάκελό σου!! 
Φοβάσαι μη χαθείς; 
Βάλε το ποντίκι να σημειώνει κάθε φορά τη διαδρομή 
που κάνει! Σημείωσέ την και εσύ εδώ στο χαρτί σου . 

Για να βρεις τις εντολές που χρειάζεσαι πάτα στο +  

που είναι κάτω αριστερά ,ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
και διάλεξε ΠΕΝΑ. 
 

 

 
Τώρα μπορείς να σχεδιάσεις σαν υπόβαθρο τον δικό 
σου λαβύρινθο 
και να τον κάνεις 
όσο δύσκολο ή 
εύκολο θες! 
 
 
Ζήτα μετά από κάποιον συμμαθητή 
σου να βρει την σωστή διαδρομή!! Θα 
τα καταφέρει;; 
 



Μπορείς αν θες να τον βάλεις στο αρχικό παιχνίδι σαν 
συνέχεια, δηλαδή σαν επόμενο επίπεδο.  


