Zespo6t Szkot Elektryczno-Mechanicznych

im. gen. Jozefa Kustronia w Nowym Saczu

ul. Bolestawa Limanowskiego Y4, 33-330 Nowy Sgcz
tel.: 18 443 7115 fax.: 18 U433 70 52 wewn. 38

ZBS/ EPN

Regulamin Il Edycji Zawodéw “ZSEM OC CUP":

Cel Zawodow: “ZSEM OC CUP” to niekomercyjne zawody z dziedziny optymalizacji
sprzetu komputerowego majgce zasieg ogolnopolski. Zawody majg na celu
rozwijanie kompetencji technicznych ucznidw w obszarze optymalizacji sprzetu
komputerowego oraz systeméw operacyjnych, a takze promowanie zdrowej
rywalizacji i ducha innowacji w dziedzinie nowoczesnych technologii. Wydarzenie
ma charakter kulturalno-naukowy i jest catkowicie nieodptatne.

Opiekunowie: Tomasz Maka, Rafat Ciaston oraz Stanistaw Izworski
Przewodniczacy Projektu: Michat Michalik
Glowni Organizatorzy: Michat Michalik, Pawet Madzia, Damian Podgérski

Wspotorganizatorzy: Tomasz Hornik, Amelia Sutkowska, Piotr Adamczyk, Piotr
Grzesik, Dawid Malczak

Patroni Honorowi:

Zespot Szkét Elektryczno-Mechanicznych im. gen. Jozefa Kustronia
Stowarzyszenie Sadecki Elektryk

Prezydent Miasta Nowego Sacza

Zwigzek Sadeczan

Patronat honorowy Wojewody Matopolskiego

Klub Informatyczny “ZSEM Tech”

Wyzsza Szkota Biznesu - National Louis University
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Patroni Medialni:

Regionalna Telewizja Kablowa RTK
Ingr.content

Event Stage - DJ Filip

Radio Eska Nowy Sacz
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Sponsorzy:

1. Amago
2. Koral



Nookow

ZenitUp

Dan Gilmore
Jamar
Endorfy
Iwobike

Partner Technologiczny:

1.

Komputronik

Termin i Miejsce: 10.04.2026, Bolestawa Limanowskiego 4, 33-330 Nowy Sacz

Nagrody:

Miejsce: | Nagroda:

Sony PlayStation 5 Slim

Microsoft Xbox Series S

Nintendo Switch OLED
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dot

Drobne upominki, statuetki oraz certyfikaty uczestnictwa w konkursie.

Zgoda na udziat w zawodach: ZGODA (Uczestnikéw niepetnoletnich lub niebedgcych uczniami
ZSE-M zalecamy wystanie skanu wypefnionego dokumentu na adres e-mail konkursu
(zsemtech@zsem.edu.pl) - Zgtoszenia z podpisami opiekunéw prawnych, mozna oddawac takze
Tomaszowi Mace oraz organizatorom gféwnym.)

Etap:

Godzina
Rozpoczecia:

Przebieg Zawodow:

I 9:00 Rozpoczecie (30 min)
Il 9:30 Gtéwny Etap Zawodéw (8 godz)
11 17:30 Podsumowanie i Zakonczenie (30 min)

1. Zasady oraz Wytyczne Organizatoréw:

Zasady dla kazdego zespotu:



https://docs.google.com/document/d/1xRd1sok4J4Pg3YbXlGIOz-1pbj1fwuh-WVNAC6HcjFM/edit?tab=t.0

e Kazdy zespot zobowigzany jest do bezwzglednego przestrzegania zasad
bezpieczenstwa podczas przetaktowywania sprzetu komputerowego, by
unikng¢ uszkodzenia podzespotéw lub stworzenia zagrozenia dla zdrowia
uczestnikow.

e Proces optymalizacji sprzetu bedzie musiat by¢ wykonany w wyznaczonym
czasie i miejscu, co ma zapewnic¢ rowne szanse wszystkim zespotom.
Niezastosowanie sie do tego wymogu moze skutkowaé utrata czesci
punktéw lub wykluczeniem z konkursu.

e Zespot musi przygotowac krotkg prezentacje podsumowujgcy przebieg
optymalizacji. W prezentacji powinny zosta¢ omowione kluczowe aspekty
techniczne, w tym wybér ustawien, strategia dziatania oraz wptyw
wprowadzonych zmian na wydajnos¢ i stabilnos¢ systemu.

Zasady Zgtoszen:

W sktad zespotu moze wchodzi¢ do 2 uczestnikow.
Ze wzgledu na brak podziatu na kategorie, uczestnicy rywalizujg zaréwno z
innymi zawodnikami indywidualnymi, jak i z dwuosobowymi druzynami.

e Wypetniony formularz zgtoszeniowy wraz z wymaganymi zgodami nalezy
przekazaé opiekunom konkursu bgdz organizatorom wydarzenia przez
kapitana zespotu w wyznaczonym czasie (do 30.03.2026).

Karty Zgtoszen:

e Zgloszenie Druzynowe + Zgoda
e Zgloszenie Indywidualne + Zgoda

Wytyczne organizatorow:

o Celowe wyniki dla kazdego benchmarku zostang ogtoszone przez jednego z

Organizatorow/Opiekunéw przed rozpoczeciem konkursu.

Jury sprawdza dokumentacje (screeny) przed przyznaniem punktow.

W przypadku kontrowersiji, jury podejmuje ostateczng decyzje.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przeprowadzania kontroli wynikéw,
w tym weryfikacji zgodnosci uzytych komponentéw i ustawien z zasadami
konkursu. Zespoty powinny by¢ przygotowane na ewentualne pytania
dotyczace technicznych aspektdéw przeprowadzonej optymalizacji.

e W przypadku wykrycia naruszen, takich jak manipulacja wynikami, korzystanie
z niedozwolonych narzedzi czy nieprzestrzeganie zasad bezpieczenstwa,
zespot zostanie zdyskwalifikowany.

e Kazdy zespdt zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play. Wszelkie
proby nieuczciwej rywalizaciji, takie jak ukrywanie wynikow, fatszowanie


https://docs.google.com/document/d/1_aNLrw2EKifAB5fNHAA6cuu4DAQaXquoD8pr9okwdqk/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1Syf8mzm81vyVcIeSs8C7Gswxavn31XQMTpuqol1c0kw/edit?tab=t.0

danych lub ingerowanie w prace innych zespotow, beda skutkowaty
natychmiastowg dyskwalifikacja.

e Organizatorzy, Wspotorganizatorzy oraz wszystkie osoby wspierajgce
realizacje Wydarzenia majg prawo do wziecia w nim udziatu. Udziat ten jest
udziatem honorowym - ich wyniki nie sg wliczane do oficjalnego rankingu. Nie
przystuguje im prawo do zajecia miejsca w koncowej klasyfikacji ani do
ubiegania sie o nagrody przewidziane dla laureatéw.

e Organizatorzy majg prawo do wprowadzenia dodatkowych wytycznych w
trakcie trwania konkursu, jesli bedzie to konieczne ze wzgledu na
bezpieczenstwo uczestnikow lub sprzetu, bgdz w celu zapewnienia rownosci
szans w rywalizacji.

e Dopuszcza sie tworzenie zespotéw mieszanych (Zespdt sktadajgcy sie z
dwdch uczestnikow przy czym kazdy z nich reprezentuje inng szkote. W
przypadku zajecia przez taki zespot jednego z czterech pierwszych miejsc, obie
szkoty otrzymujg ex aequo to samo miejsce i tytut zajete przez zespot).

e Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatorow, a ich decyzje
sg nieodwotalne. W przypadku watpliwosci dotyczacych zasad, uczestnicy
powinni niezwtocznie zgtosié sie do organizatoréw po wyjasnienie.

e Organizatorzy ponoszg odpowiedzialnos¢ tylko za szkody powstate z ich
winy. Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za szkody powstate z jego winy, w
szczegolnosci za uszkodzenia/ zniszczenia sprzetu oraz za skutki zdarzen
wynikajgcych z naruszenia zasad regulaminu, bezpieczenstwa lub
obowigzujgcych przepisow BHP!!!

Kazdy uczestnik:

1. Musi dostarczy¢ wtasny sprzet do konkursu. (Monitory wraz z
klawiaturami i myszkami zostang zapewnione przez organizatorow
konkursu.)

2. Zespot otrzymuje tylko jedng nagrode jezeli zajmie jedno z czterech
pierwszych miejsc. Organizatorzy nie posredniczag w sporach
dotyczacych podziatu nagrody wewnatrz zespotu. Cztonkowie zespotu
sami ustalajg ktéry z nich jg otrzyma!

3. Uczestnika jak i jego opiekuna prosimy o szczegétowe zapoznanie sie,
z regulaminem oraz wyrazenie zgody na zawarte w nim zasady.

e Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania tego Regulaminu,
Regulaminu Pracowni Komputerowych, zasad BHP oraz zasad Fair
Play.

e Dostep do Internetu podczas konkursu moze by¢ ograniczony w
przypadku duzej liczby zgtoszonych zespotow.

Dodatkowe informacje:


https://samorzad.gov.pl/attachment/9a8d0a5b-104b-4d1a-bb48-8468f3a51810

e Kazdy uczestnik musi wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych
Niepetnoletni uczestnicy muszg mie¢ zgode udziatu w konkursie podpisang
przez opiekuna prawnego!

e Inicjatywa ma charakter wytgcznie edukacyjny i naukowy; wyklucza sie
osigganie jakichkolwiek dochoddéw przez podmioty jg realizujgce oraz biorgce
W niej udziat.

e Autorzy konkursu zastrzegaja sobie prawa autorskie, jednoczesnie
informujemy, ze jakiekolwiek watpliwosci powstate w czasie konkursu, a
nieuwzglednione w regulaminie, bedg rozpatrywane na miejscu przez
przewodniczgcego projektu!

e Kazdy uczestnik jest zobowigzany do posiadania przy sobie waznej
legitymacji szkolnej podczas trwania zawodow.

e Regulamin zawodéw moze by¢ zmieniany bez uprzedniego powiadomienia
uczestnikéw. Nowe zasady nie mogg pogarszaé¢ sytuacji uczestnikow i
obowigzujga od momentu ich publikacji. Organizatorzy zalecajg regularne
sprawdzanie aktualnej wersji regulaminu.

e Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do ograniczenia obecnosci 0sob
niezwigzanych z zawodami na sali, w ktérej odbywajg sie konkurencje, w celu
zapewnienia bezpieczenstwa i wygody uczestnikdéw, sprawnego przebiegu
zawodéw oraz komfortu pracy organizatorow.

e Uczestnicy spoza ZSE-M muszg przestaé skany zgtoszen, zawierajgce
wymagane zgody z podpisami opiekunéw prawnych (w przypadku oséb
niepefnoletnich), na adres e-mail konkursu: zsemtech@zsem.edu.pl.
Zgtoszenia bez wymaganych podpiséw bedg uznawane za niewazne i
skutkowac bedg brakiem mozliwosci udziatu w konkursie.

Maksymalna liczba druzyn to 25. Oznacza to ze po
przekroczeniu tego progu dalsze wnioski nie beda rozpatrywane.

2. Wyniki Benchmarkoéw i Ocena Wynikow:

Uczestnicy muszg wykonac zestaw benchmarkéw dla procesora (CPU), pamieci
(RAM) i karty graficznej (GPU). Wyniki oceniane bedg przez jury na podstawie
dokumentacji w postaci screenéw z wymienionymi programami:

Benchmarki do wykonania:

- y-cruncher - Pi-BBP-1B - y-cruncher - Pi-1b v0.8.5
- PiFast - 3DMark11 Extreme
- Cinebench R15 - 3DMark11 Physics

- HWBOT Aquamark3 => Unigine Heaven - Basic



mailto:zsemtech@zsem.edu.pl

Wymagania dokumentacyjne:

e Dla wszystkich (CPU/GPU):

O

Przejrzysty screen (zawierajgcy widoczny wynik benchmarku) z 3
otwartymi oknami programu CPU-Z (Karty: CPU , Mainboard, Memory) +
okno z wynikiem benchmarku. (Zalecamy korzystanie z rozdzielczosci
Full HD na monitorach.)

Wszystkie benchmarki (oprécz 3DMark011 Extreme, Unigine Heaven -
Basic, HWBOT Aquamark3 oraz 3DMark11 Physics) muszg by¢
wykonane za pomocg programu Benchmate (Dla wygody uczestnikéw
zalecamy zainstalowac program samodzielnie przed rozpoczeciem
zawodow.)

System operacyjny - tylko Windows 10 lub nowszy

Dozwolone sg konfiguracje z jednym gniazdem procesora (single
socket).

Zabrania sie wytgczania rdzeni procesora w celu symulowania
mniejszej liczby rdzeni.

Zabrania sie korzystania z jakiegokolwiek autorskiego (samodzielnie
napisanego, kompilowanego lub modyfikowanego) oprogramowania
stuzgcego do zarzgdzania mocg, napieciami, taktowaniem
podzespotéw lub optymalizacjg proceséw systemowych.

Dopuszcza sie uzycie procesorow pochodzgcych z segmentu
serwerowego lub stacji roboczych (np. Xeon), pod warunkiem ich
wykorzystania w konfiguracji konsumenckiej.

Wynik zamieszczony na platformie HwBot w zaktadce Competitions
ZSEM OC CUP 1ll. Aby opublikowac¢ wyniki nalezy dotgczy¢ do zespotu
ZSEM, kontem o nazwie druzyny uzywanej w zawodach.
Zamieszczone wyniki muszg odpowiadac standardowym wytycznym
HWBot:



https://hwbot.org
https://hwbot.org/competitions/ZS3M%20OC%20CUP
https://hwbot.org/competitions/ZS3M%20OC%20CUP
https://hwbot.org/teams/zsem/

Benchmark:

Wytyczne:

y-cruncher - Pi-BBP-1B

y-cruncher - Pi-BBP-1B

PiFast

PiFast

Cinebench R15

Cinebench R15

y-cruncher - Pi-1b v0.8.5

y-cruncher - Pi-1b v0.8.5

3DMark11 Extreme

3DMark11 Extreme

3DMark11 Physics

3DMark11 Physics

Unigine Heaven - Basic

Unigine Heaven - Basic

HWBOT Aquamark3

Aguamark

e DlaGPU:

wynikiem benchmarku).

o Dodatkowo screen z otwartym oknem programu GPU-Z (wraz z

Uwaga: Wyniki bez odpowiedniej dokumentac;ji nie bedg brane pod uwage!

W razie problemoéw z submisjg (Przestaniem wynikéw) organizatorzy moga pomaéc
uczestnikom.

Punktacja: Proces oceny bedzie transparentny i sprawiedliwy. Punkty beda

przyznawane na podstawie wyniku koncowego benchmarka w kazdej z kategorii.
Jury bedzie sktadac¢ sie z opiekundw i organizatoréw konkursu, jak i zaproszonych

ekspertéw z tej dziedziny.

Jury: Przewodniczgcy projektu oraz opiekunowie.

Mechanizm Oceniania Wynikow:

Sumowanie punktow:

Celowy wynik dla kazdego benchmarku zostanie ogtoszony przez jednego z
Opiekunéw przed rozpoczeciem konkursu (Przyktadowo: "SuperPl 1M: 12,345
sekund").
Réznica miedzy wynikiem uczestnika a celowym wynikiem obliczana jest jako
wartos¢ bezwzgledna (np. [12,347 - 12,345/ = 0,002 s).
Uczestnicy sg oceniani wedtug réznicy (Najmniejsza réznica — 1. miejsce).



https://hwbot.org/benchmarks/y-cruncher_-_pi-bbp-1b/rules/5449
https://hwbot.org/benchmarks/pifast/rules/5270
https://hwbot.org/benchmarks/cinebench_-_r15/rules/5267
https://hwbot.org/benchmarks/y-cruncher_-_pi-1b?applicationVersionId=77
https://hwbot.org/benchmarks/3dmark11_-_extreme/rules/5195
https://hwbot.org/benchmarks/3dmark11_physics/rules/5287
https://hwbot.org/benchmarks/unigine_heaven_-_basic/rules/5212
https://hwbot.org/benchmarks/aquamark/rules/5183

e Punkty z wszystkich benchmarkéw sg sumowane.
Zwyciezca to uczestnik z najwyzsza suma punktow.
W przypadku gdy dwa zespoty uzyskajg ten sam wynik, przewodniczgcy
projektu moze wyznaczy¢ dodatkowy czas, w ktérym to obydwa zespoty beda
musiaty sie zmierzy¢ w dogrywce.

e Wyniki uczestnikow moga by¢ jedynie identyczne do podanych, lub gorsze.
Wyniki lepsze od podanego przez organizatora nie bedg brane pod uwage
podczas oceniania.

Punktacja za kazdy z benchmarkow bedzie uzalezniona od ilosci zgloszonych druzyn.
Przyktadowa punktacja przygotowana jesli w zawodach wezZzmie udziat 20 zespotow.

1. miejsce - 100 pkt 11. miejsce - 9 pkt

2. miejsce - 78 pkt 12. miejsce - 7 pkt

3. miejsce - 60 pkt 13. miejsce - 5 pkt

4. miejsce - 45 pkt 14. miejsce - 4 pkt

5. miejsce - 37 pkt 15. miejsce - 3 pkt

6. miejsce - 30 pkt 16. miejsce - 2 pkt

7. miejsce - 25 pkt 17. miejsce - 1 pkt

8. miejsce - 20 pkt 18. miejsce i nizej - 0 pkt
9. miejsce - 16 pkt

10. miejsce - 12 pkt

3. Ochrona danych osobowych:

e Administratorem danych osobowych uczestnikow zawodow jest Dyrektor
Zespotu Szkot Elektryczno-Mechanicznych im. Gen. Jézefa Kustronia, z
siedzibg w Nowym Saczu (33-300), ul. Bolestawa Limanowskiego 4;
Kontakt:

o Adres email: elektryk@edu.nowysacz.pl
o Telefony: (018) 443-71-15, (018) 443-70-52

e Inspektorem ochrony danych jest Pan Stawomir Duda;

Kontakt:
o Adres email: sduda.iod@dbfomokotow.pl

e Dane osobowe przetwarzane sg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) i b) RODO — w
celu udziatu w zawodach oraz organizacji i przeprowadzenia konkursu.

e Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celéw
zawododw oraz dziatan promocyjnych i archiwalnych organizatora.

e Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w zawodach.


mailto:elektryk@edu.nowysacz.pl

Dane uczestnikow moga by¢ publikowane w materiatach informacyjnych,
promocyjnych i archiwalnych organizatora oraz partnerow wydarzenia.
W zwigzku z korzystaniem z narzedzi i platform internetowych dane moga by¢
przetwarzane poza Europejskim Obszarem Gospodarczym zgodnie z
zasadami wynikajgcymi z RODO.
Odbiorcami danych mogg by¢ podmioty wspotorganizujgce zawody, partnerzy
techniczni oraz podmioty Swiadczgce obstuge informatyczng i promocyjng
wydarzenia, wytgcznie w zakresie niezbednym do promociji i realizacji celéw
zawodow.
Dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany ani
poddawane profilowaniu.
Uczestnikom przystugujg prawa do:

o dostepu do swoich danych,
ich sprostowania,
usuniecia,
ograniczenia przetwarzania,
przenoszenia danych,
whniesienia sprzeciwu oraz do wniesienia skargi do organu
nadzorczego (Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych).

O O O O O

DODATKOWE WYTYCZNE DLA 0SOB SPOZA ZSE-M:

Uczestnictwo w zawodach jest zastrzezone wyltgcznie dla szkoét
podstawowych  oraz = ponadpodstawowych, ktére  wyrazity cheé
wspotzawodnictwa.
W zawodach wezmg udziat wytgcznie zawodnicy oficjalnie delegowani przez
swoje szkoty.
W zawodach mozna bra¢ udziat zaréwno pojedynczo jak i w zespole (W skfad
zespotu wchodzg maksymalnie 2 osoby).
Zaproszona szkota samodzielnie ustala tryb wytonienia reprezentacji i
zgtasza nie wiecej niz jeden zespo6t lub dwéch zawodnikéw do udziatu w
finale.
Niepetnoletni uczestnik moze wzigé udziat w zawodach bez fizycznej
obecnosci opiekuna, pod warunkiem dostarczenia najp6zniej w dniu zawodow
pisemnej zgody (rodzic/opiekun samodzielnie przygotowuje wymagang zgode)
opiekuna prawnego zawierajgcej:
o Zgode na udziat w zawodach,
o Zgode na samodzielne przebywanie na terenie ZSE-M w czasie trwania
wydarzenia,
Zgode na samodzielny dojazd i powrét,
Dane kontaktowe do opiekuna.



W przypadku, gdy podczas zawodow opieke nad uczestnikiem bedzie

sprawowac wyznaczony nauczyciel, szkota/opiekun uczestnika samodzielnie

przygotowuje wymagang zgode rodzica/opiekuna prawnego na objecie
uczestnika opiekg przez delegowanego nauczyciela. Dokument ten nalezy

przesta¢ na adres e-mail organizatora oraz posiada¢ przy sobie oryginat w

dniu zawodow.

e Wszelkie obowigzki zwigzane z zgodami oraz zgtoszeniem uczestnika do
zawododw, w tym przygotowanie i dostarczenie wymaganej dokumentacji, leza
wytgcznie po stronie szkoty zgtaszajgcej. Organizatorzy nie posredniczg w
zbieraniu ani kompletowaniu zgdd, oswiadczen czy innych dokumentéw
wymaganych do m.in. objecia uczestnika opiekg podczas zawodow.

e Uczestnicy przestrzegajg zasad BHP i posiadajg wtasny sprzet, ktéry zostanie
poddany procesowi optymalizaciji.

e W przypadku gdy uczestnik nie poda wszystkich wymaganych informac;ji w
karcie zgtoszenia jego wniosek o uczestnictwo nie zostanie rozpatrzony!

e Uczestnika jak i jego opiekuna prosimy o szczegétowe zapoznanie sie, z
regulaminem oraz wyrazenie zgody na zawarte w nim zasady.

e Uczestnik jak i jego opiekun musza wyrazi¢ zgode na udostepnianie danych
osobowych i szczegotowych informacji odnosnie specyfikacji komputera.

e Zespot otrzymuje tylko jedna nagrode jezeli zajmie jedno z czterech
pierwszych miejsc. Organizatorzy nie posredniczg w sporach dotyczgcych
podziatu nagrody wewnatrz zespotu. Cztonkowie zespotu sami ustalajg ktéry
z nich jg otrzyma!

e Uczestnictwo mozna zgtaszaé do 30.03.2026 .

Uczestnicy spoza Zespotu Szkot Elektryczno-Mechanicznych im. gen. Jézefa
Kustronia pojawiajg sie w wyznaczonym terminie (70.04.2026) razem z
opiekunem/nauczycielem w budynku ZSE-M (Bolestawa Limanowskiego 4) o
godzinie 8:45 w przeciwnym razie nie zostang oni dopuszczeni do udziatu w
konkursie.

e Uczestnicy spoza ZSE-M, poprzez podpisanie zgody oraz udziat w

wydarzeniu, akceptujg wszystkie postanowienia tego regulaminu.

Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia z obowigzku jego przestrzegania.

Zarzad “"ZSEM TECH”

Definicje:

Zawody / Konkurs - “ZSEM OC CUP”
Hwbot - Miedzynarodowa platforma rankingowa stuzgca do rejestrowania,
weryfikowania oraz poréwnywania wynikow benchmarkow.

e Uczestnicy — Uczniowie reprezentujgcy szkoty zgtoszone do zawodow, spetniajgcy
warunki okreSlone w niniejszym Regulaminie.



ZSE-M - Zespot Szkot Elektryczno-Mechanicznych im. gen. J6zefa Kustronia w
Nowym Sgczu.

Strona Konkursu - hiips://zsemtech.zsem.edu.pl

CPU - Procesor, gtéwna jednostka obliczeniowa komputera, odpowiedzialna za
wykonywanie operacji logicznych i arytmetycznych.

GPU - Karta graficzna, uktad odpowiedzialny za przetwarzanie grafiki oraz obliczenia
réwnolegte, wykorzystywany w benchmarkach graficznych i obliczeniowych.

MOBO - Ptyta gtébwna, podstawowy element komputera tgczgcy i umozliwiajgcy
wspofprace wszystkich podzespotow.

PSU - Zasilacz, urzgdzenie dostarczajgce energie elektryczng do komponentow
komputera.

Benchmark - Standaryzowany test wydajnoSci sprzetu komputerowego, stuzgcy do
porownywania wynikow uzyskiwanych przez Uczestnikow.

Overclocking / Podkrecanie- Proces zwigkszania czestotliwo$ci pracy podzespotow
komputerowych ponad wartosci fabryczne w celu uzyskania wyzszej wydajnosci.



https://zsemtech.zsem.edu.pl
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