
Règlements: 
 
But du jeu: Amasser le plus de paires de termes semblables. 
 
Préparation:  

●​ Un joueur brasse les cartes et en distribue 4 à chaque joueur. Les 
cartes restantes forment la pile au centre de la table.  

●​ On place une cuillère de moins que le nombre de joueur au centre 
de la table, à côté de la pile de carte.  
3 joueurs = 2 cuillères 
4 joueurs = 3 cuillères 

●​ Le plus jeune joueur commence à jouer. 
 
Déroulement: 

●​ Le premier joueur pige une carte dans la pile centrale. 
●​ S’il obtient une paire de termes semblables, il attrape une cuillère. 

Les autres joueurs doivent alors prendre une cuillère aussi. Le 
joueur 1 pige alors une carte dans le jeu du joueur qui n’a pas eu de 
cuillère. S’il obtient une paire à nouveau, il reprend une cuillère. 
Sinon, il dit “passe”. 

●​ S’il n’a pas de termes semblables, il dit “ passe”. 
●​ Le joueur suivant pige à son tour une carte sur la pile centrale. ETC. 
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