Regulamento Torneios
Windjammers Latinoamerica
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Introducao

Esse regulamento especifica o formato, dias, horarios, e pontuagdes dos torneios
realizados pela Windjammers Latinoamérica, assim como os prémios a serem
entregues no final do campeonato. E importante ressaltar que este torneio estara
disponivel apenas para jogadores latino-americanos

Formato

Plataforma
O torneio sera realizado no PC, na plataforma Fightcade 2.

Torneio

O formato do torneio serd em Sistema Suico, com partidas FT2.
As seeds dos torneios serdo decididas inversamente as posi¢cdes da tabela no
momento. Para a primeira partida sera decidido aleatoriamente.

Regras

Regra do Lado

Quem aparecer no topo da partida jogara do lado de P1 (esquerda), quem estiver
abaixo, do lado de P2 (direita).

Regra de Counterpicks

No primeiro round de cada partida, cada jogador escolhera seu personagem, e sera
jogado na fase Beach.

Depois de cada partida, quem havia perdido podera escolher outro personagem e
arena.

Regra de Interrupgao

O jogo nao deve ser prejudicado ou interrompido de forma deliberada (reiniciar, fechar
0 jogo, etc.)

Penalidades

Se algum jogador falhar em cumprir as regras, tera as seguintes penalidades:
1° Incidéncia em um Torneio: Ponto para o jogador rival.
2° Incidéncia em um Torneio: Desqualificacdo do Torneio.


https://www.fightcade.com/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_su%C3%AD%C3%A7o

2° Desqualificagédo do Torneio: Desqualificagao da Liga.

No caso de o oponente quebrar a regra de Counterpicks, interrompa o jogo e
comunique via discord para ter a revisdo imediatamente. "Sob queixa" sempre sera
aprovado.

Recomendacodes:

Manter e assegurar uma conexao estavel (Evitar WiFi, consumo excessivo da banda
da internet).

Manter o respeito dentro e fora das partidas. O “fair play” e a camaradagem sao
pilares fundamentais da Windjammers Latinoamérica.

Pontos

Ao final de cada torneio, serdo dados pontos a cada jogador pelo resultado de suas
rodadas.

e Vitéria - 3 pts
e Empate/Bye* - 1 pt
e Derrota - 0 pt

* = O empate ocorre quando o marcador do FT2 esta 1 a 1 e a terceira partida termina
em “Draw”, nesse caso o marcador final ficara como 2 a 2.

* = “Bye” acontece quando o niumero de jogadores no torneio é impar e algum jogador
fica sem adversario, regras seguem o Sistema Suico.

Além disso, sera dado 1 ponto extra por participacéo por torneio.

Estes pontos serdao somados no final do ano para determinar o campeao da
temporada.

Dias e horarios

Os torneios serdo realizados mensalmente as 19hs. Horario da Argentina/Brasilia
(GMT -3).

Datas Provisorias

14/2
713
11/4
9/5
6/6
417
8/8

NOoOORLD =


https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_su%C3%AD%C3%A7o

8. 5/9
9. 3/10
10. 7/11
(Estas datas estao sujeitas a mudangas)

Prémios
Serao dados prémios aos 3 primeiros colocados da temporada:

Campeao: Troféu de campeédo + Windjammers 2 para Steam (Sera entregue no
momento do langamento)

2° Colocado: Windjammers 2 para Steam (Sera entregue no momento do
langamento)

3° Colocado: Windjammers 2 para Steam (Sera entregue no momento do
langamento)

Se o campeéo for de fora da Argentina, o envio do troféu ficara a cargo do campeéo.


https://store.steampowered.com/app/1114290/Windjammers_2/?l=latam
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