RANA LEKKA (RL):

Do 10 minut od trafienia:

- mozesz odczotgac sie do 3 metrow od miejsca trafienia
- mozesz wzywac¢ pomoc przez radio lub krzykiem

- mozesz zosta¢ uleczony przez dowolnego operatora jesli przeciwnik nie odebrat Ci karty
duszy

Powyzej 10 minut od trafienia rana staje sie ciezka:

- mozesz sie odczotgac¢ do 1 metra od miejsca trafienia
- mozesz wzywac pomoc wytgcznie krzykiem

- mozesz zostac uleczony wylgcznie przez medyka
Powyzej 20 minut od trafienia -> Rana staje sie wytgczajgca z walki:
- nie mozesz sie poruszac ani czotgac

- nie mozesz mowi¢ przez radio ani krzyczec¢

- niemy i bierny oczekujesz na pomoc

- mozesz zostac uleczony wylgcznie przez medyka
Powyzej 30 minut -> umierasz:

- zniszcz swojg karte duszy

- jesli w Twojej okolicy trwa walka, ogtos, ze jestes martwy i odnajdz swoich operatorow.
Zgrupuj sie z innymi martwymi lub przemiesc¢ sie bezposrednio w poblize dowddcy

RANA CIEZKA (RC)

Do 10 minut od trafienia:

- mozesz sie odczotgac do 1 metra od miejsca trafienia
- mozesz wzywac pomoc wytgcznie krzykiem

- mozesz zostac uleczony wytgcznie przez medyka

Powyzej 10 minut od trafienia -> Rana staje sie wytgczajgca z walki:



- nie mozesz sie poruszac ani czotgac

- nie mozesz mowic przez radio ani krzyczec¢

- niemy i bierny oczekujesz na pomoc

- mozesz zostac uleczony wytgcznie przez medyka
Powyzej 20 minut -> umierasz:

- zniszcz swojg karte duszy

- jesli w Twojej okolicy trwa walka, ogtos, ze jestes martwy i odnajdz swoich operatoréw.
Zgrupuj sie z innymi martwymi lub przemiesc¢ sie bezposrednio w poblize dowodcy

RANA WYLACZAJACA Z WALKI (WZW)

Do 10 minut od trafienia:

- nie mozesz sie poruszac ani czotgac

- nie mozesz mowi¢ przez radio ani krzyczec

- niemy i bierny oczekujesz na pomoc

- mozesz zostac uleczony wylgcznie przez medyka
Powyzej 10 minut -> umierasz:

- zniszcz swojg karte duszy

- jesli w Twojej okolicy trwa walka, ogtos, ze jestes martwy i odnajdz swoich operatorow.
Zgrupuj sie z innymi martwymi lub przemies$c¢ sie bezposrednio w poblize dowddcy



