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5. SINIFLAR BILISiM TELNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI GUNLUK DERS PLANI

1.BOLUM: DERS BILGisi

Dersin Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Tarih 6-10 Nisan 10.Hafta
Sinif 5. Sinif Siire: 2 saat
Unitenin Adi Yazilim Tasarimi ve Programlama

Alan Becerileri

Algoritmik Dislinme

Ogrenme Ciktisi
Siireg Bilegenleri

BTY.5.6.2. Algoritma olugturmada hata ayiklayabilme
a) Gelistirdigi algoritmayi test eder.
b) Hatalari ayiklayarak algoritmayi kullanima hazir hale getirir

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima, SDB1.2. Oz Diizenleme, SDB2.1. ileti§im, SDB2.2. i§ Birligi, SDB2.3. Sosyal
farkindalik, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler

D1. Adalet, D3. Galigkanlk, D5. Duyarlilik, D9. Merhamet, D10. Miitevazilk

Okuryazarlik Becerileri

OBL1. Bilgi Okuryazarlidi, OB2. Dijital Okuryazarlik

Beceriler Arasi lligkiler

1.BOLUM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

Temel Kabuller

Ogrencilerin edindikleri bilgiler dogrultusunda temel bilgisayar kullanimi konusunda deneyim
kazandiklari ve basit web 2.0 araglari/e-igerikleri etkin bigimde kullanabildikleri
varsayllmaktadir. Ayrica glinlik yagamlarinda karsilastiklari durumlar tGzerinden problem
tanimlama ve ¢6zim lretme becerilerini geligtirmeye ydnelik deneyim sahibi olduklari kabul
edilmektedir.

On Deg@erlendirme Siireci

Ogrencilerden giinliik yagamlarindan alinan daha énce kazandiklar bilgi ve deneyimlere dayali
basit bir problem (web 2.0 uygulamalarini kullanma temel bilgisayar kullanma sorunlari vb.)
iceren bir senaryo lzerinden ¢dzim dnerileri gelistirmeleri istenir. Ogrenciler, senaryoyu
anlamaya galigarak problemin ana unsurlarini belirleyip dikkate alarak ¢6ziim onerileri
gelistirmek icin beyin firtinasi yaparlar.

Kopri Kurma

Trafik diizenleme, bulagik makinesi yerlestirme, yemek tarifi olugturma, navigasyon kullanma
ve akilli ev sistemleri gibi glinltik yagsamdan 6rnekler, algoritma ve programlama mantiginin
nasil galisti§ini anlamak igin kullanilir. Ancak bu érneklerin 6@renciler igin daha anlamli héle
gelmesi i¢in “Bu iSi yaparken hangi adimlari izleriz? Bu iglemleri siralamak gerekse nasil
yapardik? Bu sireci bir robota anlatmak istesek hangi komutlari verirdik?” gibi sorular
sorularak, 6@rencilerin glinliik yagam ile algoritma arasinda baglanti kurmasina yardimci
olunur.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalan

Ogrencilere "Bir yemek veya yol tarifi olugturdugumuzda dogru caligip caligmadigini nasil
anlariz?” sorusu yoneltilerek beyin firtinasi yapilir. Ogrencilerin fikirlerini rahatca
paylasabilmeleri saglanir. Algoritmada test etme kavrami www.bilisimnotlari.net sitesinde ilgili
konuda bulunan “Algoritma Test Etme” videosu yardimiyla anlatilir. Ogrencilerden bu kavrami

anlamini degistirmeyecek sekilde kendi cimleleriyle ifade etmeleri istenir (SDB2.1). Bu siirecte



http://www.bilisimnotlari.net

ogrencilerin dogru ve yanhslari ayirt ederek diistincelerini sistematik bir sekilde ifade etmeleri
desteklenir.

www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda bulunan “Algoritma Test Ediyorum” sunusu
yardimiyla 6@rencilerin verilen algoritmalarin sonucunda karakterin ulagacagi noktayi bulmalari
saglanir.

Sabah okula zamaninda gidememe problemi verilir. Her 6grenciden algoritmayi olusturup
birebir uygulayarak hangi adimlarinin eksik veya hatali oldugunu test etmeleri beklenir. Ortaya
gikan test sonuglari sinifla paylagilir ve diger 6grencilerden geri bildirim alinir (E3.10). Ayrica
6grenci kendisini "Hatalari nasil fark ettin ve nasil diizelttin?”, "Algoritmayi olugtururken en
¢ok zorlandigin adim neydi? Neden?” vb. sorulara cevap vererek dederlendirir (SDB1.2).
Elestirel dislinme becerilerini kullanarak hatalarini fark etme ve onlari diizeltmenin bir
6grenme sireci oldugunu kavrarlar (D10.1) www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda bulunan

“Algoritmalari Siraliyorum” sunusu yardimiyla karigik verilmig algoritmalari 6grencilerin dogru
bir sekilde siralamasi saglanir.

www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda bulunan “Algoritma Hatalarini Buluyorum” sunusu

yardimiyla hatali verilen algoritmalari 6grencilerin yeniden dogru bir Sekilde yazmasi saglanir.
Problemin test sonucunda ortaya ¢ikan hatalar, gelen geri bildirimlere gore listelenir. Listelenen
bu hatalar ayiklanarak algoritma kullanima hazir hale getirilir. Orenciler geri bildirimlere gére
hatalarini diizeltirken bu slregte esnek ve gelisime agik bir tutum sergilerler (D3.3).

IV.BOLUM: OLCME VE DEGERLENDIRME

GCalisma kagidi, 6z degerlendirme formu, gézlem formu, web 2.0 araglari

IV.BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE ILISKISI

Gorsel Sanatlar: Tasarim slrecinde problemi belirleme, planlama, uygulama ve de@erlendirme asamalari algoritmik distinme ile

ortisir. Ogrenci bir caligmayi adim adim planlayarak sistemli tiretim yapar.

o  Matematik: Matematiksel problemlerde verilenleri (girdi) analiz edip iSlem basamaklarini siralayarak sonuca (gikti) ulagma sireci

dogrudan algoritmik diiginmedir.

e  Sosyal Bilgiler: Toplumsal sorunlari belirleme, ¢éziim yollari geligtirme ve siireci planlama becerileri algoritmik digiinme
basamaklariyla iligkilidir.

o Tiirkge: Metin olusturma slirecinde konu belirleme, plan yapma, yazma ve diizenleme agamalari siral ve sistematik diigiinmeyi
gerektirir.
V.BOLUM

Planin Uygulanmasiyla ilgili
Diger Agiklamalar:

Bilgisayar ve Ogretim Tek. Ogretmeni

Uygundur

Okul Midiirii
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