
Liceo Estela Ávila Molina de Perry    
Dpto. de Matemática 
Katerine Rivera Carvajal 
 

AGOSTO: Puntos y vectores en el espacio tridimensional   
GEOMETRIA 3D  

 
 Nombre:  Fecha:                          curso:  
 Puntaje total: 38 pts.            Puntaje nota min.60%: 22 pts.                      Puntaje obtenido:              
 Nivel:  3° y 4°  medios  
 Profesora: Katerine Rivera Carvajal 
 Enviar guías al correo: katerine.rivera.ca@eduovalle.cl   
 consultas whatsapp: +56971769638  
 Periodo de trabajo: agosto  
 Fecha de entrega: 20 de agosto 

●​ OA1 Argumentar acerca de la validez de soluciones a situaciones que involucren isometrías y 
homotecias en el plano, haciendo uso de vectores y de representaciones digitales. 

      Indicadores de logro: 
●​ Determinan la ecuación de una recta, usando un punto y un vector 
●​ Vinculan el estudio de los vectores con las ecuaciones de rectas 

Primera parte: ¿Dónde estamos?  

Ubicando puntos  

 

 
 
 

¿Cómo ubicamos puntos en sistema 3D? 
 
Para ubicar puntos en el sistema tridimensional usaremos la técnica para ubicar los vectores de 
“contar cuadritos”  
 

Ejemplos: 
 

 
1)​ ubiquemos el punto  𝐴(5, 3, − 1)
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2)​ ubiquemos el punto  𝐵(3, − 2, 4)
 

 
                                     
 
                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               

3)​ ubiquemos el punto  𝐶(− 6, 3, 4)
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Ubica cada uno de los puntos en el mismo plano de forma ordenada  
 

 𝐴(− 3, 5, − 2)

 𝐵(7, 4, − 8)

 𝐶(− 5, − 8, 3)

 𝐷(− 3, 5, − 2)
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Para practicar más realiza la lección 1.4 de la unidad 2 en “Aula 360°°” si tienes problemas para 

ingresar recuerda avisar a la profesora a su whatsapp  
 

Ubicando vectores  (segunda parte)  

 

 

             
 
 

Para ubicar vectores en el plano tridimensional utilizamos la misma técnica anterior, ubicamos el punto 
contando cuadritos y luego trazamos el vector (la flecha)   

 
Revisar guías anteriores ya que se ubica de la misma forma que en un plano en 2D 
 

¡A practicar!: Ubica cada uno de los vectores en el mismo plano de forma ordenada, NO desde el 
origen (desde un punto 
cualquiera)​  
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Suma y resta de vectores (tercera parte) 
 

 

 
 

 
 
Revisar guías anteriores ya que se suma y resta de la misma forma que en 2D, revisar guía de suma 
y resta de vectores  
 

Suma y resta de forma algebraica los siguientes vectores 
 

;    𝑣
→

= 〈2, − 3, 4〉 𝑢
→

= 〈 − 5, − 2, 3〉 ;     𝑤
→

= 〈4, − 1, − 3〉
 

1.​   𝑣
→

+ 𝑢
→

= 〈2, − 3, 4〉 + 〈 − 5, − 2, 3〉
                〈2 +− 5, − 3 +− 2, 4 + 3〉

  𝑣
→

+ 𝑢
→

=  〈 − 3, − 5, 7〉 
 
 

2.​   𝑤
→

+ 𝑢
→

=

 

 

3.​   𝑤
→

+ 𝑢
→

+ 𝑣
→

=

 

 

4.​   𝑣
→

− 𝑢
→

=
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5.​  𝑢
→

− 𝑤
→

=

 

 

6.​   𝑤
→

− 𝑢
→

+ 𝑣
→

=

 

¡Desafío! 
 

Ubica la resta del ejercicio número 5 en el plano cartesiano (se sugiere revisar la guía de suma y 
resta de vectores y guiarse por los ejemplos de las gráficas de las restas) 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuarta parte: autoevaluación 

Autoevaluación: marque con una equis si cumple o no con el indicador (5 puntos) 

Es importante responder la autoevaluación, ayuda a conocer su propio avance y además ayuda a la profesora a 
conocer sus dificultades para realizar una correcta retroalimentación  

Indicadores Si No 
Logré ubicar un punto en el sistema tridimensional         
Logré ubicar un vector en el sistema tridimensional         
Pude realizar la suma y resta de forma algebraica     
Realicé las actividades propuestas del aula 360    
Leí detenidamente todos los ejemplos     
Consulté a la profesora cuando tuve dudas    
. 

De los ejercicios y problemas planteados; en caso de alguna dificultad con ellos. Explique que les costó y por qué 
______________________________________________________________________________________________
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