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PERSONAL INFORMATION 
Name Surname: Olga Lihaia 
Date of Birth: 9.07.1990 
Marital Status: Married 
Tel: +37379976533 
Email: olga.lihaia@gmail.com​

LinkedIn: linkedin.com/in/olga-lihaia-55a948197 

Analytical thinking, self-learning, ability to finish work on time, goals-seeking, stress resistance, 

responsibility, excellent communication skills, work ethics, sense of duty, ability to work in a team, 

self discipline, accuracy. 

EDUCATION​

2009-2013 - Technical University of Moldova, Department of Food Industry. 

CERTIFICATES 

2007-2008 - English language courses “Spiru Haret” 

2019 - Web Development courses “Web - HTML5, CSS3, JavaScript, jQuery, Bootstrap, PHP, 
MySQL” in Udemy 

2020 - Web Development courses “Modern JavaScript + Vue on real projects” in Udemy 

​
MY GitHub 

https://github.com/oloia 

https://asteroids-gamma.vercel.app/ 

 

WORK EXPERIENCE 

●​ 8.05.2023 - WebNG 

Front-End Developer 

Project work: A responsive and user-friendly frontend developer with experience using Next JS, Nuxt 
JS, TypeScript, Redux to create efficient and visually appealing websites. Passionate about creating 
exceptional user interfaces and experiences. 

-​ Develop and maintain responsive and user-friendly websites using HTML, CSS, Next JS, 
Nuxt JS and Redux. 

-​ Utilize SCSS to create visually appealing user interfaces. 
-​ Collaborate with designers using Figma to ensure accurate implementation of designs. 
-​ Use GitLab and Jira to manage code and track project progress. 

https://www.linkedin.com/in/olga-lihaia-55a948197?fbclid=IwAR0BUn_DaGSVlb_79jzrvB4xV43l_E1KAwMgo_EV-_s1wd2eNQbuK0GbyFE
https://github.com/oloia
https://asteroids-gamma.vercel.app/


-​ Work on an OC Ubuntu development environment. 

​
Project: https://consumerattorneys.com/ 

Description: An informational website for a company that allows users to send messages to the 
company's email and view the company's location on a Google map. A CMS is also connected to the 
website to allow managers to add new content. The website design is adapted to all types of screens. 

Languages/Technologies: Nuxt.js, TypeScript, Redux, CSS, HTML. 

Role: Front-end Developer  

Responsibilities: 

●​ Participated in brainstorming sessions to generate ideas 
●​ Developed responsive components on Nuxt.js for different screens, added animation 

according to the design provided by our designer in Figma. 

For developing part the following used: 

➔​ WebStorm Application Development Environment 
➔​ Nuxt JS, Next JS, Redux Toolkit, Node.js 
➔​ Figma 
➔​ GitLab and Jira control system 
➔​ Ubuntu 

 

●​ 03.08.2020 - 1.05.2023 - Us Software Solutions 

Front-End Developer 

Project work: A responsive and user-friendly frontend developer with experience using Next JS, 
TypeScript, Material UI and MobX to create efficient and visually appealing websites. Passionate 
about creating exceptional user interfaces and experiences. 

-​ Develop and maintain responsive and user-friendly websites using HTML, CSS, Next JS, and 
MobX. 

-​ Utilize Material UI to create visually appealing user interfaces. 
-​ Use Directus CMS to manage website content. 
-​ Work with Jenkins to maintain automated build and deployment processes. 
-​ Collaborate with designers using Figma and Zeplin to ensure accurate implementation of 

designs. 
-​ Use Bitbucket and Jira to manage code and track project progress. 
-​ Work on an OC macOS development environment.​

 

Project: CRM 

Description: A recruiting application for a company. The application has authentication and each user 
has their own access. All information about candidates and existing employees is stored on the server. 
The design of components is adapted for mobile and desktop devices. There is a feature to add files 

https://consumerattorneys.com/


(documents) that all company employees should possess. Additionally, a validation system was 
developed for each field to ensure correct form filling before sending it to the server. 

Languages/Technologies: Next.js, TypeScript, MUI, MobX, KeycloakJs, Jenkins, CSS, HTML. 

Role: Frontend Developer 

Responsibilities: 

●​ Developed UI components and integrated endpoints that came from the backend. 
●​ Optimized components for faster application performance. 
●​ Developed responsive components using Next.js for various screens and added animation 

according to the design provided by our designer in Figma. 
●​ Used strict TypeScript. 
●​ Participated in daily scrum meetings and sprint planning every two weeks, estimating tasks by 

story points. 

Number of developers: 5. 

​
Project: https://utilitiesone.com/ 

Description: An informational website for a company that allows users to send messages to the 
company's email and view the company's location on a Google map. A CMS is also connected to the 
website to allow managers to add new content. The website design is adapted to all types of screens. 

Languages/Technologies: Next.js, TypeScript, Material UI, Directus, Jenkins, CSS, HTML. 

Role: Front-end Developer and Team lead 

Responsibilities: 

●​ Acted as the team lead for this project, setting priorities in tasks for the team and 
communicating with the business to clarify project details. 

●​ Participated in daily scrum meetings and sprint planning every two weeks, estimating tasks by 
story points. 

●​ Handled the integration of the CMS into the website and integration of endpoints into UI 
components. 

●​ Developed responsive components on Next.js for different screens, added animation 
according to the design provided by our designer in Figma. 

Number of developers: 3. 

 

Projects: https://usenergysolutions.us/ https://ussoftwaresolutions.us/ https://energy5.com/ 

Description: An informational website for a company that allows users to send messages to the 
company's email and view the company's location on a Google Map. A CMS is also integrated for 
managers to add new content to the site. The website design is adapted for all screen sizes. 

Languages/Technologies: Next.js, TypeScript, Material UI, Directus, Postmark, GTM, Jenkins, CSS, 
HTML. 

Role: Frontend Developer 

https://utilitiesone.com/
https://usenergysolutions.us/
https://ussoftwaresolutions.us/
https://energy5.com/


Responsibilities: 

●​ Participated in daily scrum meetings and sprint planning every two weeks, estimating tasks in 
story points 

●​ Participated in brainstorming sessions to generate ideas 
●​ Developed responsive Next.js components for different screens, added animation according to 

the design provided by our designer in Zeplin 

Number of developers: 4 

 

Our websites: ​
https://utilitiesone.com/​
https://usenergysolutions.us/​
https://energy5.com/​
https://ussoftwaresolutions.us/​
 

For developing part the following used: 

-​ WebStorm Application Development Environment 
-​ Next JS, MobX, Node.js 
-​ Material UI 
-​ CMS (Directus) 
-​ Jenkins 
-​ Figma, Zeplin 
-​ Bitbucket and Jira control system 
-​ OC macOS 

 

➔​ 02.12.2019 - 31.07.2020 - Infinitech SRL 

Software Engineer 

Project work: Travel Software Development 

The client-side is written in JavaScript framework - Vue JS and in CSS, while the server-side is 
written in ECMAScript 6. This production unit allows you to create tourist trips, select the necessary 
services for more comfortable travel of tourists, track the number of passengers that need to be 
picked up from one point and delivered to another, building an individual route taking into account 
stops and the number of hours the driver can drive, etc. 

For developing part the following used: 

-​ MS Visual Studio Application Development Environment 
-​ DBMS MS SQL 
-​ GitLab and Jira control system 
-​ OC Ubuntu 

Extra skills: 

Small UI projects in draw.io 

https://utilitiesone.com/
https://usenergysolutions.us/
https://energy5.com/
https://ussoftwaresolutions.us/


➔​ 2014 - present - Freelance 

Page-proofs, website administration (content management, copywriting), creation of layouts and 
photo editing in Adobe Photoshop.​
 

●​ 1.04.2015 - 30.11.2019  - Simpals Dev SRL 

IT Manager, SMM, Mapmaker 

-​ OpenStreetMap data editing in JOSM 
-​ Editing, updating and downloading content on web-resources (text, graphics, 3D objects) 
-​ Work in GitLab 
-​ Creation of layout and videos for the PR campaigns of the project Map.md on social 

networks, such as Facebook, and on the other platforms 
-​ Editing of map styles for the project Map.md in Maputnik 

 
●​ 15.02.2015-31.03.2015 - Supraten S.A. 

 
Content Manager of web page of the company 

-​ Posting information about the products of the company 
-​ Selection and editing of illustrations 
-​ Everyday renewal of information, tracking of its relevance 
-​ Research 

 
●​ 15.08.2014-31.12.2014 - ITProSolutions SRL 

 
Content Manager of web page of the company 

-​ Posting information about the products of the company 
-​ Selection and editing of illustrations 
-​ Everyday renewal of information, tracking of its relevance 
-​ Research 

 
●​ 1.07.2014-15.08.2014 - StudioModerna SRL 

Content Manager of web page of the company 
-​ Posting information about the products of the company 
-​ Selection and editing of illustrations 
-​ Everyday renewal of information, tracking of its relevance 
-​ Research 

 

●​ 14.01.2014-21.06.2014 - ITProSolutions SRL 
 
Content Manager of web page of the company 

-​ Posting information about the products of the company 
-​ Selection and editing of illustrations 
-​ Everyday renewal of information, tracking of its relevance 

http://map.md
http://map.md


-​ Research 
 

●​ 19.09.2013-14.01.2014 - iCasa SRL 
 
Content Manager of web page of the company 

-​ Posting information about the products of the company 
-​ Selection and editing of illustrations 
-​ Everyday renewal of information, tracking of its relevance 
-​ Research 

 
●​ 1.06.2011-31.08.2013 - Wedding Journal «Splendid» 

 
Office Manager  

-​ Concluding contracts 
-​ Meeting with clients 

 
LANGUAGES 
Russian (Native) 
Romanian (Basic) 
English (Intermediate) 
 
SKILLS and TECHNOLOGIES 
Programming languages: 
➢​ JavaScript(advanced) 
➢​ TypeScript(advanced) 

Frameworks: 
➢​ NextJs(advanced) 
➢​ React(advanced) 
➢​ MobX(advanced) 
➢​ Redux(basic) 
➢​ Node.Js(basic) 
➢​ NuxtJs(basic) 
➢​ VueJs(basic) 

UI library: 
➢​ Material UI(advanced) 
➢​ Tailwind CSS(basic) 

Field technologies: 
➢​ Git(advanced) 
➢​ Docker(basic) 
➢​ PostMan(basic) 
➢​ Jenkins(basic) 

 
ADDITIONAL INFORMATION 
 
Experienced user of PC, Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint) 



 
 

 

ПЕРСОНАЛЬНЫЕ ДАННЫЕ 

ФИО: Лихая Ольга Васильевна​
Дата рождения: 9.07.1990 
Семейное положение: замужем 
Телефон: +37379976533 
Email: olga.lihaia@gmail.com​

LinkedIn: linkedin.com/in/olga-lihaia-55a948197 

Аналитический склад ума, обучаемость, способность доводить начатое дело до конца, 

целеустремлённость, стрессоустойчивость, высокая степень ответственности, 

коммуникабельность, деловая этика, исполнительность, умение работать в команде, 

дисциплинированность, аккуратность.​

Цель: Практическое применение полученных знаний и навыков front-end разработчика,​

реализация интеллектуального потенциала в успешно развивающейся компании. 

ОБРАЗОВАНИЕ​

2009-2013 гг. – Технический Университет Молдовы, факультет Технологии и Менеджмента в 

Пищевой Промышленности. Специальность: Технология производства хлебопекарных, 

кондитерских и макаронных изделий 

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ОБРАЗОВАНИЕ​
 
2007-2008гг. – Курсы разговорного английского языка “Spiru Haret” 

2019г. – курсы веб разработки Udemy “Web - HTML5, CSS3, JavaScript, jQuery, Bootstrap, PHP, 
MySQL” 

2020г. – курсы веб разработки Udemy “Современный JavaScript + Vue на реальных проектах”​
 

Мой GitHub 

https://github.com/oloia 

 

https://www.linkedin.com/in/olga-lihaia-55a948197?fbclid=IwAR0BUn_DaGSVlb_79jzrvB4xV43l_E1KAwMgo_EV-_s1wd2eNQbuK0GbyFE
https://github.com/oloia


9.05.2023 - Web NG 

Должность: фронтенд разработчик 

Проектная работа: 

Создание отзывчивых и удобных для пользователя сайтов с 
использованием Nuxt JS, Next JS, TypeScript, SCSS и Redux.  

При разработке использованы: 

●​ Разрабатывать и поддерживать отзывчивые и удобные для 
пользователя веб-сайты, используя HTML, SCSS, Nuxt JS, 
Next JS и Redux. 

●​ Использовать SCSS для создания привлекательных 
визуальных интерфейсов пользователя. 

●​ Использовать CMS для управления содержимым сайта. 
●​ Сотрудничать с дизайнерами, используя Figma, чтобы 

обеспечить точную реализацию дизайнов. 
●​ Использовать GitLab и Jira для управления кодом и 

отслеживания прогресса проекта. 
●​ Работать в OC Ubuntu среде разработки. 

 
03.08.2020-1.05.2023 Us Software Solutions 

Должность: фронтенд разработчик 

Проектная работа: 

Создание отзывчивых и удобных для пользователя сайтов с 
использованием Next JS, TypeScript, Material UI и MobX.  

При разработке использованы: 

●​ Разрабатывать и поддерживать отзывчивые и удобные для 
пользователя веб-сайты, используя HTML, CSS, Next JS и 
MobX. 

●​ Использовать Material UI для создания привлекательных 
визуальных интерфейсов пользователя. 

●​ Использовать Directus CMS для управления содержимым 
сайта. 

●​ Работать с Jenkins для поддержания автоматизированных 
процессов сборки и развертывания. 

●​ Сотрудничать с дизайнерами, используя Figma и Zeplin, 
чтобы обеспечить точную реализацию дизайнов. 

●​ Использовать Bitbucket и Jira для управления кодом и 
отслеживания прогресса проекта. 

●​ Работать в OC macOS среде разработки. 
 



2.12.2019-31.07.2020 Infinitech SRL 

Должность: программист-инженер 

Проектная работа: 

Разработка ПО по туристическим перевозкам 

Клиентская часть написана JavaScript-фреймворке — Vue JS и на 
языке CSS, серверная часть — ECMAScript 6.   

Данный производственный блок позволяет создавать 
туристические поездки, выбирать необходимые сервисы для 
более комфортного передвижения туристов, отслеживать 
количество пассажиров, которое необходимо забрать из одной 
точки и доставить в другую, построение индивидуального 
маршрута с учетом остановок и допустимого количества часов 
водителя за рулем и т.д. 

При разработке использованы: 

●​ Среда разработки приложений MS Visual Studio 

●​ СУБД MS SQL 

●​ Система контроля GitLab и Jira 

●​ OC Ubuntu   

Дополнительные навыки: 

Небольшие UI проекты в программе draw.io 

 
 
1.04.2015-30.11.2019 Simpals Dev SRL 

Должность: менеджер информационных технологий, картограф, 
SMM 

●​ редактирование данных OpenStreetMap в JOSM 

●​ редактирование, обновление и загрузка контента на 
веб-ресурсы (текст, графика, 3D-объекты и т.д.) 

●​ работа в GitLab 

●​ разработка макетов, видеороликов для пиар-кампаний 
проекта в социальных сетях, а также на  сторонних 
площадках 

●​ редактирование стилей карты (map.md) в Maputnik 
 
2014 по настоящий 
момент 

Freelance 
Должностные обязанности: 

●​ верстка веб-страниц 
●​ администрирование сайтов (контент-менеджер, 

копирайтер)  
●​ создание макетов и обработка фото в Adobe Photoshop. 

 

http://map.md


1.04.2015-30.11.2019 Simpals Dev SRL 

Должность: менеджер информационных технологий, картограф, 
SMM 

●​ редактирование данных OpenStreetMap в JOSM 

●​ редактирование, обновление и загрузка контента на 
веб-ресурсы (текст, графика, 3D-объекты и т.д.) 

●​ работа в GitLab 

●​ разработка макетов, видеороликов для пиар-кампаний 
проекта в социальных сетях, а также на  сторонних 
площадках 

●​ редактирование стилей карты (map.md) в Maputnik 

15.02.2015-31.03.2015 Supraten S.A. 
Должность: контент-менеджер сайта компании 

Должностные обязанности: 

●​ размещение на сайте информации о продуктах компании; 

●​ подбор и редактирование иллюстраций; 

●​ ежедневное обновление информации, отслеживание ее 
актуальности; 

●​ поиск интересной информации 
 
15.08.2014-31.12.2014 ITProSolutions SRL 

Должность: контент-менеджер сайта компании 

Должностные обязанности: 

●​ размещение на сайте информации о продуктах компании; 

●​ подбор и редактирование иллюстраций; 

●​ ежедневное обновление информации, отслеживание ее 
актуальности; 

●​ поиск интересной информации 
​​  
1.07.2014-15.08.2014 StudioModerna SRL 

Должность: контент-менеджер сайта компании 

Должностные обязанности: 

●​ размещение на сайте информации о продуктах компании; 

●​ подбор и редактирование иллюстраций; 

●​ ежедневное обновление информации, отслеживание ее 
актуальности; 

●​ поиск интересной информации 
 
14.01.2014-21.06.2014 ITProSolutions SRL 

http://map.md


Должность: контент-менеджер сайта компании 

Должностные обязанности: 

●​ размещение на сайте информации о продуктах компании; 

●​ подбор и редактирование иллюстраций; 

●​ ежедневное обновление информации, отслеживание ее 
актуальности; 

●​ поиск интересной информации 
 
19.09.2013-14.01.2014 iCasa SRL 

Должность: контент-менеджер сайта компании 

Должностные обязанности: 

●​ размещение на сайте информации о продуктах компании; 

●​ подбор и редактирование иллюстраций; 

●​ ежедневное обновление информации, отслеживание ее 
актуальности; 

●​ поиск интересной информации 
 
1.06.2011-31.08.2013 Свадебный журнал «Splendid» 

Должность: офис-менеджер 

Должностные обязанности: 

●​ заключение и подписание договоров 

●​ встречи с клиентами​
 

ЯЗЫКИ​
Русский язык (родной)​
Румынский язык (разговорный)​
Английский язык (разговорный) 

ГЛУБОКИЕ ЗНАНИЯ 
➢​ Vue JS 
➢​ ES6 
➢​ CSS 
➢​ HTML/HTML5 
➢​ Bootstrap 
➢​ GitLab 
➢​ Jira 
➢​ Josm 
➢​ Maputnik 
➢​ Adobe Photoshop 
➢​ AutoCAD 
➢​ Понимание: JavaScript, PHP, jQuery, MySQL. 

 



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ НАВЫКИ​
 
Опытный пользователь ПК пакет Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint). 
 
 
 
 
 


