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Zeitplan 

08:30 - 9:00 Einlass 

09:00 - 12:00  Spiel 1 

12:00 - 13:00 Mittagspause 

13:00 - 16:00 Spiel 2 

16:00 - 16:15 Pause 

16:15 - 19:15 Spiel 3  

19:30 Siegerehrung 

 

 

Anreise 

Adresse für das Navi: 

 

Höhenstr. 4 

75378 Bad Liebenzell 

 

Hier rechts findet ihr  

Parkplätze und die Location.  

 

 



 

 

Missionen 

Wir spielen Strike Force Missions. Die Armeen dürfen nicht mehr als 2000 Punkte enthalten.  
 
Hier findet Ihr das aktuelle Rulespack: 

 

https://www.warhammer-community.com/wp-content/uploads/2023/06/hlF8WKv4gJpXPZha.pdf 

 

 

 

https://www.warhammer-community.com/wp-content/uploads/2023/06/hlF8WKv4gJpXPZha.pdf


Runde 1 

A​ Take and Hold​ /Chilling Rain​ /Search and Destroy​ 
 



Runde 2 

C​ The Ritual​  /Scrambler Fields​ /Sweeping Engagement 



Runde 3 

 

M​ Purge the Foe​ /Chilling Rain​ /Crucible of Battle 



 

 

Bemalung & Umbauten 

 

Alle Modelle der Armee müssen mindestens Battleready standard erreichen. Dies schließt Basing, 

Grundfarbe, Details und Shading ein. Die Modelle müssen auf passenden Bases stehen. Wenn ihr 

fragen habt welche Modelle auf welchen Bases stehen sollen konsultiert hierzu bitte folgendes 

Dokument: 

https://worldteamchampionship.com/wp-content/uploads/2023/03/WTC-2023-Basesize-Documen

t-11.03.2023.pdf 

 

 

 

Bin

  

 

 

https://worldteamchampionship.com/wp-content/uploads/2023/03/WTC-2023-Basesize-Document-11.03.2023.pdf
https://worldteamchampionship.com/wp-content/uploads/2023/03/WTC-2023-Basesize-Document-11.03.2023.pdf


Solltet Ihr Umbauten, Proxies oder Count as Modelle haben, lasst diese bitte vorher freigeben. 

Schickt dazu bitte ein Bild an info@donautrolle.de 

 

Alle Modelle, die den obigen Standard nicht erreichen, werden von uns vom Tisch genommen und 

dürfen erst wieder genutzt werden, wenn sie den Standard haben.  

 

 

 

Tischlayout 

Wir orientieren uns an den aktuellen GW Layouts. Ein besonderer Fokus wird aber auf optisch 

ansprechende Tische gelegt. Hier kann es aber zu Einschränkungen in der Spielbarkeit kommen. Im 

Zweifel sind beide Spieler dafür verantwortlich, ein faires Spiel zu gestalten.  

 

Hier ein Beispiel unserer Tyraniden Platte: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:info@donautrolle.de


 

 
 

 

Verpflegung 

 

Es wird Getränke und Speisen vor Ort zu kaufen geben. Ihr könnt aber auch selbst etwas mitbringen.  

Änderungen vorbehalten. 

 



FAQ  

Es gelten alle bis zum 17.02.2024  veröffentlichten Regeln.  

 

Fragen könnt ihr gerne an info@donautrolle.de schicken. 

 

 

 

Zugelassene Codizes 

Alle aktuellen Indizes 

 

https://www.warhammer-community.com/warhammer-40000-downloads/ 

 

Alle bis zum 17.02.2024   veröffentlichte Codizes 

 

 

 

Pairing,  -software & Listendeadline 

Wir nutzen für das Pairing Best Coast Pairing, bitte tragt alle eure Listen dort in einem leserlichen 

Format, wir empfehlen die GW App ein. Deadline für die Listenabgabe ist der 17.02.2024 23:59 

 

https://www.bestcoastpairings.com/event/CJ7XNEUY4C 

 

Ihr bekommt  für unser Event ITC Punkte. 

 

Wir werden die erste Runde zufällig paaren und anschließend das Schweizer System verwenden.  

Preise & Best Painted 

Es wird Pokale für die ersten 3 Plätze geben sowie einen Pokal für die Best Painted Army.  

 

Wer an Best Painted teilnehmen möchte, stellt seine Armee in der Mittagspause einfach auf der Bar 

auf und alle Teilnehmer haben die Chance, eine Stimme zu vergeben.  

 

mailto:info@donautrolle.de
https://www.warhammer-community.com/warhammer-40000-downloads/
https://www.bestcoastpairings.com/event/CJ7XNEUY4C
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