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壹、緒論 

一、研究動機 

   Minecraft 是一款相當熱門的遊戲，根據維基百科的說明 Minecraft 是Mojang 
Studios開發的沙河遊戲，玩家能在一個3D世界內與方塊或生物進行互動。遊戲中的特

色玩法包括探索世界、採集資源、蒐集物品及生存冒險等，正是這個可以自由探索、建

造的特性，讓這款遊戲非常受歡迎，而我也是眾多玩家之一，我小時候常常看到很多

人在Youtube上傳關於用Minecraft建造建築物的影片，加上我也看過資優班的學長做

過Minecraft建築孔廟的研究，這讓我興起想在Minecraft蓋真實建築的念頭，所以當這

次能以興趣作為研究主題時，我便想要用Minecraft蓋臺北101，因為它是臺灣的地標

建築，考慮到臺北101太大了所以想要蓋5:1大小，希望藉由這次研究讓更多人認識

Minecraft。 
 
二、研究目的與架構 
根據以上研究動機，我的研究目的與架構如下 

 

 

 

 

 
 

 



 

貳、文獻探討 
   在正式開始研究之前，我需要先針對研究主題了解基本資訊，包含:臺北101基本介

紹、建造歷史、Minecraft基本介紹等，以下分點說明。 
 
一、臺北101高度面積 
    根據臺北 101的官網顯示，101建築長50.5公尺、寬50.5公尺、高508公尺、臺北101
大樓屋頂到頂層10公尺、頂層到頂尖有60公尺、一節是40公尺、裡面的建築:裡面有購

物中心（B1-6F)、辦公大樓（7F-84F）、商務俱樂部（85F）、高空觀景區（85F-91F）、頂樓

（Skyline 天際線460）、停車場（B2-B5）、風阻尼器(88F-91F)、配備了世界級的超高速

電梯，僅需37秒即可從5樓直達89樓觀景臺。但是Minecraft有高度限制，所以我要蓋

5:1的建築模型，長10公尺、寬10公尺、高102公尺， 
然後蓋3:1的建築，之後再看可不可以做出2:1的建築。 
  
二、臺北101建築設計與關鍵里程碑 
    臺北101在1990年時開始建設，原本叫「臺北國際金融中心」 ，之後選在臺北市信義

區A22和A23區塊建設。1997年7月，臺北國際金融中心建設案在中華開發和宏國建設

等企業用206億新臺幣後獲得70年地上權後，成立臺北金融中心大樓公司作為主辨機

構。在1998年1月用BOT模式開始建設，原先只有設計66層樓（273公尺），後來評估後

調整建築樓層至101層樓（高度508公尺），並在2002年7月將將建築物命名為「臺北101
」，2003年10月封頂完成，2003年11月購物中心開幕，最後在2004年全面完工，成為當

時的世界最高樓，直到2010年被杜拜哈里發塔所超越(陳碧岩，2011、)。 

 
(以前66層樓的設計圖) 

 



 

 
           (先改為只有主樓) 
 

     
         2001年8月                 2003年1月              2003年10月 

 



 

      底座建造時的樣子         建到第六節的時候          蓋完時的樣子 
(內政部建築研究所，《臺北101大樓結構工程規劃設計紀錄》，2003/12) 

 
   然而要在眾多地震、颱風的臺灣完成這樣的創新高樓並不容易，首先在臺北101的88
樓，有一顆世界上最大的風阻尼球，直徑有5.5公尺，他也是世界上最重的阻尼球、唯

一讓人參觀的，由41層12.5公分的鋼板焊接搭建，從92樓懸掛到87樓，是最重要的防

風抗震結構。但在建造過程還是有發生意外，如2002年的331地震影響，導致60樓的吊

臂墜落，造成5名工人身亡；2003年購物中心開幕後不久91樓的帷幕牆掉落，導致購物

中心緊急停運。（內政部營建署，2025），但還好的是雖然臺北101遇到了各種困難，但

是它還是解決問題並成功營運，並成為臺灣重要的旅遊地標。 

 
上圖:國家工程地震研中心 

                       
        上圖:內政部營建署。 "臺北101大樓建設歷程報告"。2025年，  
  
    臺北101的建造大紀事(國立臺灣師範大學，2012）： 

●​ 1997年：取得土地開發權。  

●​ 1998年1月：舉行開工動土典禮。  

●​ 2001年6月：完成裙樓（商場）的上梁儀式。  

●​ 2003年7月：完成塔樓（辦公大樓）的上梁儀式。  

 



 

●​ 2003年10月：塔樓結構正式封頂。  

●​ 2003年11月：裙樓的購物中心開幕。  

●​ 2004年：塔樓工程全面完工，並獲得世界高層建築與都市人居學會認定為世界           

最高建築。  

●​ 2004年12月31日：正式啟用並舉辦第一場跨年煙火表演。 

  

   綜合以上資料，我想要在我的麥塊建築物上，用標示物品的方式標示顯眼的方塊，展

現出骨架和阻尼球的結構。 
  另外，為了避免蓋得太醜，我有參考了別人包子的作品，也有看了更多臺北101的細

節。有人說如果用青色方塊的話裡面會看不到外面，但是比較還原真實，若是用玻璃

會比較不美觀，但是可以看到裡面的設計，綜合考量後我預計會採用玻璃方塊來蓋。 
 
三、Minecraft背景介紹 
    Minecraft又叫「我的世界」、「麥塊」、「當個創世神」，一開始是2009年5月14日 馬庫

斯·佩爾松在youtobe頻道發佈了 洞窟遊戲 技術測試。但是他隔天又宣布以 Minecraft
：岩石之令 命名。 
那時候的麥塊只有草地、鵝卵石和隨機的洞窟，之後只有少數玩家進入遊戲後給 
Notch 提出建議，Notch也陸續在遊戲中增加礦洞以及更多物品，並在2009年5月17日
0.0.11a公開上線，這個版本命名為Classic版本，2009年9月1日Minecraft舉行了生

存測試，對日後的遊戲形成了雛形。( Minecraft維基百科，2020) 
 
Minecraft版本和價格 
    這款遊戲在版本上分為java版、基岩板和教育版，Java需要花費788新台幣，包

含java和基岩板，但是只能在電腦上玩，如果要在手機上玩要另外花240新台幣，基岩

板和java版是終身都可以玩，但是教育版一年要400新台幣。(Minecraft各版本購買管

道與價格差異，2020)。 

 
       (java版)                  (基岩板)                (教育版) 
                             (Minecraft Wiki) 
Minecraft的玩法 
    另外在遊戲設定上，Minecraft可以分成生存和創造模式，生存模式主要是讓玩家收

集物資、挖礦升級裝備和收集稀有物品，每個人最終目地都不同，有建築、裝備、挑戰

Boss等。創造模式則是有無限的資源，通常是用來蓋出想要的作品。(Minecraft Wiki，
2024)。 

 



 

    用手機、平板玩Minecraft要先創造世界，可以設置無限世界和超平坦世界，要建造

建築可以用超平坦模式，如果要生存就選無限世界，如果要切換模式，也可以按最上

方的「設置」，也可以調音量、按鍵位置。 
    在基岩板遊戲中可以調整按鍵模式，有分「觸控版本：除了往前後左右和蹲下，攻擊

和放置都是要按螢幕才能操作」、「按鍵版本：會有按鍵，除了選擇物品和設置，其他操

作都是按鍵，按鍵可以在設定中挑調整。」 
    Java版所有操作都要用鍵盤和滑鼠，按Q可以都出你手上的物品，W、A、S、D按鍵

分別是控制角色往前後左右移動，按滑鼠右鍵可以攻擊、破壞方塊，滑鼠左鍵是放置

和使用，在一些射擊模組中，右鍵常常是開火，左鍵是瞄準。 
 

               參、研究方法 
一、研究方法 
針對研究目的一: 
「蒐集Minecraft和臺北101的歷史」我會在文獻探討中搜尋資料，包含了解臺北101
高度面積、臺北101建築設計與關鍵里程碑和臺北101的建造大紀事。 
我也有找到Minecraft的歷史和資料有: 
Minecraft的背景介紹、Minecraft版本和價格和Minecraft的玩法。 
 
針對研究目的二: 
「在Minecraft蓋出臺北101」因為手機和平板不能玩Java版，所以我預計用平板的

基岩板蓋臺北101，我會先用我查到的比例，蓋臺北101之後再調整，我會先蓋

5:1的模型，然後再蓋3:1和或2:1的建築，之後再蓋內飾，蓋建築和模型的時候我

會在裙樓3分之1和3分之一2蓋祥雲3分之一3蓋古錢。 
 
針對研究目的三: 
「在Youtube發布影片」我會介紹我蓋的臺北101的外型和內飾，之後發布到我的

Youtube帳號和莒光資優班的Youtube頻道。 
 
二、研究工具 
為了完成這份研究，我會使用到的研究工具是平板的基岩板，材料有青綠色玻

璃、白色混凝土和平滑石磚，比例我會按照我自己的比例，因為我之前用我查到

得比例，我蓋出來長得很奇怪，而且太小了所以我要用自己的比例。來蓋台北

101。 
為了幫助我蓋更完美的臺北101，我設計了以下的紀錄單，每一次蓋都會有一個

編號。 
 

 

建造版

本 
長寬 
(m) 

預計

高度

(m) 

竹節和

裙樓高

度(m) 

進度 調整原因 調整方法 新增 是否調整 



 

 
 

 
 
我也要建造臺北101的內飾，因為有大部分樓層都是一樣的功用，所以我只會蓋

一些主要的結構，重複的建築我有時間再蓋。 
裙樓F1-5樓：購物中心匯集了眾多國際精品、時尚品牌、美妝香氛、特色餐廳及美食廣

場。 

 

                    (1F)                                                         (2F) 

 

                            (3F)                                                    (4F) 

 



 

 

                       (5F) 

                      

                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

辦公大樓： 6樓到84樓是辦公區域，吸引眾多國際企業進駐。 

商務俱樂部： 85樓設有商務俱樂部。  

景觀餐廳： 86樓至88樓設有景觀餐廳，例如隨意鳥地方等，提供頂級用餐體驗。 

89樓（室內觀景台）： 設有超高倍數望遠鏡、紀念品販售、世界最高郵筒等設施。 

 

88樓：(台北360) 擁有絕佳360度全視野景觀及多項服務。 

 



 

101樓（秘境花園）： 過去為接待國賓的神秘樓層，現已改裝為「世界最高秘境花

園」，設有360度鏡面牆和觀景平台。  

 

電梯： 設有超高速電梯，能在短時間內抵達觀景台。         

因為有一部分樓層沒有平面圖，所以我會按造那一樓層的介紹來蓋。 

 
我也只會蓋平面圖的牆壁，因為它是一個大型購物中心，有許多國際精品、美

妝、餐飲品牌進駐，和一般商場一樣，品牌會隨著時間 調整、更新與汰換。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 
我也會找出臺北101的細節有: 
 
如意象徵: 

 
            (竹節)                           (大門) 
 
古錢: 

 
(裙樓和竹節第一節連接處) 
 
頂部和頂尖細節: 

 
 (頂曾到頂尖) 
阻尼器: 

 



 

 

 
 
                               (F91)  

 



 

肆、研究結果討論 
一、建造歷程表 
  
             (竹節和裙樓) 
           (每節高度X幾節) 
                 ↓ 

 
 
 

 

建造版

本 
長寬 
(m) 

預計

高度

(m) 

竹節和

裙樓高

度(m) 

進度 調整原因 調整方法 新增 是否調整 

1.0 20X2
0 

100 裙樓 
2節 
一節 
9M 

裙樓 裙樓角度

太直沒有

坡度 
(如圖1) 

參考別人的階

梯式蓋法，然後

再新增竹節。 

無 是 

2.0 10X1
0 

100 竹節 
2X2 
裙樓 
3X3 

裙樓和

第一節 
比例看起

來很怪 
(如圖2) 

自己研究比例，

最後調整為一

節不超過裙樓

的三分之一 

用階梯式做

法，增加竹

節。 

是 

3.0 15X1
5 

100 竹節 
3X3 
裙樓 
4X3+7 
(底座) 

裙樓和

第四節 
裙樓比例

太小 
(如圖3) 

增加裙樓面積

25X25m，然後

全部蓋完。 
                 

增加裙樓大

小，加蓋竹

節和上面的

紋路。 
 

是 

4.0 25X2
5 

150 竹節 
3X3 
裙樓 
5X5+7 

完成 頂層比例

太大裙樓

太小 

自己研究比例，

最後調整為一

節不超過裙樓

的四分之一 

經加觀景台

，和剩下的

竹節。 

是 

5.0 25X2
5 

150 竹節 
3X3 
裙樓 
7X5+7 

完成 台北101
太小了，

放不下阻

尼球。 

加大台北101，
並增加細節。 
 
 

裙樓漢族節

比例做好了

，觀景台也

好了。 

是 

6.0 33X3
3 

170 竹節 
4X3 
裙樓 
7X5+7 

完成 無 無 竹節上的花

紋改為弧形

，竹節加大

到4X3。 

是 



 

 
 
 
 
 
二、建築圖片                          

 
   （1.0圖片↑）              

 
 
╗ 
║竹節 
╝           因為之後還要放 
╗           阻尼球等東西， 
║           而且比例一不對 
║裙樓       ，所以我要重改 
║           。 
║ 
╝            
 
       
 

(2.0圖片↑) 
 
 
 

 



 

 
 
 
 
                          
            

 
                
 
        新增: 
             在裙樓有新增和台 
             北101 一樣的玻璃 
             花紋，新增 3節每                        
             節高度是3 的竹節 
             ，做出裙樓和竹節                 
╗           的連接處。 
║       
║竹節  改進原因:                   
╝               因為也太小放不進      
╗               阻尼球，而且裙樓      
║               每一節比例都是一      
║               樣的，裙樓花紋做 
║               的也不是很對。 
║裙樓 
║ 
║ 
╝ 
 

(3.0圖片↑) 
 

                   
              

                   
                   
           
 
 
     
 

 



 

 
 

 

                        阻尼球模型 1.0 
                        直徑11M 
                        之後會用金塊 在         
                           台北 101 6.0蓋 
                                     一 個。 
 
 
 
                             新增: 
                                 增加了竹節數量， 
                                 把裙樓每一節比例                                                         
                                 做好，對裙樓和竹 
                                 節的連接加高，新 
                                 增了91樓觀景台和 
                                 天線，竹節增加花 
                                 紋。 
  
                           改進原因: 
                                   裙樓和竹節比例不 
                                   協調，竹節太大， 
                                   91樓的觀景台也很 
                                   大，連接天線的地            
                 ╗                方也沒做好。 
                 ║ 
                 ╝ 
                 ╗ 
                 ║ 
                 ║ 
                 ║  
                 ║ 
                 ║ 
                 ╝ 
               
 
 
  (4.0圖片↑) 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
                                   新增: 
                                       更大的長寬和高度 
                                       ，裙樓加高竹節新 
                                       增花紋，關景台變 
                                       小，增加裙樓花紋 
                                       。 
 
 
 
                              改進原因: 
                                      面積太小了，而且 
                                      裙樓和竹節差太多 
                                      了。 
 
 
 
 
 
                    ╗ 
                    ║ 
                    ╝ 
                    ╗竹節 
                    ║ 
                    ║ 
                    ║ 
                    ║ 
                    ║ 
                    ║裙樓 
                    ║ 
                    ║ 
                    ║ 
   (3.0圖片↑)      ╝ 

 



 

                     
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                      ←－－－－－－阻尼球1.0 
                                           改進原因: 
                                                    阻尼球有點太大了  
                                                    ，那一層放不了其 
                                                    它東西。 
 
                                   新增: 
                                        增大面積，優化觀 
                                        景台上的機房，增 
                                        加竹節花紋裙，樓 
                                        加大。 
 
                                   改進原因:   
                                           無。 
                         ╗ 
                         ║竹節 
                         ╝ 
                         ╗ 
                         ║ 
                         ║ 
                         ║ 
                         ║裙樓 
                         ║ 
                         ║ 
                         ║       (6.0圖片) 
                         ╝ 

 



 

                   
 
 
                                          
 
 
 
 
 
 
                                   ←－－－－－1.0阻尼球 
 
 
 
 
 
 
 
            (阻尼球放大圖片) 
 
 
 

 
新增: 
    直徑7M，改進變小 
    可以放進101 6.0 
    裡，但還是有點       
大。 
 
 
 
 
 
 
 
 

                    (阻尼球2.0) 
 
 

 



 

 
 
                       (阻尼球2.0放在101裡面的圖片) 
 
 

 
 
 
   新增: 
        體型變得更小。 
 
 
 
 
 
 
 

 
          
         (阻尼球3.0) 

 
(阻尼球3.0放在101裡面的圖片) 

 



 

 
                       (阻尼球3.0放在101裡面的圖片) 

 
 

 
                               
新增: 
     水電梯，可以搭。               
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
            

                     (水電梯1.0) 
研究成果影片：

https://youtu.be/IDOL4v-ZJ8g?si=iHl5aT3pH0n7xGln 
 

 

https://youtu.be/IDOL4v-ZJ8g?si=iHl5aT3pH0n7xGln


 

伍、結論與心得 
一、研究結論 
我的研究目的一是查臺北101和Minecraft的歷史，這次研究以網站上找，

有維基百科、台北101官網和其他報導和他人的報告等，總結來說台北

101是台灣的最高樓，高度為508公尺，也曾經是世界最高樓，建築特色是

有像竹節一樣的樓身和高度50公尺的頂尖，最重要的是，還有那顆為了讓

101不會劇烈搖晃的阻尼球。 
 
我的研究目的二是在Minecraft蓋臺北101，我在基岩版麥塊完成了台北

101 6.0，最終從第一版到最後一版調整了建造方法和裙樓、竹節比例， 
我也有電梯，而且也有蓋很多細節，比如說:群樓上的祥雲、大樓裡的阻尼

器和一些有平面圖的樓層，這些建築我主要參考的是台北101官網。 
 
我的研究目的三是推廣Minecraft，我會把模型的外觀和內飾拍成影片，並

上傳到資優班Youtube帳號上，會在5/28報告時，放在螢幕上給大家看。 
 
二、研究心得 
這一次的研究讓我知道了，如果想要做好一份報告有多麼的困難，要花好

幾個月的時間去做，也讓我更了解台北101和麥塊的歷史、為甚麼要做出

來、有什麼影響，我還發現了如果想把腦中的想法變成現實很不容易，雖

然在網上看其他人蓋的很簡單，但是其實很困難，還要經歷很多改版才有

可能蓋得很好，我再找資料時而且裡面的細節、內飾也幾乎找不到，但是

我覺得AI很厲害，因為我很多資料都是CHAT GPT發現的，因為很多更細

緻的研究報告不是英文版，就是好幾十頁，甚至是上百業，但是在用AI找
資料時，也要自己再查一次，並附上網址。雖然我很喜歡作這種報告，但

我的家人(阿公、阿罵)對於我在家做這份報告都非常不支持，當我在蓋麥

塊時，他們就一直唸唸唸，一直覺的我在玩其他遊戲，幸好我還是完成了

，我有找出最適合的比例、大小，最適合的比例是:總高度和裙樓的比例是

4:1、竹節一節的是約是14:1，如果未來有機會，我也會做和這個主題一樣

的報告，因為我比較喜歡玩麥塊。 
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獨立研究之自我審查 
文獻探討： 

基本通過標準 進階：超級高手 

√每個項目的資料>2筆 

√每項資料都有附來源 

√確認每一筆資料具有足夠可信度 

除「通過」之標準外，還能 

☐參考正規學術研究、論文、科展報告書等資

料 

☐資料多樣，包含網路、書籍、影音等 

√文內正確標示資料「作者(年份)」 

√且內文有用自已的話修飾、摘要 

√文末標明該資料對自身研究的價值，如

「綜合上述資料，未來我可以在我的研

究....」 

除「通過」之標準外，還能 

☐文句用詞優美、邏輯通順。 

☐綜合應用表格、條列等方式統整多篇資料。 

☐綜合多筆資料後提出自己的發現。 

研究方法： 
 

基本通過標準 進階：超級高手 

√每個研究目標都有對應的研究方法 

√該種研究方法確實可以回答研究問題 

√清楚寫明要製作/調查/實驗的對象、工

具、流程、順序、數量、頻率等 

√根據研究方式選定合適的研究紀錄方式。 

除「通過」之標準外，還能： 

☐以圖表、條列方式，視覺化研究歷程，使研

究報告書更清晰。 

☐以甘特圖等方式擬定研究進度，自我激勵。 

☐預先提出研究過程中可能遇到的問題，並提

出解方。 

√根據研究方法設計、選定適合的研究工具

，並說明原因。 

√清楚說明此研究工具的相關資訊(如軟體

版本、尺寸、數量等) 

×若研究工具為問卷/訪綱需列出問卷上的

題目內容(宜先搜集資料、跟老師討論再擬

定) 

√若為創作類需有研究歷程記錄表 

除「通過」之標準外，還能： 

☐額外請專家審核研究問卷、訪綱，提升研究

效度。 

☐能清楚敘明現有工具的限制/缺點，並根據

自身研究設計專屬研究工具。 

 

 


