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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums 40 Super Hot

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja EGT Interactive Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 40 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Spéles norise

»40 Super Hot “ ir piecu rullu, 40 fiksétu izmaksas liniju spélu automats, kura ir
Sadas iespéjas:
e |zkaisitais simbols

e Aizstajéjsimbols
e Bonusa spéle ,Riska funkcija”
e Bonusa spéle “Jackpot kartis”".

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel| visas spéles un izmaksas.

RTP 95.81%



Spéles noteikumi

Vispdréjie noteikumi

—_

Spéle notiek uz 40 fiksetam izmaksas linijam
2. Likmes lielums uz katru izmaksas liniju var bdt no 0,01 EUR lidz 1,00 EUR.

3. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Izkaisita simbola noteikumi

1. Ja uzrulliem attéloti tris vai vairaki simboli, tie veido laimigo izkaisito
simbolu kombinaciju.

2. Netiek aizstats ar aizstajéjsimbolu.

3. Izkaisitie laimesti tiek aprekinati, reizinot izkaisito simbolu
kombinacijas izmaksu ar kopéjo likmes vertibu.

4. |Izkaisito simbolu laimesti tiek pieskaititi parastajiem laimestiem. Gadijuma,
ja tiek uzgriezts gan izkaisitais, gan parastais laimests, jus sanemat laimestu
par abiem, jo izkaisitajam simbolam nav jaatrodas uz secigiem rulliem, lai
iegUtu laimestu.

Aizstdjéjsimbolu noteikumi

1. Aizstajéjsimbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot izkaisito simbolu.

2. Kombinacijam tikai no aizstajéjsimboliem ir izmaksas.

Bonusa spéles “Riska funkcija” noteikumi



Lai riskétu ar laimestu, spiediet uz GAMBLE .
Riskét var ar summu, kas nav lielaka par 35x kopéja grieziena likme.

Izvélieties karts KRASU.
Ja KRASAS izvéle ir pareiza, laimests tiek DIVKARSOTS (X2).
Lai partrauktu minét un panemtu laimestu spiediet uz COLLECT:

ISR

6. Arlaimestu var riskét lidz pat 4 reizém.

Bonusa spéles “Jackpot kartis” noteikumi

1. Peéc jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa
spéle “Jackpot kartis”.

2. Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

3. Klikskinot uz kartim, tas tiek atvértas.

4. Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

o

Spélétajs iegust atklatajai karsu mastij atbilstoSu dzekpotu.
Ar dzekpot laimestu nevar spélét bonusa spéli “Riska funkcija”.
7. Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:

o

1269 & @0 SUPER, HOF © 1032i4 20u%
8. Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka no

katras spéles likmes 1% tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas
0.25% proporcijas katram dzekpotam.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “MONETAS”
izvélni:

1 CREDIT
ELR
0.05
2. Klikskiniet uz kadas no ikonam “GRIEZT". Uz ikonam paradita kopé€ja

grieziena likme.” GRIEZT"” ikonas atbilst 1, 2, 5,10 vai 20 monétu likmei uz
katru izmaksas liniju:
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Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

3. Nospiezot AUTOSPELE rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jasu
izveléto likmi:

T
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4. Apturét Automatisko rezZimu var nospiezot APTURET GRIEZIENUS ikonu:



©

2. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arl laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skait|os. Lai iegUtu
kopéjo laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina
ar likmi uz izmaksas linijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas. Laimeéto kreditu
skaitu aprékina, reizinot kopéjo laiméto kreditu skaitu ar jusu izvéléto likmes
vértibu.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas
neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. Izmaksas paraditas par linijas likmi
0.01 EUR. Palielinot linijas likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:




Izkaisito simbolu izmaksu kombindcijas

Uz rulliem jabut attélotiem tris vai vairak izkaisitajiem simboliem.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[inijam.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimeéto kreditu skaita reizinajumu ar jlasu
izvélétas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:
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Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lldz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSsanas
kartiba

Ja spéelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas
iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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