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“If you’re looking for trouble, sweetheart, you found it.” 
 

“Go ahead. Test your luck.” 
 

   ข้อมูลตัวละคร 

ช่ือ - สกุล ซามูเอล เดล. โซเลนน์ Full Name Samuel Del. Solenne 

อายุ Unknown 

รูปลักษณ์ภายนอกอายุราว ๆ 20+ 

วันเกิด 29/02 

เพศ ชาย น้ำหนัก 155 (รวมปกี) ส่วนสูง 240 

Monster Type Aurenim (ออเรนิม) สัญชาติ Monstropolitans เช้ือชาติ  อังกฤษ 

 



ข้อมูลการศึกษา 

​

 

คณะ วิทยาศาสตร์ 

ช้ันปี ป ี1 

หอพัก Slugma Slugma Kappa (EEK) รหัสประจำตัว  

 

ประวัติโดยสังเขป 

สรุปประวัติ 
 

●​ พ้ืนเพครอบครัว - เปน็ลูกชายคนเดียวและหลานชายเพียงคนเดียวของตระกูลโซเลนน์ ตระกูลมอนสเตอร์เก่าแก่ที่

มีชือ่เสียงในวงการแฟช่ันและนิตยสาร โดยมารดาเปน็ผู้บริหารสูงสุดของธุรกิจครอบครัว 

●​ ฐานะทางบ้าน - ครอบครัวร่ำรวยจากมรดกเก่าและธุรกิจแฟช่ันทีด่ำเนินมายาวนาน อีกท้ังมีอิทธิพลในแวดวงแฟช่ัน 

●​ เหตุผลท่ีเข้า MU - เบือ่บ้านและอยากออกมาใช้ชีวิตเอง ประกอบกับอยากกวนประสาทครอบครัวเล่น จึงจงใจเลือก

คณะวิทยาศาสตร์ซ่ึงเปน็สายทีไ่ม่มีใครคาดคิดว่าจะเลือกมากทีสุ่ด 

 

 

 

ซามูเอล เดล. โซเลนน์ เปน็ลูกชายคนเดียวและหลานชายเพียงคนเดียวของตระกูล โซเลนน์ ตระกูลมอนสเตอร์เก่าแก่ทีมี่ชือ่เสียง

ในวงการแฟช่ันและนิตยสารระดับแนวหน้า โดยมารดาของเขาดำรงตำแหน่งผู้บริหารสูงสุดและดูแลธุรกิจหลักของครอบครัว 



ปัจจุบันตระกูลโซเลนน์มีฐานะม่ังค่ังจากท้ังมรดกเก่าแก่และธุรกิจทีด่ำเนินกิจการมาอย่างยาวนาน อีกท้ังยังมีอิทธิพลในแวดวง

แฟช่ันเปน็อย่างมาก 

 

ด้วยสถานะและสายเลือดซามูเอลจึงถูกคาดหวังให้รับช่วงต่อกิจการของครอบครัวในอนาคต ประกอบกับเขามีท้ังรูปลักษณ์ 

บุคลิก และความสามารถด้านแฟช่ันและการบริหารทีโ่ดดเด่น จึงถูกมองว่าเปน็ผู้สืบทอดทีเ่หมาะสมแทบจะโดยปริยาย 

 

ทว่าแม้จะมีเส้นทางอนาคตถูกวางเอาไว้ให้เรียบร้อย ซามูเอลกลับไม่คิดจะเดินตามมัน เขามักแหกกฎและเลือกทำในส่ิงทีตั่วเอง

ต้องการอยู่เสมอ โดยให้เหตุผลง่าย ๆ ว่าอนาคตยังไงก็คงต้องกลับมาช่วยครอบครัวอยู่ดี เพราะสุดท้ายแล้วเขาแทบไม่มีทาง

เลือก แต่ก่อนจะถึงวันน้ันเขาอยากใช้ชีวิตของตัวเองให้คุ้มเสียก่อน 

 

ดังน้ันเขาจึงได้ตัดสินใจเข้าเรียนต่อที ่Monster University หลังเห็นว่าทางมหาวิทยาลัยกำลังเปดิรับสมัครนักศึกษาพอดี 

ประกอบกับเขาเองก็เริม่เบือ่ชีวิตทีบ้่านและอยากออกมาใช้ชีวิตข้างนอก จึงถือโอกาสนีเ้ลือกเรียนคณะวิทยาศาสตร์ซ่ึงเปน็สายที่

ไม่มีใครในครอบครัวคาดคิดและถือเปน็การป่ันประสาทคนทีบ้่านไปในตัว 

 

ลักษณะนิสัย 

●​ อัธยาศัยดี เข้าหาง่าย พูดเก่ง และเปน็กันเองจนสามารถสนิทกับมอนสเตอร์ได้แทบทุกประเภท มักทำให้บรรยากาศรอบ

ตัวคึกคักข้ึนเสมอ และชอบเปน็คนสร้างสีสันให้วงสนทนา ไม่ว่าจะด้วยเรือ่งเล่า มุกตลก หรือการหาเรือ่งแกล้งใครสัก

คน 

●​ ขีเ้ล่นและกวนประสาท ชอบหยอก แกล้ง และย่ัวคนอืน่เปน็ชีวิตจิตใจ โดยเฉพาะเมือ่เห็นปฏิกิริยาทีถู่กใจ ยิง่อีกฝ่าย

หงุดหงิด เขิน หรือพยายามเอาคืน เขาก็ยิง่สนุกและบางคร้ังก็แกล้งคนอืน่เพียงเพราะไม่มีอะไรทำและอยากหาอะไร

สนุก ๆ เล่น 

●​ ม่ันใจและม่ันหน้า มีความม่ันใจในตัวเองสูงมาก รู้ว่าตัวเองเก่งและหน้าตาดี เลยไม่ได้คิดจะปิดบังเรือ่งน้ันแม้แต่น้อย 

มักพูดถึงตัวเองด้วยความม่ันหน้าแบบติดเล่นราวกับเปน็เรือ่งธรรมดา หากมีใครท้าทายก็พร้อมรับทันที เพราะลึก ๆ 

แล้วเชือ่อยู่แล้วว่าตัวเองเอาอยู่เสมอ 

●​ พูดเก่งและชอบเรียกความสนใจ สามารถคุยได้แทบทุกเรือ่ง และมักชอบทำตัวให้เปน็จุดสนใจโดยไม่รู้สึกเขินอายแม้แต่

น้อย ต่อให้เปน็เรือ่งไร้สาระก็สามารถพูดด้วยท่าทีจริงจังจนคนอืน่เผลอเชือ่ ในทางกลับกัน เรือ่งจริงจังก็อาจถูกพูดออก

มาด้วยน้ำเสียงสบาย ๆ จนไม่มีใครแน่ใจว่าเขากำลังล้อเล่นหรือพูดจริง 

●​ คาดเดาไม่ได้ อารมณ์และท่าทีเปลีย่นไปตามส่ิงทีส่นใจในขณะน้ัน เดีย๋วเล่น เดีย๋วแหย่ เดีย๋วทำตัวเหมือนไม่สนใจอะไร 

ก่อนจะหันกลับมาพูดเรือ่งสำคัญด้วยสีหน้าสบาย ๆ ได้ในพริบตา ทำให้คนรอบข้างไม่ค่อยแน่ใจว่าเขาจะมาไม้ไหน 

●​ เปน็ตัวของตัวเองสูง มีความคิดเปน็ของตัวเองชัดเจน ไม่ชอบทำตามความคาดหวังของคนอืน่เพียงเพราะ “ใคร ๆ ก็ทำ

กัน” และไม่รู้สึกว่าตัวเองจำเปน็ต้องอธิบายทุกการตัดสินใจให้ใครเข้าใจ หากคิดว่าตัวเองเลือกถูกแล้วก็พร้อมเดินหน้า

ต่อ แม้คนอืน่จะไม่เห็นด้วยก็ตาม 

●​ รักอิสระและไม่ชอบถูกควบคุม ไม่ค่อยชอบให้ใครมาส่ังหรือกำหนดว่าตัวเองควรเปน็อย่างไร หากถูกบังคับมากเกินไป 

เขามักจะยิง่อยากทำตรงกันข้ามเพียงเพ่ือพิสูจน์ว่าไม่มีใครควบคุมเขาได้ง่าย ๆ 

●​ ชอบทำเรือ่งง่ายให้กลายเปน็เรือ่งยาก (?) ซามูเอลไม่ค่อยปล่อยให้ชีวิตน่าเบือ่ หากมีโอกาสได้แกล้งใคร หาเรือ่งเล่น 

หรือสร้างสถานการณ์ชวนปวดหัว เขามักจะคว้าโอกาสน้ันไว้ก่อนโดยแทบไม่ต้องคิด เพราะสำหรับเขาการใช้ชีวิตแบบ

เรียบร้อยเกินไปน้ันน่าเบือ่จะตาย 



●​ ดูเหมือนเข้าถึงง่ายแต่รู้จักตัวจริงยาก แม้จะดูสนิทกับใครได้อย่างรวดเร็วและสามารถหัวเราะเล่นกับคนอืน่ได้อย่างเปน็

ธรรมชาติ แต่ไม่ได้หมายความว่าเขาจะเปดิเผยตัวตนหรือความรู้สึกจริง ๆ ให้ใครเข้าถึงได้ง่ายนัก 

ลักษณะพลัง                                                                                               **cms - Poey Irin** 

 

ออเรนิม เปน็เผ่าพันธ์ุมอนสเตอร์ทีมี่รูปลักษณ์คล้าย "Seraphim และ Ophanim"  

 

พวกเขามีลักษณะเด่นคือความสูงโดยเฉลีย่ประมาณ 230–300 ซม. ปกีหลายคู่ 

แขนท้ังส่ี และดวงตาจำนวนมากกระจายอยู่ตามใบหน้าและร่างกาย โดยเฉพาะ

บริเวณปกีและรอบศีรษะ โครงสร้างร่างกายถูกพัฒนาข้ึนเพ่ือรองรับการบินโดย

เฉพาะ ท้ังการรับน้ำหนักของปกีขนาดใหญ่และแรงกระแทกระหว่างการบินจึงมี

มวลกล้ามเนือ้และความทนทานสูงกว่าส่ิงมีชีวิตท่ัวไป นอกจากนีอ้อเรนิมยังเปน็

เผ่าพันธ์ุทีมี่อายุขัยยืนยาวมากจนแทบไม่ให้ความสำคัญกับการนับอายุ บางตนอาจ

ไม่ทราบอายุทีแ่ท้จริงของตัวเองเลยด้วยซ้ำ  

 

 

Biodiversity / ลักษณะทางชีวภาพ 
 

●​ Respiratory System : ออเรนิมมีปอดทีท่ำงานร่วมกับ Air Sacs ซ่ึงช่วยกักเก็บและหมุนเวียนอากาศภายในร่างกาย 

ทำให้สามารถรับออกซิเจนได้อย่างต่อเนือ่งและเพียงพอต่อการใช้พลังงานสูงระหว่างการบิน 

●​ Regenerative Cells : ภายในร่างกายมีเซลล์เฉพาะทางทีส่ามารถเร่งการซ่อมแซมเนือ้เยือ่และกระตุ้นการสร้างเซลล์

ใหม่ ทำให้บาดแผลฟื้นตัวได้รวดเร็วและสามารถสร้างทดแทนเนือ้เยือ่หรืออวัยวะบางส่วนทีสู่ญเสียไปได้ **ไม่สามารถ
ฟื้นฟูได้ทันที ยิง่บาดแผลรุนแรงยิง่ใช้เวลานาน และหากพลังงานหรือสารอาหารไม่เพียงพอ กระบวนการฟื้นฟูจะชะลอ
ตัวหรือหยุดชะงัก โดยร่างกายจะให้ความสำคัญกับการซ่อมแซมอวัยวะสำคัญก่อน** 

●​ Ectothermic System : เปน็ส่ิงมีชีวิตเลือดเย็น สามารถดูดซับและกักเก็บความร้อนจากสภาพแวดล้อมเพ่ือควบคุม

อุณหภูมิร่างกาย หากอุณหภูมิลดต่ำเกินไประบบเผาผลาญและการทำงานของกล้ามเนือ้จะช้าลง และอาจเข้าสู่ภาวะก่ึง

จำศีลเพ่ือประหยัดพลังงาน **ฤดูหนาว = ขีเ้กียจมากเปน็พิเศษ** 

●​ Venom Glands : มีต่อมพิษบริเวณโคนฟันทำหน้าทีผ่ลิตและกักเก็บ Neurotoxin ซ่ึงออกฤทธิร์บกวนการทำงาน

ระหว่างระบบประสาทและกล้ามเนือ้ ทำให้ผู้ได้รับพิษเกิดอาการชา กล้ามเนือ้อ่อนแรง และสูญเสียการควบคุมร่างกาย

ช่ัวคราว ออเรนิมสามารถควบคุมการปล่อยพิษได้ตามต้องการผ่านระบบประสาทและกล้ามเนือ้เฉพาะ เมือ่กัดและ

กระตุ้นกลไกดังกล่าว ต่อมพิษจะบีบตัวและส่งพิษผ่านช่องภายในฟันเข้าสู่บาดแผลของเป้าหมาย หากไม่กระตุ้น ต่อม

จะปดิผนึกและกักเก็บพิษไว้ภายใน อย่างไรก็ตามเนือ่งจากออเรนิมเปน็เผ่าทีไ่ม่ชอบเปดิเผยใบหน้าและไม่ได้มีนิสัย

ดุร้ายหากไม่ถูกคุกคาม จึงพบเห็นหรือสังเกตลักษณะดังกล่าวได้ค่อนข้างยาก 

●​ Diet : ออเรนิมเปน็ส่ิงมีชีวิตกินเนือ้ โดยมีฟันแหลมคมสำหรับฉีกและกัดอาหาร นอกจากนียั้งสามารถคลายหรือขยับข้อ

ต่อกรามเพ่ือขยายช่องปากทำให้สามารถรองรับและกลืนอาหารทีมี่ขนาดใหญ่กว่าปกติได้ 

 

Note : โดยภาพรวมระบบร่างกายของออเรนิมได้รับแรงบันดาลใจจากส่ิงมีชีวิตหลายประเภท ได้แก่ ระบบหายใจแบบนก, 

ระบบเผาผลาญและควบคุมอุณหภูมิแบบสัตว์เลือ้ยคลาน, ความสามารถในการฟื้นฟูร่างกายแบบสัตว์ทะเล และระบบพิษแบบงู 

 



ลักษณะพลัง 

Bioluminescence : สามารถผลิตแสงได้จากเซลล์และต่อมพิเศษทีอ่ยู่ตามบริเวณปกี ดวงตา และผิวหนังบางส่วน ภายใน

ร่างกายจะมีการผลิตสารเคมีทีส่ามารถปลดปล่อยพลังงานออกมาในรูปของแสงเมือ่ทำปฏิกิริยากับสารอีกชนิดหน่ึงและออกซิเจน 

โดยใช้กระบวนการทีมี่หลักการคล้ายกับ bioluminescence ของสัตว์ทะเล 

 

ระบบประสาททีค่วบคุมการทำงานของต่อมเหล่านีท้ำให้สามารถควบคุมได้ท้ัง ตำแหน่ง ความสว่าง และระยะเวลาของการเรือง

แสง แสงระดับต่ำสามารถใช้สำหรับการมองเห็นหรือการส่ือสารระหว่างสมาชิกของเผ่าพันธ์ุ ส่วนการกระตุ้นต่อมหลายตำแหน่ง

พร้อมกันในช่วงเวลาส้ัน ๆ จะทำให้เกิด Flash Discharge ซ่ึงเปน็การปล่อยแสงสว่างอย่างฉับพลัน ทำให้ส่ิงมีชีวิตทีม่องตรงเข้า

มาเกิดอาการตาพร่าและเสียการมองเห็นช่ัวคราวได้ อย่างไรก็ตามแสงดังกล่าวไม่มีคุณสมบัติในการเผาไหม้หรือยิงออกไปเปน็

ลำแสง เปน็เพียงพลังงานแสงทีถู่กปล่อยออกจากเซลล์โดยตรง  

 
**ข้อจำกัด = การสร้างแสงต้องใช้พลังงานและสารต้ังต้นภายในร่างกาย หากใช้ต่อเนือ่งมากเกินไป ต่อมจะผลิตแสงได้น้อยลง
จนกว่าร่างกายจะได้รับสารอาหารและมีเวลาฟื้นฟูระบบอีกคร้ัง** 
 
Multispectral Vision : ดวงตาจำนวนมากของออเรนิมเปน็ส่วนหน่ึงของระบบประสาทการมองเห็นทีพั่ฒนาข้ึนเปน็พิเศษ 

โดยดวงตาแต่ละชุดสามารถรับแสงในช่วงคลืน่ทีแ่ตกต่างกัน ทำให้สามารถมองเห็นรายละเอียดและสภาพแวดล้อมได้มากกว่า

ส่ิงมีชีวิตท่ัวไป นอกจากแสงทีส่ามารถมองเห็นได้แล้ว พวกเขายังสามารถรับรู้คลืน่แสงบางประเภททีอ่ยู่นอกขอบเขตการมอง

เห็นของส่ิงมีชีวิตท่ัวไป ช่วยให้ตรวจจับความแตกต่างของพ้ืนผิว ร่องรอยบางชนิด และสภาพแวดล้อมในบริเวณทีมี่แสงน้อยได้

ดีข้ึน 

 

ดวงตาทีก่ระจายอยู่ตามปกีและร่างกายยังช่วยเพ่ิมการมองเห็นโดยรอบ ทำให้สามารถรับรู้การเคลือ่นไหวจากหลายทิศทางได้

พร้อมกัน รวมถึงบริเวณด้านข้างและด้านหลังโดยไม่จำเปน็ต้องหันศีรษะ อย่างไรก็ตามการมองเห็นจากดวงตาจำนวนมากพร้อม
กันต้องใช้พลังงานสูง หากได้รับข้อมูลมากเกินไปในเวลาเดียวกันก็อาจทำให้เกิดอาการล้าทางสายตาและส่งผลให้การรับรู้ช้าลง
ช่ัวคราว 
 

Halo Sensor : วงแหวนทีอ่ยู่เหนือศีรษะเปน็อวัยวะรับความรู้สึกซ่ึงเปน็ส่วนหน่ึงของระบบประสาท ภายในประกอบด้วย

เนือ้เยือ่ประสาท เซลล์รับความรู้สึก และโครงสร้างทางชีววิทยาทีส่ามารถสร้างสนามแม่เหล็กไฟฟา้ได้ โดยมีอวัยวะบริเวณฐาน

กะโหลกทำหน้าทีค่วบคุมและจ่ายพลังงานให้กับ Halo 

 

การลอยตัวน้ันเกิดจากแรงผลักทางแม่เหล็กไฟฟา้ (Electromagnetic Repulsion) ระหว่าง Halo กับโครงสร้างบริเวณฐาน

กะโหลก ระบบประสาทสามารถควบคุมความแรงของสนามแม่เหล็กได้อย่างต่อเนือ่ง ทำให้ Halo สามารถรักษาระยะห่างของ

ตำแหน่งเหนือศีรษะได้แม้ขณะเดิน วิง่ หรือแม่กระท่ังตอนบิน 

 

นอกจากการรับความรู้สึกแล้ว Halo ยังสามารถตรวจจับ แรงส่ันสะเทือน แรงดัน การเคลือ่นทีข่องอากาศ สนามแม่เหล็ก และ

การเปลีย่นแปลงของแสงรอบตัว โดยข้อมูลเหล่านีจ้ะถูกส่งเข้าสู่ระบบประสาทและทำงานร่วมกับข้อมูลจากดวงตาจำนวนมาก 
 

 

 



ส่ิงท่ีชอบ ส่ิงท่ีไม่ชอบ 

1.​ Comic book 

2.​ Sportbike & Sport Cars 

3.​ เส้ือผ้าและแฟช่ัน 

4.​ งานปาร์ตี ้

5.​ การแหกกฏ 

6.​ ชีวิตทีไ่ร้กฎเกณฑ์ 

1.​ มอนสเตอร์ขีบ่้น จอมบงการ 

2.​ กฎทีไ่ม่สมเหตุผล  

3.​ บรรยากาศน่าเบือ่  

4.​ การรอคอยอะไรนาน ๆ  

5.​ อาหารรสจืด 

6.​ ชาทีไ่ม่ได้เรือ่ง 

 

ความสามารถพิเศษ ●​ Photographic Memory 

●​ จำกลิน่และแยกกลิน่น้ำหอมได้เก่ง 

●​ จัดกระเป๋าเดินทางได้เปน็ระเบียบและยัดของได้เยอะมาก 

งานอดิเรก ●​ เทีย่วแบบไม่ค่อยวางแผน 

●​ แกล้งทำเปน็จำคนไม่ได้ท้ังทีจ่ำได้  

●​ สร้างปัญหา 

อ่ืนๆ ●​ หวงใบหน้ามาก ๆ ไม่เคยเปดิเผยใบหน้าให้ใครเห็นแม้แต่คร้ังเดียว และมักใช้ปกีของตัว

เองปกปดิใบหน้าอยู่เสมอ 

●​ ไม่ค่อยชอบให้คนอืน่มองตอนกินข้าวเท่าไหร่ 

●​ I L O V E A L I E N C A T <3 

●​ ถูกตามใจมาต้ังแต่เด็กเพราะเปน็ท้ังลูกชายคนเดียวและหลานชายคนเดียวของตระกูล 

●​ เปน็พวกย้อนแย้ง ใครบอกให้ไปซ้าย ตัวเองจะไปขวา บอกให้เดินหน้าก็จะเดินถอยหลัง 

ขอแค่ได้ขัดก่อนพอเปน็พิธี 

●​ เข้ายิมเปน็ประจำทุกวัน สามารถเจอตัวได้ตามยิม สวน หรือสนามวิง่ มักออกมาวิง่

ออกกำลังกายต้ังแต่ตีห้าเปน็ประจำ 

●​ เกลียดการถูกสัมผัสฮาโล่ No Touchy. No Touch. 

แอคเคาท์ตัวละคร http://samuel-muc.bsky.social/  

 

 

 

 

 

 

http://samuel-muc.bsky.social/


มุมผู้ปกครอง 

สายท่ีเล่น NoLove / Friend Zone 100% **คาร์มีนิสัยเล่นกับใจแต่ยังไงก็ NoLove แน่นอนค่ะ** 

●​ ons & fwb = ok สามารถเล่นได้ท้ัง HL และ BL / คาร์เปน็ bi(myself)sexual 

●​ switch แต่คาร์ prefer to be TOP มากกว่า ในกรณีเปน็ bottom อาจจะไม่ได้เปน็ 

bottom ทีดี่นัก (TOP ก็ไม่ได้ดีเช่นกันเพราะนิสัยเสีย) **เข้ารูท Bottom ค่อนข้างยาก
ค่ะ สำหรับโคสตอรีข่อพิจารณาจากเคมีของคาร์และแนวทางของสตอรีเ่ปน็หลักก่อนนะ
คะYY** 

●​ He’s more attracted to women than men **แต่สาย BL เล่นด้วยได้เสมอ** 

●​ กรณีโคสตอรี ่/ โรล / เวิน่คสพ. ในเชิงทางกาย (18+) ขออนุญาตชีแ้จงไว้ก่อนว่าทาง

คาร์เปน็คนทีมี่รสนิยมค่อนข้างรุนแรงและอาจไม่เหมาะกับทุกคนค่ะ หากมีส่วนไหนทีไ่ม่

สะดวกใจ สามารถแจ้งกันได้เสมอเลยนะคะ ทางทีดี่รบกวนพูดคุยและปรึกษากัน

ล่วงหน้าเกีย่วกับแนวทางหรือขอบเขตความชอบก่อนเริม่เล่นค่ะ (YwY) 

แนวทางการเล่นโรลเพลย์ ●​ เวลาการแอคทีฟ : แอคทีฟเฉพาะช่วงเย็นถึงดึก จะสะดวกช่วงเสาร์/อาทิตย์มากกว่า

ค่ะ เวลาแอคทีฟไม่เกินเทีย่งคืนเนือ่งจากแก่แล้วค่ะ(...) 

●​ ภาษา : สามารถโรลเพลย์ได้ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ **ถนัดอังกฤษมากกว่า** 

●​ ความถนัด : เวิน่ / โคสตอรี ่> โรลเพลย์ > ฟคิช่ัน > วาดรูป 

●​ การโรลเพลย์ :  

○​ หากเปน็รูทรุนแรง ตัวละครอาจตอบสนองด้วยความรุนแรงท้ังทางวาจาและ

การกระทำตามสถานการณ์ **ในขอบเขตของคอมมู** 

○​ รบกวนแจ้ง Trigger Warning ก่อนโรลเพลย์เพ่ือความเข้าใจตรงกันค่า 

○​ ผู้ปกครองโอเคกับทุก CW / TW จะหมัดจะมวยอะไรก็ส่งมาได้ท้ังน้ันค่า 

○​ การเปย์รูป / ฟคิช่ัน ≠ จีบ : ใช้ประกอบการโรลเท่าน้ัน ไม่ได้มีเจตนาเชิงโรแมน

ติกแต่อย่างใด 

 

●​ การตกหล่นรูท : หากมีรูททียั่งไม่ได้ตอบ สามารถ DM มาทวงได้ และ สำหรับรูทเก่าที่

เวลาผ่านไปนาน (จูนไม่ติด) สามารถปรับเปน็การโคสตอรีแ่ทนได้เช่นกัน / การโรลผ่าน 

DM จะตอบได้เร็วกว่า **รบกวนแจ้งก่อนเสมอนะคะ** 

●​ Note : ผู้ปกครองอายุ 20+ สะดวกโรลเพลย์ / โคสตอรีเ่ชิงคสพ.ทางกายกับผู้

ปกครองอายุ 20+ เท่าน้ันค่ะ  

Trigger trypophobia / โรคกลัวรู / จิง้จก / ตุ๊กแก **เมนช่ันถึงได้** 

ช่องทางติดต่อ DM ตัวละคร / FB : Kuma Kuma / Bluesky : http://mochiinotmochi.bsky.social/ 

 

 

https://www.facebook.com/kuma.kuma.22557
http://mochiinotmochi.bsky.social/

