2023-2024 EGITIM OGRETIM YILI «.cuvninernineeneneerneennnnns ORTAOKULU 5. SINIF
SECMELi ROBOTIiK KODLAMA 1.DONEM 2. YAZILI SORULARI

Adi ve Sovadi:

Aldig1 Puan :

Sinif ve Okul No:

SORULAR

1. Yanda verilen olaya uygun algoritmay1 yazimz. ( 2x7=14 Puan)

@ Adim 1 & i ss s
> Adim 2 & s
Kahve yapacaksimz. Gerekli AdIM 3 2 e e
malzemeleri cikardiktan sonra kahve AdIM 4 oo
vapmak icin  izlenmesi  gereken A 5 et
algoritma basamaklarim dogru sekilde A 6 2 overeeereeesessssseessessanns
siralayin. Fa X 1111 Ty AU

Robotu cikisa gotiiren algoritma karisik halde verilmistir. Algoritmayi siralayin.(2x6=12 Puan)

...)Basgla.
...)3 kutu batiya git.
...) Bitir.
...)2 kutu giineye git.

...)1 kutu doguya git.

— -

...)2 kutu kuzeye git.

KUﬁr
BATI pogy Robotu cikisa gitiiren

algoritmay1 dogru siralayin.
GUNEY

Asagidaki sorular cevaplayin.(2x4=8 Puan)

a) Akis semasinda Basla ve Bitir adimlar i¢cin hangi geometrik sekil kullanilir?

Asagidaki olaya gore akis semasindaki eksik yerleri tamamlayiniz.(3x4=12 Puan)




Olay
Bir internet sitesine iive olunurken : ilk olarak

Dogum tarihini
siviniz

dogum tarihi istenmektedir. Site girilen dogum
tarihine gore vas: hesaplamakta ve vas1 13°ten
biiviik olanlarn siteve iive olmasma izin
vermektedir. Eger vasi uygun degilse de “lj}'c
olamazsimz™ diyve uvar vermektedir. Evet L Hayir
Buna uyvgun akis semasi vanda verilmistir. Eksik

kisimlar: doldurunuz. I;I I;I

5. Algoritmaya uygun akis semasin ¢iziniz.( 2x7=14 Puan)

Adim 1 : Basla

Adm 2 : Dogum tarihini gir.

Adim 3 : Yagsi hesapla.

Adm 4 : Yas 18 ve 18'den biiyiik mii?
Adim 5 : Evet ise ** Ehliyet alabilir”
yaz.Adim7'yve git.

Adim 6 : Hayir ise * Ehliyet alamaz” yaz.
Adim 7 : Bitir.
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6. Asagidaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin oldugu yere gitmesi icin izlemesi
gereken komutlar: yandaki bos kisma yaziniz.(2x8=16 Puan)
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7. Asagidaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin oldugu yere gitmesi icin izlemesi
gereken komutlar verilmistir. Bu komutlarda A , B ve C yerine ne yazilmalidir?(4x3=12 Puan)

Calistigi zaman
bu islemleri ﬂ kez tekrarla

8. Asagidaki soruda Sincap karakterinin findik karakterine gitmesi icin gerekli komutlar verilmistir. Bu
komutlarda A ,B ve C yerine ne yazilmahdir?(4x3=12 Puan)

Calistigy) zaman

kadar tekrarla
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