
 

 

 

 

 

 

Παίζω με τον Ρέξ 

 

Εξάσκηση στα μηνύματα πληροφορίας και στο κουμπί «όταν ακουμπήσει» 

 

  

 

 

 

 

1.​ Μπείτε στο Scratch Junior  

2.​ Βάλτε τα αντικείμενα και το φόντο όπως φαίνεται παρακάτω: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://codejr.org/scratchjr/index.html


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δείτε εδώ το αποτέλεσμα 

 

 

 

Ερωτήσεις: 

 

​Πρέπει τα μηνύματα να έχουν ίδιο χρώμα; 

​Τι θα έπρεπε να κάνουμε ώστε η μπάλα να γυρνάει μαζί με τον Ρέξ; 

https://youtu.be/ppWwMylMyPE

