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Tournament Format

This is a NAF-sanctioned tournament and will be played under the current NAF tournament rules for Blood Bowl Third
Season Edition, together with the additional rules listed below. Slann teams are not permitted at this tournament.

This is a resurrection tournament. Injuries, casualties, deaths and other changes do not carry over between matches.

The final number of matches depends on attendance: 17 or fewer participants = 3 matches; 18-32 participants = 5 matches;
33 or more participants = 6 matches. The final number of matches will be confirmed 7 days before the event.

For 5 matches, the tournament is played as 3 matches on Saturday and 2 on Sunday. For 6 matches, it is played as 4
matches on Saturday and 2 on Sunday. A 3-match event is played on Saturday only.

All rosters, all prepared Skills and all Star Players must be submitted before the first round.

Team Creation

All teams receive 1,050,000 gold pieces for team creation.
This treasury may be spent on Players, Team Re-rolls, permitted Sideline Staff, Dedicated Fans and permitted Inducements.

Tier 4 teams receive an additional 50,000 gold pieces and Tier 5 teams receive an additional 100,000 gold pieces as
Inducement Allowance.

Inducement Allowance may only be spent on permitted Inducements, including Star Players. It may be combined with
unspent team treasury. It may not be spent on regular rostered players, Team Re-rolls, Dedicated Fans, Apothecaries or
ordinary Sideline Staff. Any unused Inducement Allowance is lost.

Allowed Inducements

0-2 Bloodweiser Kegs

0-5 Temp Agency Cheerleader
0-5 Part-time Assistant Coach
0-1 Team Mascot

0-1 Weather Mage

0-8 Extra Team Training

0-3 Bribes

0-2 Wandering Apothecaries
0-1 Mortuary Assistant

0-1 Plague Doctor

0-1 Biased Referee

0-1 Halfling Master Chef

0-1 Riotous Rookies

Star Players, subject to the Tier and Star Player rules below.
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Team Tiers

Tier Teams
Amazon, Dark EIf, High EIf, Human, Necromantic Horror,
Tier 1 Old World Alliance, Orc, Shambling Undead, Skaven, Wood
Elf
. Dwarf, Elven Union, Lizardmen, Tomb Kings, Underworld
Tier 2 .
Denizens
) Bretonnian, Chaos Renegade, Imperial Nobility, Norse,
Tier 3 .
Nurgle, Vampire
) Black Orc, Gnome, Chaos Dwarf, Chaos Chosen, Khorne,
Tier 4 .
Snotling
Tier 5 Goblin, Halfling, Ogre

Skill System

Each team prepares a Skill Pool before the tournament. The prepared Skill Pool is larger than the number of Skill Points
(SPP) that may be active in any single match. Before each round, both coaches secretly choose which prepared Skills and
Star Players will be active for that match, then reveal their choices simultaneously.

Random Skills and characteristic improvements are not allowed.

Block, Dodge, Guard and Mighty Blow are Elite Skills.

Upgrade Cost
Primary Skill 1 SPP
Primary Elite Skill 2 SPP
Secondary Skill 3 SPP
Secondary Elite Skill 4 SPP
Stack: two Primary Skills 3 SPP
Stack: one Primary Skill + one Primary Elite Skill 4 SPP

A player may receive no more than two additional Skills. Stacks containing a Secondary Skill are not allowed. A stack of two
Elite Skills is not allowed.

If a player has a Skill stack, the coach may activate only one Skill from that stack for its individual cost, or activate the full
stack for the listed stack cost.

A coach may activate Skills up to the current phase limit and is not required to use the full allowance.

Skill Pool and Active Limits

Tier Prepared Skill Pool Phase 1 (R1-2) Phase 2 (R3-4) Phase 3 (R5-6)
Tier 1 9 3 5 7
Tier 2 10 4 6 8
Tier 3 11 5 7 9
Tier 4 13 6 9 11
Tier 5 14 7 10 12

The difference between the Prepared Skill Pool and the active limit is a skill sideboard. Prepared Skills that are not activated
for a match have no effect in that match.

Star Players

A team must have at least 11 regular rostered players before hiring any Star Player.

Tier 4 teams may include up to 1 Star Player. Tier 5 teams may include up to 2 Star Players. Teams in Tiers 1-3 may not hire
Star Players.

Star Player pairs count as two Star Players for the roster limit.

OgrCubb Rule Set v3.03



Hiring a Star Player reduces the team's Prepared Skill Pool by the SPP penalty shown below. This reduction is applied when
the roster is submitted and remains in effect for the entire tournament. If a Tier 5 team hires two Star Players, both penalties
are cumulative.

Star Player cost SPP penalty / active cost
0-99k 3 SPP
100-199k 4 SPP
200-299k 5 SPP
300-399k 6 SPP

Before each round, the coach chooses which hired Star Players, if any, will take part in that match. An active Star Player
counts against the current phase limit by the same SPP value shown in the table. An inactive Star Player does not count
against the phase limit and does not take part in the match.

The remaining phase allowance may be spent on prepared Skills. If two Star Players are active, their SPP values are
cumulative. A coach may therefore activate no Star Players, one Star Player, or - for a Tier 5 team - both Star Players,
provided the total cost of active Star Players and active Skills does not exceed the current phase limit.

Example: a Tier 5 team normally has a Prepared Skill Pool of 14 SPP. Hiring a 300-399k Star Player reduces that pool by 6
SPP, leaving 8 SPP of prepared Skills. In Phase 1 the active limit is 7 SPP. If the Star Player is active, 6 SPP of that limit are
used by the Star Player and only 1 SPP remains for an active Skill. If the Star Player is inactive, the coach may use up to 7
SPP of the 8 SPP prepared Skill Pool.

If both coaches choose the same Star Player for the same match, neither team may use that Star Player in that match. Both
coaches may then use the freed phase allowance on prepared Skills, up to the current phase limit.

Scoring

Flawless Victory (win by two or more touchdowns): 5 points
Victory (win by one touchdown): 4 points

Draw: 2 points

Small Loss (loss by one touchdown): 1 point

Flawless Loss (loss by two or more touchdowns): 0 points

Tie-breakers

Win/Draw ratio
Buchholz

TD difference
Cas difference

Tier (if all previous tie-breakers are equal, the team with the lower Tier is ranked higher)

Awards

Best Stunty is awarded to the highest-ranked coach using Gnome, Goblin, Halfling, Ogre or Snotling, regardless of the
team's tournament tier.

Most Touchdowns. The Most Touchdowns award is given to the coach whose team scored the highest total number of
touchdowns during the tournament. In case of a tie, the award goes to the coach who is ranked higher in the final tournament
standings.

Most Casualties. The Most Casualties award is given to the coach whose team caused the highest total number of casualties
that would normally award Star Player Points (SPP). Only casualties caused as a result of a Block action count for this
award. Casualties caused by fouls, crowd pushes or any other source do not count. In case of a tie, the award goes to the
coach who is ranked higher in the final tournament standings.

Best Painted. Teams wishing to enter the Best Painted competition must be registered for the award before the lunch break
on Day 1. At the start of the lunch break, all entered teams must be placed in the designated display area announced by the
Tournament Organiser at the beginning of the event. The winner will be selected by the Tournament Organiser. The
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Tournament Organiser may invite additional judges, provided that none of them has a team entered in the Best Painted
competition.

Tournament awards may be cumulative. A coach who qualifies for more than one award receives each title and award.

Entry Fee and Registration

Event date: 7-8 November 2026.

Venue: Télocvicna jednotka SOKOL Praha - Strasnice z.s., Saratovska 400/4, Prague 10, 100 00, Czech Republic.
Entry fee: 600 CZK / EUR 25 for payments made by 7 October 2026; 700 CZK / EUR 30 after 7 October 2026.
Registration: praguebowl@gmail.com

NAF nickname

NAF number (if applicable)

Team name

Team race

NAF tournament page: NAF World Headquarters :: Blood Bowl

TourPlay event page: Blood Bowl Tournament - News PB: OgrCubb IV

Schedule

The timetable below covers the maximum 6-match format (4+2). If 5 matches are played, Match 4 on Saturday is omitted and
Sunday is played as Matches 4-5. If 3 matches are played, only Saturday Matches 1-3 are played and the closing ceremony
follows Match 3.

DAY 1 Time
Registration 09:00-09:30
Match 1 09:30-11:45
Short break 11:45-11:50
Match 2 11:50-14:05
Lunch break 14:05-15:05
Match 3 15:05-17:20
Short break 17:20-17:25
Match 4 (6-match format only) 17:25-19:40
DAY 2 Time
Match 5 (or Match 4 in 5-match format) 09:30-11:45
Short break 11:45-11:50
Match 6 (or Match 5 in 5-match format) 11:50-14:05
Closing ceremony 14:05-14:35

FAQ

1. Do | create the whole roster and all Skills in advance?

Yes. The complete roster, reduced Prepared Skill Pool after any Star Player penalties, prepared Skills and all Star Players
are submitted before the tournament. Before each round, you only choose which prepared Skills and hired Star Players are
active for that match.

2. How will the choices work before every round?

Each coach receives or prepares a selection sheet showing the team tier, Prepared Skill Pool after Star Player penalties and
phase limits. Both coaches secretly mark the Skills and Star Players they wish to activate, then reveal their choices
simultaneously.
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3. How exactly do Star Players interact with SPP?

Hiring a Star Player permanently reduces the Prepared Skill Pool by the penalty for that Star Player. In each match, an active
Star Player also occupies the same amount of the current phase limit. An inactive Star Player occupies none of the phase
limit, allowing more prepared Skills to be activated.

4. What happens if both teams choose the same Star Player?

Neither team may use that Star Player in the match. Both coaches may then use the freed phase allowance on prepared
Skills, up to the current phase limit.

5. Why this unusual rule set?

Because we believe that building a skill sideboard and adapting the active roster to each opponent creates new and
enjoyable tactical decisions.
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OgrCubb Pravidla v3.03

Third Season Edition - eska verze

Ceska verze obsahové odpovida anglické verzi vyse. V pfipadé nejasnosti pfi turnaji je rozhodujici anglické znéni.

Format turnaje

Jedna se o NAF sanctioned turnaj hrany podle aktualnich NAF turnajovych pravidel pro Blood Bowl Third Season Edition s
doplfiujicimi pravidly uvedenymi nize. Tymy Slann nejsou na tomto turnaji povoleny.

Turnaj se hraje v resurrection formatu. Zranéni, casualty, amrti ani jiné zmény se mezi zapasy neprenaseji.

Konecény pocet zapasu zavisi na poctu Ucastnikl: 17 a méné = 3 zapasy; 18-32 = 5 zapasu; 33 a vice = 6 zapasu. Konecny
pocet zapasu bude potvrzen 7 dni pfed akci.

Pfi 5 zapasech se hraji 3 zapasy v sobotu a 2 v nedéli. Pfi 6 zapasech se hraji 4 zapasy v sobotu a 2 v nedéli. Varianta se 3
zapasy se odehraje pouze v sobotu.

Kompletni soupiska, vSechny pfipravené skilly a vSichni Star Players musi byt odevzdani pfed prvnim kolem.

Tvorba tymu

VSechny tymy maji na tvorbu tymu 1 050 000 zlatych.
Tento rozpocet Ize utratit za hrace, Team Re-rolly, povoleny Sideline Staff, Dedicated Fans a povolené Inducementy.
Tymy Tier 4 dostavaji navic 50 000 zlatych a tymy Tier 5 navic 100 000 zlatych jako Inducement Allowance.

Inducement Allowance Ize utratit pouze za povolené Inducementy, véetné Star Playert. Lze jej kombinovat s neutracenou
Casti zakladniho rozpoctu. Nelze jej pouzit na bézné hrace soupisky, Team Re-rolly, Dedicated Fans, Apothecary ani bézny
Sideline Staff. Nevyuzita ¢ast Inducement Allowance propada.

Povolené Inducementy

0-2 Bloodweiser Kegs

0-5 Temp Agency Cheerleader
0-5 Part-time Assistant Coach
0-1 Team Mascot

0-1 Weather Mage

0-8 Extra Team Training

0-3 Bribes

0-2 Wandering Apothecaries
0-1 Mortuary Assistant

0-1 Plague Doctor

0-1 Biased Referee

0-1 Halfling Master Chef

0-1 Riotous Rookies

Star Players podle omezeni tieru a pravidel pro Star Playery nize.

Tiery tyma

Tier Tymy
Amazon, Dark EIf, High EIf, Human, Necromantic Horror,
Tier 1 Old World Alliance, Orc, Shambling Undead, Skaven, Wood
Elf
. Dwarf, Elven Union, Lizardmen, Tomb Kings, Underworld
Tier 2 \
Denizens
. Bretonnian, Chaos Renegade, Imperial Nobility, Norse,
Tier 3 .
Nurgle, Vampire
. Black Orc, Gnome, Chaos Dwarf, Chaos Chosen, Khorne,
Tier 4 .
Snotling
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Tier

Tymy

Tier 5

Goblin, Halfling, Ogre

Systém skillG

Kazdy tym si pfed turnajem pfipravi Skill Pool. Prepared Skill Pool je vétSi nez pocet Skill Point (SPP), které mohou byt
aktivni v jednom konkrétnim zapase. Pfed kazdym kolem oba trenéfi tajné zvoli, které pfipravené skilly a Star Playery pro

dany zapas aktivuji, a poté své volby soucasné odhali.
Random Skills a zlepSeni charakteristik nejsou povoleny.

Block, Dodge, Guard a Mighty Blow jsou Elite Skills.

Upgrade Cena
Primary Skill 1 SPP
Primary Elite Skill 2 SPP
Secondary Skill 3 SPP
Secondary Elite Skill 4 SPP
Stack: dva Primary Skills 3 SPP
Stack: jeden Primary Skill + jeden Primary Elite Skill 4 SPP

Jeden hra€ malze dostat nejvySe dva dodatecné skilly. Stack obsahujici Secondary Skill neni povolen. Stack dvou Elite Skills

neni povolen.

Pokud ma hra¢ Skill stack, trenér mlze aktivovat pouze jeden skill ze stacku za jeho samostatnou cenu, nebo cely stack za

cenu uvedenou pro stack.

Trenér mlze aktivovat skilly az do aktualniho limitu faze a nemusi vyuzit cely dostupny limit.

Skill Pool a aktivni limity

Tier Prepared Skill Pool Faze 1 (R1-2) Faze 2 (R3-4) Faze 3 (R5-6)
Tier 1 9 3 5 7
Tier 2 10 4 6 8
Tier 3 11 5 7 9
Tier 4 13 6 9 11
Tier 5 14 7 10 12

Rozdil mezi Prepared Skill Poolem a aktivnim limitem funguje jako skill sideboard. Pfipravené skilly, které nejsou pro dany

zapas aktivovany, nemaji v tomto zapase zadny efekt.

Star Players

Tym musi mit alespori 11 béZnych hracu na soupisce pfed tim, nez najme Star Playera.

Tymy Tier 4 mohou mit nejvySe 1 Star Playera. Tymy Tier 5 mohou mit nejvySe 2 Star Playery. Tymy Tier 1-3 Star Playery

najmout nemohou.

Dvojice Star Playeru se pro limit soupisky pocitaji jako dva Star Players.

Najmuti Star Playera snizi Prepared Skill Pool tymu o SPP penalizaci uvedenou nize. Toto sniZeni se provede pfi odevzdani
soupisky a plati po cely turnaj. Pokud tym Tier 5 najme dva Star Playery, jejich penalizace se scitaji.

Cena Star Playera SPP penalizace / aktivni cena
0-99k 3 SPP
100-199k 4 SPP
200-299k 5 SPP
300-399k 6 SPP

Pfed kazdym kolem trenér zvoli, ktefi najati Star Players, pokud né&jaci, nastoupi v daném zapase. Aktivni Star Player zabira
z aktualniho limitu faze stejny pocet SPP, jaky je uveden v tabulce. Neaktivni Star Player se do limitu faze nezapocitava a do
zapasu nijak nezasahne.
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Zbyvajici ¢ast limitu faze Ize pouzit na pfipravené skilly. Pokud jsou aktivni dva Star Players, jejich SPP hodnoty se scitaji.
Trenér tedy muze aktivovat zadného Star Playera, jednoho, nebo - u Tier 5 - oba, pokud soucet aktivnich Star Player(i a
aktivnich skillll nepfekro¢i aktualni limit faze.

Priklad: tym Tier 5 ma standardné Prepared Skill Pool 14 SPP. Najmuti Star Playera v cené 300-399k snizi pool o 6 SPP,
takze pro pfipravené skilly zbyva 8 SPP. Ve Fazi 1 je aktivni limit 7 SPP. Pokud Star Player nastoupi, zabere 6 SPP z tohoto
limitu a na aktivni skill zbyva 1 SPP. Pokud Star Player nenastoupi, trenér miize pouzit az 7 SPP z osmi pfipravenych SPP
skilld.

Pokud oba trenéfi zvoli pro stejny zapas stejného Star Playera, tento Star Player nesmi nastoupit ani za jeden tym. Oba
trenéfi mohou nasledné uvolnénou &ast limitu faze vyuzit na pfipravené skilly az do aktualniho limitu faze.

Bodovani

Flawless Victory (vyhra o dva a vice touchdownu): 5 bod
Victory (vyhra o jeden touchdown): 4 body

Draw (remiza): 2 body

Small Loss (prohra o jeden touchdown): 1 bod

Flawless Loss (prohra o dva a vice touchdown(): 0 bodu

Tie-breakery

Win/Draw ratio
Buchholz

TD difference
Cas difference

Tier (pfi rovnosti pfedchozich tie-breakert je vy$e postavenym tymem tym s niz§im Tierem)

Ceny

Best Stunty ziska nejlépe umistény trenér hrajici Gnome, Goblin, Halfling, Ogre nebo Snotling bez ohledu na tournament tier
daného tymu.

Nejvice touchdowni / Most Touchdowns. Cenu Most Touchdowns ziskava trenér, jehoz tym b&hem turnaje zaznamenal
nejvyssi celkovy pocet touchdown(l. V pfipadé shody ziskava cenu trenér, ktery se umistil vy$e v kone¢ném poradi turnaje.

Nejvice zranéni / Most Casualties. Cenu Most Casualties ziskava trenér, jehoz tym b&hem turnaje zpusobil nejvyssi celkovy
pocet zranéni, za ktera by za béznych okolnosti ziskal Star Player Points (SPP). Pro tuto cenu se zapo itavaji pouze zranéni
zpUsobena v disledku Block akce. Zranéni zptsobena faulem, vytlacenim do publika nebo jakymkoliv jinym zpisobem se
nezapocitavaji. V pfipadé shody ziskava cenu trenér, ktery se umistil vySe v kone€ném poradi turnaje.

Nejlépe namalovany tym / Best Painted. Tymy, které se chtéji zi¢astnit soutéze Best Painted, musi byt do této kategorie
prihlaseny pred obédovou pauzou prvniho dne. Na zacatku obédové pauzy musi byt vSechny pfihlasené tymy pfipraveny a
vystaveny na misté, které ur€i Tournament Organiser na za¢atku turnaje. O vitézi rozhoduje Tournament Organiser. Ten
muze pfizvat dalSi porotce, pokud zadny z nich nema vlastni tym pfihlaSeny do soutéze Best Painted.

Turnajové ceny se mohou kumulovat. Trenér, ktery spini podminky pro vice cen, ziskava vSechny pfislusné tituly a ceny.

Startovneé a registrace

Termin: 7.-8. listopadu 2026.

Misto: Télocviéna jednotka SOKOL Praha - Stradnice z.s., Saratovska 400/4, Praha 10, 100 00, Ceska republika.
Startovné: 600 K¢& / 25 EUR pfi platbé do 7. fijna 2026; 700 K¢ / 30 EUR po 7. fijnu 2026.

Registrace: praguebowl@gmail.com

o NAF nick
o NAF Cislo (pokud jej hra¢ ma)
o Nazev tymu
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e Rasatymu

NAF stranka turnaje: NAE World Headquarters :: Blood Bowl

TourPlay stranka turnaje: Blood Bowl Tournament - News PB: OgrCubb IV

Harmonogram

Nize uvedeny harmonogram pokryva maximalni variantu 6 zapasu (4+2). Pfi 5 zapasech se sobotni Match 4 nehraje a v
nedéli se odehraji Match 4-5. PFi 3 zapasech se odehraji pouze sobotni Match 1-3 a vyhlaseni nasleduje po Match 3.

DEN 1 Cas
Registrace 09:00-09:30
Match 1 09:30-11:45
Kratka pauza 11:45-11:50
Match 2 11:50-14:05
Pauza na obéd 14:05-15:05
Match 3 15:05-17:20
Kratka pauza 17:20-17:25
Match 4 (pouze varianta se 6 zapasy) 17:25-19:40
DEN 2 Cas
Match 5 (nebo Match 4 pfi 5 zapasech) 09:30-11:45
Kratka pauza 11:45-11:50
Match 6 (nebo Match 5 pfi 5 zapasech) 11:50-14:05
Vyhlaseni 14:05-14:35

FAQ

1. Pfipravuji celou soupisku a vsechny skilly pfedem?

Ano. Pred turnajem se odevzdava kompletni soupiska, Prepared Skill Pool snizeny o pfipadné penalizace Star Playeru,
vSechny pfipravené skilly a vSichni Star Players. Pfed kazdym kolem uz pouze voliS, které pfipravené skilly a najati Star
Players budou v daném zapase aktivni.

2. Jak bude probihat volba pfed kazdym kolem?

Kazdy trenér ma vybérovy list s tierem tymu, Prepared Skill Poolem po penalizaci za Star Playery a limity jednotlivych fazi.
Oba trenéfi tajné oznaci skilly a Star Playery, které chtéji aktivovat, a nasledné své volby sou€asné odhali.

3. Jak presné funguiji Star Players a SPP?

Najmuti Star Playera trvale snizi Prepared Skill Pool o jeho penalizaci. V konkrétnim zapase aktivni Star Player zaroven
zabira stejny pocet SPP z aktualniho limitu faze. Neaktivni Star Player z limitu faze nezabira nic, takze Ize aktivovat vice
pfipravenych skillG.

4. Co se stane, pokud oba tymy zvoli stejného Star Playera?

Star Player nesmi v daném zépase nastoupit ani za jeden tym. Oba trenéfi mohou uvolnénou ¢ast limitu faze vyuzit na
pfipravené skilly az do aktualniho limitu.

5. Proc tento neobvykly ruleset?

Protoze véfime, Ze tvorba skill sideboardu a pfizplsobovani aktivni sestavy konkrétnimu soupefi pfinasi nové a zabavné
taktické rozhodovani.
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OgrCubb Regelwerk v3.03

Third Season Edition - Deutsche Version

Diese Ubersetzung entspricht inhaltlich der englischen Fassung. Bei Unklarheiten wéhrend des Turniers ist die englische
Fassung mal3geblich.

Turnierformat

Dies ist ein NAF-sanktioniertes Turnier und wird nach den aktuellen NAF-Turnierregeln fur Blood Bowl Third Season Edition
sowie den unten aufgefuhrten zuséatzlichen Regeln gespielt. Slann-Teams sind bei diesem Turnier nicht zugelassen.

Dies ist ein Resurrection-Turnier. Verletzungen, Casualties, Todesfélle und andere Anderungen werden nicht von einem Spiel
in das nachste tbernommen.

Die endgliltige Anzahl der Spiele hangt von der Teilnehmerzahl ab: 17 oder weniger Teilnehmer = 3 Spiele; 18-32 Teilnehmer
= 5 Spiele; 33 oder mehr Teilnehmer = 6 Spiele. Die endgiltige Anzahl der Spiele wird 7 Tage vor der Veranstaltung
bestatigt.

Bei 5 Spielen werden 3 Spiele am Samstag und 2 am Sonntag ausgetragen. Bei 6 Spielen werden 4 Spiele am Samstag und
2 am Sonntag ausgetragen. Eine Variante mit 3 Spielen findet ausschlieRlich am Samstag statt.

Alle Teamlisten, alle vorbereiteten Skills und alle Star Players miissen vor der ersten Runde eingereicht werden.

Teamerstellung

Alle Teams erhalten 1.050.000 Goldstlicke zur Teamerstellung.

Dieses Budget darf flir Spieler, Team Re-rolls, erlaubtes Sideline Staff, Dedicated Fans und erlaubte Inducements
ausgegeben werden.

Tier-4-Teams erhalten zusatzlich 50.000 Goldstlicke und Tier-5-Teams zusatzlich 100.000 Goldstlicke als Inducement
Allowance.

Die Inducement Allowance darf ausschlieBlich fur erlaubte Inducements einschlieRlich Star Players ausgegeben werden. Sie
darf mit nicht ausgegebenem Teambudget kombiniert werden. Sie darf nicht fir regulare Spieler der Teamliste, Team
Re-rolls, Dedicated Fans, Apothecaries oder gewbhnliches Sideline Staff verwendet werden. Nicht genutzte Inducement
Allowance verfallt.

Erlaubte Inducements

0-2 Bloodweiser Kegs

0-5 Temp Agency Cheerleader
0-5 Part-time Assistant Coach
0-1 Team Mascot

0-1 Weather Mage

0-8 Extra Team Training

0-3 Bribes

0-2 Wandering Apothecaries
0-1 Mortuary Assistant

0-1 Plague Doctor

0-1 Biased Referee

0-1 Halfling Master Chef

0-1 Riotous Rookies

Star Players gemaf den unten stehenden Tier- und Star-Player-Regeln.

Team-Tiers

Tier Teams

Amazon, Dark EIf, High EIf, Human, Necromantic Horror,
Tier 1 Old World Alliance, Orc, Shambling Undead, Skaven, Wood
Elf
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Tier Teams
) Dwarf, Elven Union, Lizardmen, Tomb Kings, Underworld
Tier 2 .
Denizens
Ti Bretonnian, Chaos Renegade, Imperial Nobility, Norse,
ier 3 .
Nurgle, Vampire
) Black Orc, Gnome, Chaos Dwarf, Chaos Chosen, Khorne,
Tier 4 .
Snotling
Tier 5 Goblin, Halfling, Ogre
Skill-System

Jedes Team stellt vor dem Turnier einen Skill Pool zusammen. Der vorbereitete Skill Pool ist groRer als die Anzahl an Skill
Points (SPP), die in einem einzelnen Spiel aktiv sein dirfen. Vor jeder Runde wahlen beide Coaches geheim aus, welche
vorbereiteten Skills und Star Players in diesem Spiel aktiv sind, und decken ihre Auswahl anschlieffend gleichzeitig auf.
Random Skills und Attributsverbesserungen sind nicht erlaubt.

Block, Dodge, Guard und Mighty Blow sind Elite Skills.

Upgrade Kosten
Primary Skill 1 SPP
Primary Elite Skill 2 SPP
Secondary Skill 3 SPP
Secondary Elite Skill 4 SPP
Stack: zwei Primary Skills 3 SPP
Stack: ein Primary Skill + ein Primary Elite Skill 4 SPP

Ein Spieler darf hdchstens zwei zusatzliche Skills erhalten. Stacks mit einem Secondary Skill sind nicht erlaubt. Ein Stack
aus zwei Elite Skills ist nicht erlaubt.

Hat ein Spieler einen Skill-Stack, kann der Coach entweder nur einen Skill daraus zu dessen Einzelkosten aktivieren oder
den gesamten Stack zu den angegebenen Stack-Kosten aktivieren.

Ein Coach darf Skills bis zum aktuellen Phasenlimit aktivieren und muss das gesamte Limit nicht ausschopfen.

Skill Pool und aktive Limits

Tier Prepared Skill Pool Phase 1 (R1-2) Phase 2 (R3-4) Phase 3 (R5-6)
Tier 1 9 3 5 7

Tier 2 10 4 6 8

Tier 3 11 5 7 9

Tier 4 13 6 9 11

Tier 5 14 7 10 12

Die Differenz zwischen dem Prepared Skill Pool und dem aktiven Limit bildet ein Skill-Sideboard. Vorbereitete Skills, die fiir
ein Spiel nicht aktiviert werden, haben in diesem Spiel keine Wirkung.

Star Players

Ein Team muss mindestens 11 regulare Spieler auf der Teamliste haben, bevor ein Star Player angeheuert werden darf.
Tier-4-Teams durfen héchstens 1 Star Player enthalten. Tier-5-Teams diirfen héchstens 2 Star Players enthalten. Teams der
Tiers 1-3 durfen keine Star Players anheuern.

Star-Player-Paare zahlen fur das Teamlistenlimit als zwei Star Players.

Das Anheuern eines Star Players reduziert den Prepared Skill Pool des Teams um die unten angegebene SPP-Strafe. Diese
Reduzierung wird bei der Abgabe der Teamliste angewendet und gilt flir das gesamte Turnier. Heuert ein Tier-5-Team zwei
Star Players an, werden beide Strafen addiert.

Star-Player-Kosten SPP-Strafe / aktive Kosten
0-99k 3 SPP
100-199k 4 SPP
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Star-Player-Kosten SPP-Strafe / aktive Kosten

200-299K 5 SPP

300-399k 6 SPP

Vor jeder Runde entscheidet der Coach, welche angeheuerten Star Players, falls vorhanden, an diesem Spiel teilnehmen.
Ein aktiver Star Player belastet das aktuelle Phasenlimit mit demselben SPP-Wert wie in der Tabelle angegeben. Ein
inaktiver Star Player belastet das Phasenlimit nicht und nimmt nicht am Spiel teil.

Das verbleibende Phasenlimit kann fiir vorbereitete Skills verwendet werden. Sind zwei Star Players aktiv, werden ihre
SPP-Werte addiert. Ein Coach kann daher keinen, einen oder - bei einem Tier-5-Team - beide Star Players aktivieren, sofern
die Gesamtkosten der aktiven Star Players und aktiven Skills das aktuelle Phasenlimit nicht Uberschreiten.

Beispiel: Ein Tier-5-Team hat normalerweise einen Prepared Skill Pool von 14 SPP. Das Anheuern eines Star Players im
Wert von 300-399k reduziert diesen Pool um 6 SPP, sodass 8 SPP fir vorbereitete Skills verbleiben. In Phase 1 betragt das
aktive Limit 7 SPP. Ist der Star Player aktiv, belegt er 6 SPP dieses Limits und es bleibt nur 1 SPP fir einen aktiven Skill. Ist
der Star Player inaktiv, darf der Coach bis zu 7 SPP aus dem vorbereiteten Skill Pool von 8 SPP verwenden.

Wahlen beide Coaches fur dasselbe Spiel denselben Star Player, darf keines der Teams diesen Star Player in diesem Spiel
einsetzen. Beide Coaches diirfen das dadurch frei gewordene Phasenlimit anschlie3end fir vorbereitete Skills bis zum
aktuellen Phasenlimit nutzen.

Wertung

Flawless Victory (Sieg mit zwei oder mehr Touchdowns Vorsprung): 5 Punkte
Victory (Sieg mit einem Touchdown Vorsprung): 4 Punkte

Unentschieden: 2 Punkte

Small Loss (Niederlage mit einem Touchdown Riickstand): 1 Punkt

Flawless Loss (Niederlage mit zwei oder mehr Touchdowns Riickstand): 0 Punkte

Tie-breaker

Win/Draw ratio
Buchholz

TD difference
Cas difference

Tier (bei Gleichstand aller vorherigen Tie-breaker wird das Team mit dem niedrigeren Tier hoher platziert)

Auszeichnungen

Best Stunty erhalt der bestplatzierte Coach mit Gnome, Goblin, Halfling, Ogre oder Snotling, unabhangig vom Turnier-Tier
des Teams.

Most Touchdowns. Die Auszeichnung Most Touchdowns erhélt der Coach, dessen Team wahrend des Turniers insgesamt
die meisten Touchdowns erzielt hat. Bei Gleichstand geht die Auszeichnung an den Coach, der in der Endtabelle héher
platziert ist.

Most Casualties. Die Auszeichnung Most Casualties erhalt der Coach, dessen Team wahrend des Turniers insgesamt die
meisten Casualties verursacht hat, fiir die normalerweise Star Player Points (SPP) vergeben wirden. Fur diese
Auszeichnung zahlen ausschlieRlich Casualties infolge einer Block-Aktion. Casualties durch Fouls, Crowd Pushes oder
andere Ursachen zahlen nicht. Bei Gleichstand geht die Auszeichnung an den Coach, der in der Endtabelle héher platziert
ist.

Best Painted. Teams, die am Best-Painted-Wettbewerb teilnehmen mdchten, missen vor der Mittagspause an Tag 1 fir
diese Auszeichnung angemeldet werden. Zu Beginn der Mittagspause mussen alle angemeldeten Teams im dafur
vorgesehenen Ausstellungsbereich aufgestellt werden, den der Tournament Organiser zu Beginn der Veranstaltung bekannt
gibt. Der Sieger wird vom Tournament Organiser bestimmt. Der Tournament Organiser kann weitere Juroren hinzuziehen,
sofern keiner von ihnen ein eigenes Team im Best-Painted-Wettbewerb angemeldet hat.

OgrCubb Rule Set v3.03



Turnierauszeichnungen kénnen kumuliert werden. Ein Coach, der sich fir mehrere Auszeichnungen qualifiziert, erhalt jeden
entsprechenden Titel und jede entsprechende Auszeichnung.

Startgeld und Anmeldung

Termin: 7.-8. November 2026.

Veranstaltungsort: Télocvi¢na jednotka SOKOL Praha - Strasnice z.s., Saratovska 400/4, Prag 10, 100 00, Tschechische
Republik.

Startgeld: 600 CZK / 25 EUR bei Zahlung bis 7. Oktober 2026; 700 CZK / 30 EUR nach dem 7. Oktober 2026.
Anmeldung: praguebowl@gmail.com

o NAF-Nickname

e  NAF-Nummer (falls vorhanden)

e Teamname

e Team-Rasse

NAF-Turnierseite: NAF World Headquarters :: Blood Bowl

TourPlay-Veranstaltungsseite: Blood Bowl Tournament - News PB: OgrCubb IV

Zeitplan

Der folgende Zeitplan deckt das maximale Format mit 6 Spielen (4+2) ab. Bei 5 Spielen entfallt Spiel 4 am Samstag und am
Sonntag werden die Spiele 4-5 ausgetragen. Bei 3 Spielen werden nur die Samstagsspiele 1-3 gespielt; die Siegerehrung
folgt nach Spiel 3.

TAG 1 Zeit

Anmeldung 09:00-09:30
Spiel 1 09:30-11:45
Kurze Pause 11:45-11:50
Spiel 2 11:50-14:05
Mittagspause 14:05-15:05
Spiel 3 15:05-17:20
Kurze Pause 17:20-17:25
Spiel 4 (nur bei 6 Spielen) 17:25-19:40
TAG 2 Zeit

Spiel 5 (oder Spiel 4 bei 5 Spielen) 09:30-11:45
Kurze Pause 11:45-11:50
Spiel 6 (oder Spiel 5 bei 5 Spielen) 11:50-14:05
Siegerehrung 14:05-14:35

FAQ

1. Erstelle ich die gesamte Teamliste und alle Skills im Voraus?

Ja. Die vollstandige Teamliste, der nach eventuellen Star-Player-Strafen reduzierte Prepared Skill Pool, die vorbereiteten
Skills und alle Star Players werden vor dem Turnier eingereicht. Vor jeder Runde wabhlst du nur aus, welche vorbereiteten
Skills und angeheuerten Star Players in diesem Spiel aktiv sind.

2. Wie funktioniert die Auswahl vor jeder Runde?

Jeder Coach erhalt oder erstellt ein Auswahlblatt mit Team-Tier, Prepared Skill Pool nach Star-Player-Strafen und den
Phasenlimits. Beide Coaches markieren geheim die Skills und Star Players, die sie aktivieren mdchten, und decken ihre
Auswahl anschlieend gleichzeitig auf.
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3. Wie genau interagieren Star Players mit SPP?

Das Anheuern eines Star Players reduziert den Prepared Skill Pool dauerhaft um die Strafe fiir diesen Star Player. In jedem
Spiel belegt ein aktiver Star Player zusatzlich denselben Anteil des aktuellen Phasenlimits. Ein inaktiver Star Player belegt
keinen Teil des Phasenlimits, sodass mehr vorbereitete Skills aktiviert werden konnen.

4. Was passiert, wenn beide Teams denselben Star Player wahlen?

Keines der Teams darf diesen Star Player im Spiel einsetzen. Beide Coaches dirfen das frei gewordene Phasenlimit
anschlieflend flur vorbereitete Skills bis zum aktuellen Phasenlimit nutzen.

5. Warum dieses ungewdhnliche Regelset?

Weil wir glauben, dass der Aufbau eines Skill-Sideboards und die Anpassung der aktiven Teamliste an den jeweiligen
Gegner neue und unterhaltsame taktische Entscheidungen schafft.

OgrCubb Rule Set v3.03



OgrCubb Szabalyzat v3.03

Third Season Edition - Magyar valtozat

EZz a forditas tartalmilag az angol valtozatot kbveti. A verseny soran felmeriilé bizonytalansdg esetén az angol széveg az
irényado.

A verseny formatuma

Ez egy NAF altal szankcionalt verseny, amelyet a Blood Bowl! Third Season Edition aktualis NAF versenyszabalyai, valamint
az alabb felsorolt kiegészitd szabalyok szerint rendezink. Slann csapatok ezen a versenyen nem engedélyezettek.

Ez egy resurrection verseny. A sérulések, casualty-k, halalesetek és egyéb valtozasok nem maradnak meg a mérkézések
kozott.

A mérkdzések végleges szama a résztvevék szamatdl fiigg: 17 vagy kevesebb résztvevt = 3 mérkézés; 18-32 résztvevd = 5
mérk&zés; 33 vagy tobb résztvevd = 6 mérk6zés. A végleges meérkdzésszamot az esemény el6tt 7 nappal erésitjuk meg.

5 mérkézés esetén szombaton 3, vasarnap 2 mérkézeés lesz. 6 mérk6zés esetén szombaton 4, vasarnap 2 mérkdzés lesz. A
3 mérkbzéses valtozat kizardlag szombaton kerll megrendezésre.

Minden csapatlistat, minden elékészitett Skillt és minden Star Playert az els6 fordul6 elétt le kell adni.

Csapatépités
Minden csapat 1 050 000 aranyat kap a csapatépitéshez.

Ez a keret jatékosokra, Team Re-rollokra, engedélyezett Sideline Staffra, Dedicated Fansre és engedélyezett
Inducementekre kolthetd.

A Tier 4 csapatok tovabbi 50 000, a Tier 5 csapatok tovabbi 100 000 arany Inducement Allowance-t kapnak.

Az Inducement Allowance kizardlag engedélyezett Inducementekre, beleértve a Star Playereket is, kdlthet. Osszevonhato a

fel nem hasznalt csapatkerettel. Nem kolthetd normal csapatlistas jatékosokra, Team Re-rollokra, Dedicated Fansre,
Apothecaryra vagy szokasos Sideline Staffra. A fel nem hasznalt Inducement Allowance elvész.

Engedélyezett Inducementek

0-2 Bloodweiser Kegs

0-5 Temp Agency Cheerleader
0-5 Part-time Assistant Coach
0-1 Team Mascot

0-1 Weather Mage

0-8 Extra Team Training

0-3 Bribes

0-2 Wandering Apothecaries
0-1 Mortuary Assistant

0-1 Plague Doctor

0-1 Biased Referee

0-1 Halfling Master Chef

0-1 Riotous Rookies

Star Players az alabbi Tier- és Star Player-szabalyok szerint.

Csapat Tier-ek

Tier Csapatok
Amazon, Dark EIf, High EIf, Human, Necromantic Horror,
Tier 1 Old World Alliance, Orc, Shambling Undead, Skaven, Wood
Elf
. Dwarf, Elven Union, Lizardmen, Tomb Kings, Underworld
Tier 2 .
Denizens
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Tier Csapatok
) Bretonnian, Chaos Renegade, Imperial Nobility, Norse,
Tier 3 .
Nurgle, Vampire
) Black Orc, Gnome, Chaos Dwarf, Chaos Chosen, Khorne,
Tier 4 .
Snotling
Tier 5 Goblin, Halfling, Ogre
Skill-rendszer

Minden csapat a verseny el6tt 6sszeallit egy Skill Poolt. Az el6készitett Skill Pool nagyobb, mint az egy mérkézésen
egyszerre aktiv Skill Pointok (SPP) szama. Minden fordulo el6tt mindkét edz6 titokban kivalasztja, mely el6készitett Skillek
és Star Playerek lesznek aktivak az adott mérkézésen, majd egyszerre felfedik a valasztasukat.

Random Skillek és tulajdonsagnévelések nem engedélyezettek.

A Block, Dodge, Guard és Mighty Blow Elite Skillek.

Fejlesztés Kéltség
Primary Skill 1 SPP
Primary Elite Skill 2 SPP
Secondary Skill 3 SPP
Secondary Elite Skill 4 SPP
Stack: két Primary Skill 3 SPP
Stack: egy Primary Skill + egy Primary Elite Skill 4 SPP

Egy jatékos legfeljebb két tovabbi Skillt kaphat. Secondary Skillt tartalmazé stack nem engedélyezett. Két Elite Skillbdl allo
stack nem engedélyezett.

Ha egy jatékosnak Skill stackje van, az edz6 aktivalhat csak egy Skillt a stackbdl annak egyedi koltségéért, vagy aktivalhatja
a teljes stacket a megadott stack-koltségert.

Az edzd az aktualis fazislimitig aktivalhat Skilleket, és nem koételes a teljes keretet felhasznalni.

Skill Pool és aktiv limitek

Tier Prepared Skill Pool 1. fazis (R1-2) 2. fazis (R34) 3. fazis (R5-6)
Tier 1 9 3 5 7

Tier 2 10 4 6 8

Tier 3 11 5 7 9

Tier 4 13 6 9 11

Tier 5 14 7 10 12

A Prepared Skill Pool és az aktiv limit kdz6tti kiilonbség skill sideboardként miikddik. Az adott mérkézésre nem aktivalt
elékészitett Skillek azon a mérk6zésen nem fejtenek ki hatast.

Star Players

A csapatnak legalabb 11 normal, csapatlistan szerepl6 jatékossal kell rendelkeznie, miel6tt Star Playert igazolhat.

A Tier 4 csapatok legfeljebb 1 Star Playert, a Tier 5 csapatok legfeljebb 2 Star Playert tartalmazhatnak. A Tier 1-3 csapatok
nem igazolhatnak Star Playert.

A Star Player parok a csapatlista-limit szempontjabdl két Star Playernek szamitanak.

Egy Star Player leigazolasa az alabb megadott SPP-blintetéssel csdkkenti a csapat Prepared Skill Pooljat. A csokkentés a
csapatlista leadasakor torténik, és a teljes verseny alatt érvényben marad. Ha egy Tier 5 csapat két Star Playert igazol, a két
buntetés dsszeadddik.

Star Player éra SPP-biintetés / aktiv kéltség
0-99k 3 SPP
100-199k 4 SPP
200-299k 5 SPP
300-399k 6 SPP
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Minden fordulé el6tt az edzé kivalasztja, hogy a leigazolt Star Playerek kozil melyek vesznek részt az adott mérkézésen.
Egy aktiv Star Player a tablazatban szereplé SPP-értékkel terheli az aktualis fazislimitet. Egy inaktiv Star Player nem szamit
bele a fazislimitbe, és nem vesz részt a mérkdzésen.

A fennmaradé faziskeret el6készitett Skillekre hasznalhat6. Ha két Star Player aktiv, az SPP-értékik 6sszeadodik. Az edz6
igy aktivalhat nulla, egy, illetve Tier 5 csapat esetén mindkét Star Playert, feltéve hogy az aktiv Star Playerek és aktiv Skillek
Osszkoltsége nem haladja meg az aktualis fazislimitet.

Példa: egy Tier 5 csapat Prepared Skill Poolja alapbdl 14 SPP. Egy 300-399k értéki Star Player leigazolasa 6 SPP-vel
csOkkenti ezt, igy 8 SPP marad el6készitett Skillekre. Az 1. fazis aktiv limitje 7 SPP. Ha a Star Player aktiv, 6 SPP-t elfoglal a
limitbdl, igy csak 1 SPP marad aktiv Skillre. Ha a Star Player inaktiv, az edzd a 8 SPP-s Prepared Skill Poolbdl legfeljebb 7
SPP-t hasznalhat.

Ha mindkét edz6 ugyanazt a Star Playert valasztja ugyanarra a mérk6zeésre, egyik csapat sem hasznalhatja azt a Star
Playert. Ezutan mindkét edz6 a felszabadult faziskeretet el6készitett Skillekre hasznéalhatja az aktualis fazislimitig.

Pontozas

Flawless Victory (gy6zelem legalabb két touchdown kiilénbséggel): 5 pont
Victory (gy6zelem egy touchdown kiilénbséggel): 4 pont

Dontetlen: 2 pont

Small Loss (vereség egy touchdown kilénbséggel): 1 pont

Flawless Loss (vereség legalabb két touchdown kuldnbséggel): 0 pont

Tie-breakerek

Win/Draw ratio

Buchholz

TD difference

Cas difference

Tier (ha az 0sszes korabbi tie-breaker egyenld, az alacsonyabb Tierrel rendelkezd csapat keril elérébb)

Dijak

A Best Stunty dijat a legjobb helyezést elér6 Gnome, Goblin, Halfling, Ogre vagy Snotling csapattal jatszé edzé kapja, a
csapat verseny-Tierjétél figgetlendl.

Most Touchdowns. A Most Touchdowns dijat az az edz6 kapja, akinek csapata a verseny soran 6sszesen a legtébb
touchdownt szerezte. Holtverseny esetén a végs6 tabellan el6rébb végz6 edz6 kapja a dijat.

Most Casualties. A Most Casualties dijat az az edz6 kapja, akinek csapata a verseny soran 6sszesen a legtobb olyan
casualty-t okozta, amely normal esetben Star Player Pointot (SPP) adna. A dij szempontjabdl kizarélag Block akcio
eredményeként okozott casualty-k szamitanak. Foulbdl, crowd pushbdl vagy barmely mas forrasbol szarmazo casualty nem
szamit. Holtverseny esetén a végs6 tabellan elérébb végzé edz6 kapja a dijat.

Best Painted. A Best Painted versenyben indulni kivané csapatokat az 1. nap ebédsziinete el6tt nevezni kell a dijra. Az
ebédsziinet kezdetén minden nevezett csapatot ki kell allitani a Tournament Organiser altal a verseny elején kijelolt
bemutatéhelyen. A gy6ztest a Tournament Organiser valasztja ki. A Tournament Organiser tovabbi zsiritagokat is felkérhet,
feltéve hogy egyikiiknek sincs sajat csapata nevezve a Best Painted versenybe.

A versenydijak halmozhatok. Az az edzé, aki tébb dij feltételeinek is megfelel, minden érintett cimet és dijat megkap.
Nevezési dij és regisztracio
Id6pont: 2026. november 7-8.

Helyszin: Télocvi¢na jednotka SOKOL Praha - Strasnice z.s., Saratovska 400/4, Praga 10, 100 00, Csehorszag.
Nevezési dij: 600 CZK / 25 EUR 2026. oktober 7-ig torténd fizetés esetén; 700 CZK / 30 EUR 2026. oktdber 7. utan.
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Regisztracioé: praguebowl@gmail.com

o NAF becenév

o NAF-szam (ha van)

e (Csapat neve

e Csapat faja

NAF versenyoldal: NAF World Headquarters :: Blood Bowl

TourPlay eseményoldal: Blood Bowl Tournament - News PB: OgrCubb IV

Menetrend

Az alabbi menetrend a maximalis, 6 mérkdzéses (4+2) formatumot mutatja. 5 mérkézés esetén a szombati 4. mérkézés
kimarad, vasarnap pedig a 4-5. mérk&zést jatsszuk. 3 mérkdzés esetén csak a szombati 1-3. mérkdzésre kerll sor, az

eredmeényhirdetés pedig a 3. mérk&zést kdveti.

1. NAP I1d6

Regisztracio 09:00-09:30
1. mérk6zés 09:30-11:45
Roévid sziinet 11:45-11:50
2. mérkézés 11:50-14:05
Ebédsziinet 14:05-15:05
3. mérk6zés 15:05-17:20
Rovid szlinet 17:20-17:25
4. mérkdzes (csak 6 meccses formatumban) 17:25-19:40
2. NAP [ o]

5. mérk6zés (vagy 4. mérk6ézés 5 meccses formatumban) 09:30-11:45
Rovid sziinet 11:45-11:50
6. mérk6zés (vagy 5. mérkdzés 5 meccses formatumban) 11:50-14:05
Eredményhirdetés 14:05-14:35

GYIK

1. A teljes csapatlistat és minden Skillt el6re kell 6sszeallitanom?

Igen. A teljes csapatlistat, az esetleges Star Player-blintetések utan csdkkentett Prepared Skill Poolt, az el6készitett Skilleket
és minden Star Playert a verseny el6tt kell leadni. Minden fordulé el6tt mar csak azt valasztod ki, mely el6készitett Skillek és
leigazolt Star Playerek aktivak az adott mérk&ézésen.

2. Hogyan térténik a valasztas minden forduld elétt?

Minden edz6 kap vagy készit egy valasztélapot, amelyen szerepel a csapat Tierje, a Star Player-blntetések utani Prepared
Skill Pool és a fazislimitek. Mindkét edz6 titokban megjeldli az aktivalni kivant Skilleket és Star Playereket, majd egyszerre
felfedik a valasztasukat.

3. Pontosan hogyan mikédnek egyiitt a Star Playerek és az SPP?

Egy Star Player leigazolasa véglegesen csokkenti a Prepared Skill Poolt az adott Star Player biintetésével. Minden
mérk&zésen egy aktiv Star Player ugyanekkora részt foglal el az aktualis fazislimitbdl. Egy inaktiv Star Player nem foglal
helyet a fazislimitbdl, igy tobb el6készitett Skill aktivalhato.

4. Mi torténik, ha mindkét csapat ugyanazt a Star Playert valasztja?

Egyik csapat sem haszndlhatja azt a Star Playert a mérkézésen. Mindkét edzé a felszabadult faziskeretet el6készitett
Skillekre hasznalhatja az aktualis fazislimitig.
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5. Miért ilyen szokatlan ez a szabalyrendszer?

Mert Ggy gondoljuk, hogy a skill sideboard felépitése és az aktiv csapatlista ellenfélhez igazitasa Uj és élvezetes taktikai
doéntéseket teremt.
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OgrCubb Zasady v3.03

Third Season Edition - Wersja polska

To ttumaczenie odpowiada trescig wersji angielskiej. W przypadku watpliwosci podczas turnieju rozstrzygajgca jest wersja
angielska.

Format turnieju

Jest to turniej sankcjonowany przez NAF, rozgrywany zgodnie z aktualnymi zasadami turniejowymi NAF dla Blood Bowl Third
Season Edition oraz dodatkowymi zasadami opisanymi ponizej. Druzyny Slann nie sg dopuszczone do tego turnieju.

Turniej jest rozgrywany w formule resurrection. Kontuzje, casualties, Smierci i inne zmiany nie przechodzg pomiedzy
meczami.

Ostateczna liczba meczoéw zalezy od frekwencji: 17 lub mniej uczestnikéw = 3 mecze; 18-32 uczestnikéw = 5 meczoéw; 33
lub wiecej uczestnikdw = 6 meczow. Ostateczna liczba meczéw zostanie potwierdzona 7 dni przed wydarzeniem.

Przy 5 meczach rozgrywane sg 3 mecze w sobote i 2 w niedziele. Przy 6 meczach rozgrywane sg 4 mecze w sobote i 2 w
niedziele. Wariant 3-meczowy odbywa sie wytgcznie w sobote.

Wszystkie skiady, wszystkie przygotowane Skille i wszyscy Star Players muszg zosta¢ zgtoszeni przed pierwszg runda.

Tworzenie druzyny

Wszystkie druzyny otrzymujg 1 050 000 sztuk ztota na stworzenie druzyny.

Budzet mozna wyda¢ na zawodnikéw, Team Re-rolle, dozwolony Sideline Staff, Dedicated Fans oraz dozwolone
Inducements.

Druzyny Tier 4 otrzymujg dodatkowe 50 000 sztuk ztota, a druzyny Tier 5 dodatkowe 100 000 sztuk ztota jako Inducement
Allowance.

Inducement Allowance mozna wyda¢ wytgcznie na dozwolone Inducements, w tym Star Players. Mozna jg tgczy¢ z
niewykorzystang czescig podstawowego budzetu druzyny. Nie mozna jej wydac na zwyktych zawodnikow ze skfadu, Team
Re-rolle, Dedicated Fans, Apothecaries ani zwykty Sideline Staff. Niewykorzystana czes¢ Inducement Allowance przepada.

Dozwolone Inducements

0-2 Bloodweiser Kegs

0-5 Temp Agency Cheerleader
0-5 Part-time Assistant Coach
0-1 Team Mascot

0-1 Weather Mage

0-8 Extra Team Training

0-3 Bribes

0-2 Wandering Apothecaries
0-1 Mortuary Assistant

0-1 Plague Doctor

0-1 Biased Referee

0-1 Halfling Master Chef

0-1 Riotous Rookies

Star Players zgodnie z ponizszymi ograniczeniami Tieréw i zasadami Star Playerow.

Tiery druzyn

Tier Druzyny

Amazon, Dark EIf, High EIf, Human, Necromantic Horror,
Tier 1 Old World Alliance, Orc, Shambling Undead, Skaven, Wood
Elf

Dwarf, Elven Union, Lizardmen, Tomb Kings, Underworld
Denizens
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Tier

Druzyny

Bretonnian, Chaos Renegade, Imperial Nobility, Norse,

Tier 3 .
Nurgle, Vampire
) Black Orc, Gnome, Chaos Dwarf, Chaos Chosen, Khorne,
Tier 4 .
Snotling
Tier 5 Goblin, Halfling, Ogre

System Skilli

Kazda druzyna przygotowuje przed turniejem Skill Pool. Prepared Skill Pool jest wiekszy niz liczba Skill Points (SPP), ktore
mogg by¢ aktywne w jednym konkretnym meczu. Przed kazdg rundg obaj trenerzy potajemnie wybierajg, ktére
przygotowane Skille i Star Players bedg aktywne w tym meczu, a nastepnie jednoczesnie ujawniajg wybor.

Random Skills i podwyzszenia charakterystyk nie sg dozwolone.

Block, Dodge, Guard i Mighty Blow sg Elite Skills.

Ulepszenie Koszt
Primary Skill 1 SPP
Primary Elite Skill 2 SPP
Secondary Skill 3 SPP
Secondary Elite Skill 4 SPP
Stack: dwa Primary Skills 3 SPP
Stack: jeden Primary Skill + jeden Primary Elite Skill 4 SPP

Zawodnik moze otrzyma¢ maksymalnie dwa dodatkowe Skille. Stack zawierajgcy Secondary Skill nie jest dozwolony. Stack

dwéch Elite Skills nie jest dozwolony.

Jesli zawodnik ma Skill stack, trener moze aktywowac tylko jeden Skill z tego stacku za jego indywidualny koszt albo caty

stack za wskazany koszt stacku.

Trener moze aktywowac Skille do aktualnego limitu fazy i nie ma obowigzku wykorzystywac catego limitu.

Skill Pool i limity aktywne

Tier Prepared Skill Pool Faza 1 (R1-2) Faza 2 (R3-4) Faza 3 (R5-6)
Tier 1 9 3 5 7

Tier 2 10 4 6 8

Tier 3 11 5 7 9

Tier 4 13 6 9 11

Tier 5 14 7 10 12

Réznica pomiedzy Prepared Skill Pool a limitem aktywnym dziata jako skill sideboard. Przygotowane Skille, ktore nie zostana
aktywowane na dany mecz, nie majg w tym meczu zadnego efektu.

Star Players

Druzyna musi mie¢ co najmniej 11 zwyklych zawodnikéw w sktadzie, zanim zatrudni Star Playera.

Druzyny Tier 4 mogg mie¢ maksymalnie 1 Star Playera. Druzyny Tier 5 mogg mie¢ maksymalnie 2 Star Playerow. Druzyny
Tier 1-3 nie moga zatrudnia¢ Star Playerow.

Pary Star Playerow licza sie jako dwdéch Star Playeréw na potrzeby limitu sktadu.

Zatrudnienie Star Playera zmniejsza Prepared Skill Pool druzyny o kare SPP wskazang ponizej. Zmniejszenie jest
stosowane przy zgtoszeniu skfadu i obowigzuje przez caty turniej. Jezeli druzyna Tier 5 zatrudni dwéch Star Playeréw, obie

kary sumuja sie.

Cena Star Playera Kara SPP / koszt aktywny
0-99k 3 SPP
100-199k 4 SPP
200-299k 5 SPP
300-399k 6 SPP
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Przed kazdg runda trener wybiera, ktérzy zatrudnieni Star Players, jesli w ogdle, wezma udziat w danym meczu. Aktywny
Star Player zajmuje w aktualnym limicie fazy tyle SPP, ile wskazano w tabeli. Nieaktywny Star Player nie zajmuje limitu fazy i
nie bierze udziatu w meczu.

Pozostaty limit fazy mozna wykorzysta¢ na przygotowane Skille. Jesli aktywnych jest dwoch Star Playeréw, ich wartosci SPP
sumujg sie. Trener moze wiec aktywowac zadnego Star Playera, jednego Star Playera albo - w przypadku druzyny Tier 5 -
obu, pod warunkiem ze tgczny koszt aktywnych Star Playerow i aktywnych Skilli nie przekracza aktualnego limitu fazy.

Przyktad: druzyna Tier 5 ma standardowo Prepared Skill Pool 14 SPP. Zatrudnienie Star Playera w cenie 300-399k
zmniejsza ten pool o 6 SPP, pozostawiajac 8 SPP na przygotowane Skille. W Fazie 1 limit aktywny wynosi 7 SPP. Jesli Star
Player jest aktywny, zajmuje 6 SPP z tego limitu i pozostaje tylko 1 SPP na aktywny Skill. Jesli Star Player jest nieaktywny,
trener moze wykorzysta¢ do 7 SPP z 8 SPP Prepared Skill Pool.

Jesli obaj trenerzy wybiorg tego samego Star Playera na ten sam mecz, zadna druzyna nie moze uzy¢ go w tym meczu.
Obaj trenerzy moga nastepnie wykorzysta¢ zwolniong czes¢ limitu fazy na przygotowane Skille, do aktualnego limitu fazy.

Punktacja

Flawless Victory (wygrana réznicg dwéch lub wiecej touchdownoéw): 5 punktéw
Victory (wygrana réznicg jednego touchdownu): 4 punkty

Remis: 2 punkty

Small Loss (przegrana roéznicg jednego touchdownu): 1 punkt

Flawless Loss (przegrana réznicg dwoéch lub wiecej touchdownéw): 0 punktow

Tie-breakery

Win/Draw ratio
Buchholz

TD difference
Cas difference

Tier (przy rownosci wszystkich poprzednich tie-breakeréw wyzej klasyfikowana jest druzyna z nizszym Tierem)

Nagrody

Best Stunty otrzymuje najwyzej sklasyfikowany trener grajgcy druzyng Gnome, Goblin, Halfling, Ogre lub Snotling,
niezaleznie od turniejowego Tieru tej druzyny.

Most Touchdowns. Nagrode Most Touchdowns otrzymuje trener, ktérego druzyna zdobyta podczas turnieju najwiekszg
taczng liczbe touchdownow. W przypadku remisu nagrode otrzymuje trener wyzej sklasyfikowany w koncowej tabeli turnieju.

Most Casualties. Nagrode Most Casualties otrzymuje trener, ktérego druzyna spowodowata podczas turnieju najwiekszg
taczng liczbe casualties, za ktére normalnie przyznawane bytyby Star Player Points (SPP). Do tej nagrody liczg sie wytgcznie
casualties spowodowane w wyniku akcji Block. Casualties spowodowane foulami, wypchnieciem w ttum lub w jakikolwiek
inny sposoéb nie sg liczone. W przypadku remisu nagrode otrzymuje trener wyzej sklasyfikowany w koncowej tabeli turnieju.

Best Painted. Druzyny, ktére chcg wzig¢ udziat w konkursie Best Painted, muszg zosta¢ zgtoszone do tej kategorii przed
przerwg obiadowg pierwszego dnia. Na poczatku przerwy obiadowej wszystkie zgtoszone druzyny muszg zostac¢ ustawione
W wyznaczonym miejscu ekspozycyjnym, wskazanym przez Tournament Organisera na poczatku turnieju. Zwyciezce
wybiera Tournament Organiser. Tournament Organiser moze zaprosi¢ dodatkowych juroréw, pod warunkiem ze zaden z nich
nie ma wiasnej druzyny zgtoszonej do konkursu Best Painted.

Nagrody turniejowe mogg sie kumulowac. Trener, ktory spetnia warunki wiecej niz jednej nagrody, otrzymuje kazdy nalezny
tytut i nagrode.

Wpisowe i rejestracja
Termin: 7-8 listopada 2026.

Miejsce: Télocvi¢na jednotka SOKOL Praha - Strasnice z.s., Saratovska 400/4, Praga 10, 100 00, Czechy.
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Whpisowe: 600 CZK / 25 EUR przy ptatnosci do 7 pazdziernika 2026; 700 CZK / 30 EUR po 7 pazdziernika 2026.
Rejestracja: praguebowl@gmail.com

e Nick NAF

e Numer NAF (jesli dotyczy)

e Nazwa druzyny

e Rasa druzyny

Strona turnieju NAF: NAF World Headquarters :: Blood Bowl

Strona turnieju w TourPlay: Blood Bowl Tournament - News PB: OgrCubb IV

Harmonogram

Ponizszy harmonogram obejmuje maksymalny format 6 meczéw (4+2). Przy 5 meczach sobotni Mecz 4 jest pomijany, a w
niedziele rozgrywane sg Mecze 4-5. Przy 3 meczach rozgrywane sg wytgcznie sobotnie Mecze 1-3, a zakonczenie turnieju

nastepuje po Meczu 3.

DZIEN 1 Czas

Rejestracja 09:00-09:30
Mecz 1 09:30-11:45
Krotka przerwa 11:45-11:50
Mecz 2 11:50-14:05
Przerwa obiadowa 14:05-15:05
Mecz 3 15:05-17:20
Krétka przerwa 17:20-17:25
Mecz 4 (tylko format 6-meczowy) 17:25-19:40
DZIEN 2 Czas

Mecz 5 (lub Mecz 4 przy 5 meczach) 09:30-11:45
Krétka przerwa 11:45-11:50
Mecz 6 (lub Mecz 5 przy 5 meczach) 11:50-14:05
Zakonczenie 14:05-14:35

FAQ

1. Czy przygotowuje caty sktad i wszystkie Skille z gory?

Tak. Kompletny sktad, Prepared Skill Pool pomniejszony o ewentualne kary za Star Playeréw, przygotowane Skille oraz
wszyscy Star Players sg zgtaszani przed turniejem. Przed kazdg rundg wybierasz jedynie, ktére przygotowane Skille i
zatrudnieni Star Players sg aktywni w danym meczu.

2. Jak bedzie wygladat wybdr przed kazda runda?

Kazdy trener otrzymuje lub przygotowuje karte wyboru zawierajgcg Tier druzyny, Prepared Skill Pool po karach za Star
Playeréw oraz limity faz. Obaj trenerzy potajemnie zaznaczajg Skille i Star Playerow, ktérych chca aktywowacé, a nastepnie
jednoczesnie ujawniajg wybor.

3. Jak doktadnie Star Players wspaotdziatajg z SPP?

Zatrudnienie Star Playera trwale zmniejsza Prepared Skill Pool o kare przypisang temu Star Playerowi. W kazdym meczu
aktywny Star Player zajmuje rowniez takg samg czes¢ aktualnego limitu fazy. Nieaktywny Star Player nie zajmuje zadnej
czesci limitu fazy, dzieki czemu mozna aktywowaé wigcej przygotowanych Skilli.

4. Co sie stanie, jesli obie druzyny wybiorg tego samego Star Playera?

Zadna druzyna nie moze uzyé tego Star Playera w meczu. Obaj trenerzy mogg nastepnie wykorzystaé zwolniong cze$¢
limitu fazy na przygotowane Skille, do aktualnego limitu fazy.
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5. Dlaczego ten nietypowy zestaw zasad?

Poniewaz uwazamy, ze budowanie skill sideboardu i dostosowywanie aktywnego sktadu do konkretnego przeciwnika tworzy
nowe i ciekawe decyzje taktyczne.
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