Informasjon til deltakere — Yukigassen SL

Bilder tatt under studentlekene 2022 pa Torget i Tromsg sentrum.

Hvem, hva og hvor?
Lagledermgte vil forega fredag 1. mars kl. 10.00 pa Charlottenlund aktivitets- og friliftspart.

Adresse: Conrad Holmboes veg 89, 9011 Troms@. Du kan ta buss nr. 26 til stoppested
«Skoglyst», kun 200 meter fra Charlottenlund.

Kampene vil starte kl. 11.00. NB: Sngballer lages 30 min fgr kamp.

Kampoppsett finner du her: https://yukigassen.no/sl


https://yukigassen.no/sl

Sluttspillet vil settes opp fortlgpende pa arenaen, og oppdateres pa lenken ovenfor. Dere vil
ogsa finne kampoppsett pa studentlekene Tromsg sine nettsider. Vi planlegger a holde
kampene fredag 1. mars fra kl. 10.00 til ca. 15.00. Det vil bli premiering etter sluttspillet.

Tidspunkt for akkreditering:
= 27. Februar (for TSI) pa ILP-bygget, rom 1.059 Didaktikken, kl. 12.00 — 18.00.
= 28. Februar pa DRIV, kl. 14.00-22.00.
= 29. februar pa DRIV, kl. 08.00-19.00.
= 1. Mars pa DRIV, kl. 09.00-15.00.

Greit a vite:

Det vil ikke vaere salg av mat eller drikke pa Charlottenlund. Det er tilgang pa toaletter og
utendgrs vannkran, og i tillegg gratis parkering ved omradet. Husk a kle dere etter vaer! Dere
lager sngballer selv for kampene, og opplaering vil bli gitt ved lagledermgte.

Regler:

For & delta i Yukigassen ma man vaere minimum 7 pameldte spillere, og man kan maksimalt
vaere 10. Maks 3 ikke-studenter.

Aktive spillere: | kampene skal det vaere 7 aktive spillere. Det ma veere minimum 3 spillere av
hvert kjgnn pa banen.
Kaptein: Spiller nr. 0 vil vaere lagets kaptein og sta pa sidelinjen innenfor kapteinens omrade.

Innbyttere: Dersom man har flere enn 7 pameldte spillere, vil 1 vaere kaptein og de
resterende vaere reserve. Disse kan fritt byttes mellom hver omgang. Man ma likevel passe
pa a alltid ha minimum 3 spillere av hvert kjgnn som aktive spillere ved omgangens start.

Kampene i Yukigassen spilles over maksimalt 3 omganger a 3 minutt pr. omgang. Dersom et
lag vinner 2 omganger pa rad vil ikke omgang nr. 3 spilles.

Hvert lag stiller med 3x90 sngballer. | hver omgang benyttes maksimalt 90 sngballer for hvert
lag. Sngballkassene plasseres bak bakerst borg.

| Yukigassen gjelder det a enten skyte motstanderlagets spillere og/eller ta motstanderens
flagg. Dersom flagget blir kapret (lgftet fra bakken) vinner laget omgangen.

Dersom ingen har tatt flagget fgr det har passert 3 minutter i en omgang blases kampen av.
Dommerene vil deretter telle opp hvor mange spiller som er igjen pa hvert lag. Det laget med
flest spillere pa banen vinner omgangen. Dersom det er like mange igjen pa hvert lag blir
omgangen uavgjort.

Dersom det etter 3 omganger er uavgjort (dette beregnes i spillepoeng) vil kampen avgjgres
med straffekonkurranse.



En kamp varer i 3 omganger (3 minutt pr. omgang). Dersom laget vinner 2 av 3 omganger
vinner man kampen. Spillet gar ut pa a skyte sa mange ut av motstanderens lag, og/eller ta
motstanderens flagg.

Dersom det etter 3 omganger er uavgjort vil kampen bli avgjort pa straffekonkurranse (skyte
pa en hjelm).

Har du spgrsmal eller lurer pa noe? Kontakt oss gjerne!
Mobil: 92019550 — Marie Johanne Esbensen
Epost: post@yukigassen.no

Vi gleder oss til a treffe dere alle!
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