Herni rad hristé Bullet Farm Platnost od 1. 3. 2021

1. Uvodni ustanoveni

Kazdy tcastnik airsoftové hry se ji Gi¢astni na vlastni nebezpe&i a je povinen Fidit se pokyny organizétorti a zikony CR. Organizatofi si vyhrazuji pravo
na vylougeni hri¢e ze h¥isté, pokud bude porusovat herni pravidla nebo zdkony CR, bude se chovat nebezpeén& k sobé nebo svému okoli nebo bude pod
vlivem omamnych nebo navykovych latek. Pokud bude hra¢ vyloucen ze hfisté, tak neméa ndrok na vriceni piispévku.

Ucastnici akce podpisem registracniho archu souhlasi s pofizovanim audiovizudlniho zdznamu a to jak od ¢lent organiza¢niho tymu, tak od tietich
stran. Zaroven je ucastnikim zakazano v celém aredlu porizovat audiovizualni zdznam bez souhlasu organizatora.

2. Podminky pro hru

Hrac je do hry vpuStén az po schvéleni organizatorem, které sestava z:
- splnéni vSech podminek tykajicich se zbrani popsanych v bodé€ 5 Zbran€ a munice
- kontroly vlastnictvi ochrany zraku
- kontroly vlastnictvi vystrazné vesty
- podepsani tcastnika na seznamu hracd a odpovédnosti
- u hra¢i mladsich 18ti let je nutné dolozZit souhlas zdkonného zastupce

3. Bezpecnost a ochrana zraku

VSichni hrd¢i maji povinnost nosit ochranné bryle urcené pro airsoft (které chrani oci pii stfelbé na akci povolenymi zbranémi a to ze vSech moZnych
tihl) po celou dobu pohybu v celém hernim prostoru (vyjma klubovny), a to i pokud neprobiha hra. Pokud se hra¢ nachdzi v hernim nebo nehernim
prostoru a nema ochranu zraku, ¢ini tak pouze na vlastni nebezpeci a organizator nenese Zadnou odpovédnost za pripadnou Gjmu na zdravi.

Stfelba i mifeni je mimo hru piisné zakazana! Pred vstupem do klubovny je hrd¢ povinen zajistit svou zbrafi vyjmutim zasobniku, vystielenim do
bezpecného prostoru (tzv. ,,rdna jistoty” do nddoby s piskem u vstupu do klubovny), a aktivovat pojistku spousté.

4. Pohyb a chovani v prostoru htisté

Hra¢ musi pii pohybu v prostoru hiisté dbat zvySené opatrnosti a chovat se tak, aby nevznikla jakdkoliv Gjma jemu, ostatnim hra¢im nebo
organizatorim. Neherni prostory a prostory, které nespadaji do prostoru hfisté, jsou jasné vyznaceny ndpisy (napi. Konec hfisté, Neherni prostor, Zikaz
vstupu, apod.), vystraznymi paskami riznych barev nebo jsou slovné ureny organizatory. Vzhledem k blizkosti obytnych domt a pohybu lidi v aredlu je
prisné zakdzano stiilet mimo herni prostor a hra¢ by se mél t€émto situacim vyvarovat. Strelba i mifeni zbrani na nezicastnéné osoby v hernim prostoru i
mimo néj je prisné¢ zakdzana. Pokud hri¢ narazi na civilni osobu v hernim prostoru je potieba stfelbu okamzité zastavit a upozornit na tuto skutec¢nost
organizatora.

Hracim je prisn¢ zakdzano premistovani nebo demolovani prvki hiisté (prekazky, dvefe, okna, miiZe, ndbytek, sité¢ v oknech apod.) pokud neni
organizatory urceno jinak.

Neherni prostory budou jasn€ vyznaceny organizatory a zbrané nachazejici se v t€chto prostorech musi byt vybité a zajiSténé nebo fadn€ zabezpecené
proti ndhodnému vystfelu napf. krytem hlavné. V celém prostoru (aredlu i hfisté) je piisny zdkaz pouZivani jakékoliv pyrotechniky, poruseni tohoto zdkazu
hrace a do prostoru mrtvoliSté je zakazana. Pokud hra¢ objevi na hfisti problém,

povede k okamzitému vylouceni hrdCe ze hfisté. Stfelba na ,,mrtvé*
ktery souvisi s bezpe¢nosti hfisté a pohybu v ném, je povinen toto nahlasit organizatoriim.

Hraci jsou povinni dodrZovat zasady “fair play” a obecna pravidla airsoftovych her. Hra¢i maji zakdzano nepravdivé odpovidat na dotazy ohledné
jejich rozdéleni v tymech (zda-li je tdzany spoluhra¢ nebo protivnik). Pokud je hra¢ vyzvan, aby sdélil, k jakému tymu patii, ma povinnost odpovédét

Vv o

pravdivé nebo tuto informaci nesdélovat vibec (podle situace, kterd je pro néj takticky vyhodné;si).

5. Zbrané a munice

5.1 Munice

Jako munice je povoleno pouzivani pouze 6mm BB plastovych kuli¢ek. Vyjimku mize udélit organizdtor (§mm BB, PB munice atd.).

5.2 Zbrané
Pro stfelbu na protivnika je povoleno pouZivat pouze airsoftové zbrané, které spliiuji nisledujici podminky:

- ustova energie nesmi presdhnout hodnotu 1.7J pro AEG (automatické elektrické zbran€¢), HPA nebo plynem pohanéné zbrané, 2J pro opakovaci
pusky (opakovaci puska je takova, kterd k funkci vyZaduje pfed kazdym vystfelem manudlné nabit dal$i ndboj nebo stfelu), poradatel si vyhrazuje pravo
tento limit upravovat na vybranych akcich (LARP, scénédrové akce, apod.)

- zbrani musi byt schopna stielby jednotlivymi ranami (vyjimku tvoii zbrané, které tento reZzim
neumoziuji jiZ z vyroby napf. kulomety)

- zbrail musi mit funkéni pojistku a vyjimatelny zdsobnik, pokud tyto podminku zbran
nespliiuje, tak musi byt vybavena krytkou na usti hlavné, kterd bezpecné zamezi vystielu

- zbran¢ s HPA pohonem musi byt vybaveny zdmkem na regulator



Na hfisti nesmi byt pouZita zbrafi, ktera nebyla schvilena organizatorem! Je pfisné zakazano pouZivat zafizeni pro dodate¢né sniZeni (zvySeni) tstové
rychlosti s rychlou demontazi (napf. dstové brzdy, odskoky komor, power-up tlumice apod.), organizator si vyhrazuje pravo na odstranéni vnéjsich prvka
zbrané, u kterych se domnivd, Ze mohou mit vliv na dstovou rychlost zbran¢ a to piedevsim pii méfeni ustové rychlosti. U systému s rychlou vyménou
pruziny nebo napt. HPA, kde se da rychle upravovat vykon zbrané bez nutnosti vétSiho zdsahu do jejtho vnitinitho mechanismu, si organizator vyhrazuje
pravo opatfit regulacni prvky, mechabox nebo t€lo zbrané€ plombou, kterd nesmi byt poSkozena po celou dobu pfitomnosti zbrané na hfisti. Organizator si
vyhrazuje pravo, kdykoliv premérit istovou rychlost jakékoliv zbrané pritomné na hfisti.

5.3 Granaty

Na hfisti je povoleno pouZivani airsoftovych granati pouze takového typu, které jsou pfedem schvaleny organizatorem. Granaty, které neobsahuji
kulicky a jejich efekt je pouze demonstrativni (napf. svételny) hrice nevytazuji a slouZi pouze jako imitacni prostiedek. Zasah granitem s obsahem
kulic¢ek je platny na vzdalenost o poloméru 3 m od mista iniciace a to jen u piimého zasahu (schovani se za prekdzkou apod. ,,smrtelnému‘ efektu zamezi,
hra¢ musi nahlasit “pfekazka” a presunout se mimo zasaZenou piekdzku). Je pfisny zdkaz pouZivani pyrotechnickych prostfedkii (napf. dymovnice,
petardy a jiné vybus$niny) a hlasitych akustickych granati (napf. Thunder B, AI Burst apod.).

5.4 Chladné zbrané

Pouzivani gumovych nozi, seker a jinych maket bodnych nebo se¢nych zbrani je povoleno po predchozim schvaleni organizatorem. Tyto zbrané musi
byt bez ostrych hran a dostate¢né mékéeny, aby nemohlo dojit ke zranéni pfi jejich pouZiti. O tom zda je zbrai povolena rozhoduje vyhradné organizétor.
Dotyk ,,ostrou‘ ¢asti zbran€ se hodnoti stejné€ jako zasah kuli¢kou. Zbran€ je zakazano vrhat, hazet nebo vyhazovat z okna apod.

6. Zasahy, mrtvoly a mrtvolisté

6.1 Platny zasah

- kuli¢kou z airsoftové zbrané

- do jakékoliv ¢4sti téla nebo vystroje

- do zbrané (pokud hra¢ vlastni sekundarni zbran, hlasité nahlasi ,ZBRAN” a do navratu na mrtvoli$t& smi pouzivat pouze zalozni zbrai, pti zdsahu
sekundarni zbran€ je hrd¢ vyfazen a odchdzi na mrtvoliSte)

- omylem vystfelenou kulickou — jak od protivnika, tak od spoluhrace (friendly fire)

- efektem grandtu podle popisu v bodé¢ 5.3 Grandty

- gumovou zbrani podle popisu v bodé¢ 5.4 Chladné zbrané

6.2 Neplatny zasah

- od mrtvoly, ktera prokazatelné vystielila az potom co byla sama zastfelena
- odraZenou kulickou
- stfelbou z mrtvoliSté nebo nehernich prostor

6.3 Mrtvoly a mrtvolis§té

Zasazeny hra¢ IHNED po prvnim zdsahu vstane, zvedne ruku/zbran, slovné ohlési, Ze byl zasaZen slovy ,,mrtvola, zdsah, mdm, apod.“, je povinen
NEPRODLENE viditeln& vytdhnout Zlutou vystraznou vestu a odchdzi na mrtvoli§té. OranZové vesty jsou ureny pouze pro oznaleni organizétord,
sledujicich a fotografii. Pokud hra¢ pfi odchodu na mrtvolisté nepouZije vystrazné vesty, vystavuje se riziku, Ze po ném budou ostatni hra¢i nadéle stfilet.
Pfi odchodu na mrtvolisté¢ hra¢ nesmi branit svym té€lem dalsi hie, branit protihra¢im v palbé a spoluhraci ho nesméji vyuZzivat ke kryti. Zasazeny hrac¢
zasadné nemluvi az do doby, nez dojde na mrtvolist¢ (neinformuje ostatni hrace o tom kdo a odkud ho zasahl apod.). Je zakdzano vyuZivat ve svij
prospéch mrtvé hrace jdouci na mrtvoliste.

7. Taktické vybaveni

7.1 Taktické Stity

Takticky S$tit musi vazit alesponn 15 kg (vyjimka pro hrac¢e mladsi 15 let - Stit alespont 3 kg), nesmi byt prihledny (miiZe mit pruhledové okénko) a
nesmi piesdhnout plochu 9600 cm”2. Takticky 3tit musi byt schvilen a povolen organizdtorem. Stit se uvaZuje jako nepristfelna prekazka, pokud ke §titu
v okoli 3 m dopadne granit, §tit musi byt odloZen a jeho uZivatel dile pokraduje bez n&j. Stit miiZe byt nasledné donesen zpét na mrtvolisté, kde se
obdobné jako vyfazend zbran muze vratit zpét do hry.

7.2 Laserové zamérovace

Laserova ukazovatka a zaméfovace jsou na hfisti zakdzany. Vyjimku mizZe udé€lit organizator nebo pokud bude stanoveno jinak pro scénafovou/LARP
akci.

7.3 Ostatni vybaveni

Ostatni taktické vybaveni je dovoleno pouZivat pouze za souhlasu organizatora, do této kategorie patii beranidla, teleskopické Zebtiky, periskopy apod.
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