Dassault Systemes vytvorila 3D model nekropole
v Gize

Spole¢nost Dassault Systémes predstavila interaktivni 3D simulaci svétoznamé nahorni ploSiny
v Gize, na niz se nachazi starovéké pohiebisté s Cheopsovou pyramidou a Velkou sfingou.
Interaktivni aplikace Giza 3D vznikla ve spolupraci s Muzeem vytvarného uméni v Bostonu
a navazuje na spolupraci spolecnosti s architektem Jean-Pierrem Houdinem na modelaci
Cheopsovy pyramidy. Zdarma pfistupna je na adrese www.3ds.com/qiza3D.

Zakladnim zdrojem pro rekonstrukci nekropole v Gize byla sbirka fotografii, denik(l, kreseb
a dokumentll, kterou pofidil pfed vice nez sto lety George Reisner. Kromé& komentované
prohlidky vybranych pamatek umozriuje web Giza 3D navstévnikim volné se pohybovat
po modelu nekropole, navstivit peclivé zrekonstruované hrobky, Sachty a propojené pohfebni
komory, €i vstoupit do nékterého ze Ctyf starovékych chram.

Navstévnici si na strankach mohou navic prohliZzet sou¢asna i starovéka vyobrazeni nebo 30
detailnich 3D modell rdznych dobovych pfedméta. Stranky nabizeji pfistup k snimkdm, mapam
a dal§im dokumentiim z internetovych stranek archivu bostonského Museum of Fine Arts.

Jako zdroj cennych informaci platformu vyuZije také akademickd obec. Té poslouZi nova
simulace jako ucinny nastroj pro studium starovékého Egypta. Aplikace Giza 3D je pfistupna
nejen online, ale také prostfednictvim 3D interaktivnich prostfedi a umozriuje prohlizet si 3D
modely pfedmétd z riznych uhld — napfiklad napis na zadni strané urcité sochy, k némuz by
v muzejni vitriné bézné nebyl pfistup — & vyuzit 3D format pro ovéfovani hypotéz. Vyuziti
interaktivnich 3D feSeni Dassault Systémes ve svém egyptologickém studijnim programu
pro vzdélavani a vyzkum uz oznamila Harvardova univerzita.

,Projekt Giza 3D pusobivé ilustruje, jak muzZe platforma 3D Experience podporovat vznik
inovativnich aplikaci, které maji potencial zménit zpusob, jakym se vzdélavame, badame
a sdilime védomosti,“ vysvétluie Monica Menghini, vykonna viceprezidentka Dassault
Systémes. ,Archeologicka nalezisté v Gize ma nyni kazdy na dosah. S pomoci obycejného
pocitaCe se dnes mize kdokoli vydat na vylet po starovékych egyptskych pamatkach. Majitelé
3D televize si mohou navic uZzit fantasticky stereoskopicky zazitek. Simulaéni mistnosti mohou
nyni navstévniky prenaSet v prostoru a ¢ase s dosud nevidanou presvédcivosti,” dopliuje
Menghini.

Vice informaci najdete v originalni tiskové zpravé zde.
it

O spoleénosti Dassault Systémes

Dassault Systéemes — 3D Experience Company — poskytuje firmam i jednotliveim virtualni vizi projekt(
pro udrzitelnou inovaci. Jeji Spickova feSeni méni zplsob, jimz jsou navrhovany, vyrabény a podporovany
nové vyrobky. Portfolio nastroji pro spolupraci, jez spole¢nost nabizi, podporuje socialni inovaci
a rozSifuje moznosti, kterymi maze virtualni svét zlepSovat svét realny. Spoleénost ma pres 150 000
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klientd ve vice nez 80 zemich svéta a vSech pramyslovych odvétvich. Vice informaci o Dassault
Systémes najdete na adrese http://www.3ds.com.
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