
PLAN INTEGRAL DE EDUCACIÓN DIGITAL  
 
 

●​ TEMÁTICA  
Pensamiento computacional, programación y robótica. 

 
●​ NOMBRE DEL JUEGO  

 
 
“AYUDA A 7ITO A COMER LOS ENGRANAJES”  

 
 

   
Resultado del Juego:  

 
 

 
 
 


