DADOS DO ALUNO

Aluno: [Nome completo]

RA: [NUimero do RA do aluno]

POLO / UNIDADE:

CURSO:

ENGENHARIA DE SOFTWARE - BACHARELADO

COMPONENTE CURRICULAR:

PROJETO DE EXTENSAO Il - ENGENHARIA DE SOFTWARE

PROGRAMA DE EXTENSAO:

PROGRAMA DE INOVAGCAO E EMPREENDEDORISMO.

FINALIDADE E MOTIVACAO:

A extensao universitaria pelo programa de inovacao e empreendedorismo no
Bacharelado em Engenharia de Software, tem por finalidade a aplicacao dos
conhecimentos e habilidades adquiridos para proporcionar oportunidades
comerciais e econdémicas por meio de desenvolvimento de solu¢cdes computacionais.
As atividades de extensao desse programa podem ser realizadas em:
estabelecimentos comerciais, associacado comercial e industrial, associacao
comunitaria, servicos publicos, entre outros grupos ou locais.

COMPETENCIAS:

I - Conceber, aplicar e validar principios, padroes e boas praticas no
desenvolvimento de software;
Il - Analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de software;

Il - Identificar novas oportunidades de negécios e desenvolver solucdes inovadoras.

PERFIL DO EGRESSO:

No Bacharelado em Engenharia de Software, o perfil do egresso visa uma formacao
profissional atualizado, criativo e atento as novas tendéncias e tecnologias. A
atuacao frente ao programa de inovacdo e empreendedorismo, demonstra as
habilidades de comunicacao criatividade, planejamento e aprendizado ativo, capaz
de desenvolver solucdes tecnolégicas dentro dos principios éticos. Tais atividades
proporcionam além da compreensao de outros contextos social pelo contato com
diferentes realidades e culturas, atuar de forma ativa na promocao das atividades de
cunho de empreendedorismo e inovacdo. Sendo assim, espera-se que o perfil do
egresso do Bacharelado em Engenharia de Software possa:
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* Projetar, desenvolver, implantar e manter sistemas de software de alta
qualidade;




 Criar solugdes de softwares para problemas complexos, a partir de técnicas,

métodos e tecnologias eficientes e sustentaveis;

» Desenvolver softwares considerando contexto social e os impactos, diretos
ou

indiretos, para a sociedade.

» Selecionar e ser capaz de utilizar as principais metodologias, tecnologias e

ferramentas referentes a engenharia de software;

» Ser capaz de compreender e avaliar aspectos econdmicos e financeiros
para

elaboracao de novos produtos e solucoes;

. Compreender as premissas de negdcios e oportunidades para

elaboracdo de solugdes inovadores e criativas para atendimento as necessidades

de usuérios e corporacoes;

 Elaborar aplicativos e ferramentas relacionados a area de engenharia de
software;

. Planejar estrategicamente na area de informatica nas organizacoes,

atuando no ambiente organizacional, formando redes de relacionamento

interpessoal e desenvolvendo trabalho coletivo;

. Ser capaz de pesquisar e buscar novos conhecimentos e produtos

referentes a area de tecnologia, sendo capaz de se inserir no mundo do trabalho

compromissado com a sustentabilidade e de interagir e aprimorar continuamente

seus aprendizados;

. Desenvolver acbes empreendedoras, agindo pautado na ética, de

modo participativo, propositivo, consciente e critico do seu papel profissional na

sociedade. Diante do perfil apresentado, este profissional serd capaz de atuar nas

principais areas de Engenharia de Software:

* Arquitetura de software;

» Gestao de tecnologia da informacgao;
» Desenvolvimento de software.

SOFT SKILLS (COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS):

Criatividade e inovacao
Planejamento e organizacao
Aprendizado Ativo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

A extensao universitaria vinculada ao programa de inovacido e empreendedorismo
do Bacharelado em Engenharia de Software, tem como objetivo proporcionar a
aplicacao dos conhecimentos técnicos adquiridos durante a formacao, em solucoes
inovadoras que permitam realizar atividades profissionais empreendedoras, por
meio de solucdes computacionais que oportunize o desenvolvimento comercial e
econdmico da regido.

CONTEUDOS:




| - Algoritmos e Estruturas de Dados;

Il - Interacio Homem-Computador;

Il - Loégica e Matematica Discreta;

IV - Fundamentos e Técnicas de Programacao;
V - Paradigmas de Linguagens de Programacao;
VI - Inteligéncia Artificial;




VIl - Bancos de Dados;

VIII - Sistemas Operacionais;
IX - Redes de Computadores;
X - Seguranca da Informacao.

INDICACOES BIBLIOGRAFICAS:

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: légica para
desenvolvimento de programacao de computadores. 29. ed. Sao Paulo: Erica, 2019.
PINTO, Rafael Albuquerque...[et al.]. Estrutura de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2019.
NUNES, Sergio Eduardo. Programacao em banco de dados. Londrina: Editora e
Distribuidora Educacional S.A., 2018.

RELATORIO FINAL

Aluno e Aluna, apods realizar suas atividades de extensao, é necessario que vocé o formalize,
enviando esse Relatério Final para ser avaliado junto ao seu Ambiente Virtual (AVA) e
também para vocé poder comprovar sua atuacao.

Para o preenchimento, busque as anotacdes junto ao TEMPLATE PCDA para auxiliar na
apresentacao das atividades desenvolvidas.

Todos os campos sao de preenchimento obrigatério!

DESCRICAO DA ACAO COM RESULTADOS ALCANGCADOS

Metas dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) aderentes a este projeto:
CAMPO OBRIGATORIO — busque no seu Template PDCA quais Metas vocé selecionou como
aderentes ao seu projeto, conforme cada Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
da Organizacido das Nacdes Unidas (ONU) que vocé explorou no seu planejamento.

Liste as Metas selecionadas (pelo menos uma opcao):

Local de realizacao da atividade extensionista:

Durante a acao:

Caso necessario, houve mudanca de estratégia para alcancar o resultado:

Resultado da acao:

Conclusao:

Depoimentos (se houver):







RELATE SUA PERCEPCAO DAS AC@ES EXTENSIONISTAS REALIZADAS NO
PROGRAMA DESENVOLVIDO
CAMPO OBRIGATORIO — relate em no minimo 15 (quinze) linhas sua experiéncia com as

acoes extensionistas. O texto deve ser de sua autoria e inédito, evite plagio.
Questoes norteadoras:

(1) Vocé notou que suas habilidades profissionais foram aprimoradas, com a
atuacao nas acoes extensionistas?

(2) Vocé identificou melhoria/resolucao do problema identificado?

(3) Vocé conseguiu articular os conhecimentos adquiridos no curso com as acoes

extensionistas?

Ao escrever seu texto evite deixa-lo em forma de respostas as questdes norteadoras,
relate sua experiéncia em forma de texto dissertativo com justificativas.

DEPOIMENTO DA INSTITUICAO PARTICIPANTE

CAMPO OBRIGATORIO - insira depoimento(s) do(s) gestor(es) da
instituicio/drgao/associacao participante que contribuam como um feedback da acao
realizada por vocé.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CAMPO OBRIGATORIO — Siga a normas ABNT, para isso consulte sua Biblioteca Virtual;
Utilize como referéncias bibliograficas as indicacoes do Campo: Indicacdes Bibliograficas e
as demais referéncias utilizadas no desenvolvimento do seu projeto.

AUTOAVALIAGCAO DA ATIVIDADE

Realize a sua avaliagdo em relacao a atividade desenvolvida considerando uma escala de O a
10 para cada pergunta, assinalando com um X:

1. A atividade permitiu o desenvolvimento do projeto de extensao
articulando as competéncias e contelidos propostos junto ao Curso?
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

2. A atividade possui carga horaria suficiente para a sua realizacdo?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0




3. A atividade é relevante para a sua formacao e articulacdo de competéncias e contetidos?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 N 0 y 0 0 0 0 y 0 0

4, A atividade contribui para o cumprimento dos objetivos definidos pela
Instituicao de Ensino (IES) e Curso, observando o Plano de Desenvolvimento
Institucional e Projeto Pedagogico de Curso vigentes?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
() () () () () () () () () () ()
5. A atividade contribui para a melhoria da sociedade por meio dos
resultados demonstrados no relatério ou pelos relatos apresentados pelos
envolvidos?
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

N y () y () 0 () 0 y y ()

6. A atividade permite o desenvolvimento de acbes junto a Iniciacao Cientifica e ao Ensino?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 0 0 y 0 0 0 0 y 0 0

7. Caso queira contribuir com maior detalhamento, traga seu depoimento/ sugestao.
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