
 

무대 「스텔라 포츈 룰렛!」 

 

월드 세팅 세션 형식 권장 설정 

자유 듀엣(트와일라잇 전) 특별히 없음 

 

룰렛이 바쁘게 돌아가는 소리가 울려퍼지는 도박판. 

일확천금의 진검승부를 꿈꿔보신 적 있으십니까? 지금 도전하세요! 

확률은 누구에게나 공평하다고요! 

 

개요 

듀엣 형식용 범용 무대입니다. 

한 판 승부에 목숨이 오가는 거대한 카지노를 배경으로, 운 그 자체 혹은 운에 대한 사람들의 강한 

갈망이 실체화되어 트와일라잇으로 등장합니다. 확률이 제게만 공평하지 않은 것 같은데요…?   

 

 

☆ 참고 사항 

●​ 주사위 운에 크게 의지하는 무대 세팅입니다. 주사위를 다시 굴리는 스킬이 있다면 기믹이 쉽게 

파훼됩니다. 

●​ 이동이 자주 사용되지 않기에, 이동 스킬을 채용한 스텔라나이츠의 경우 플라워 스탠드의 이동 

효과를 무대의 액션 루틴에서 자신의 주사위 1회 리롤으로 변경할 것을 권장합니다. 

●​ 세트 루틴의 명칭과 묘사는 타짜에서 인용했습니다. 자유롭게 수정해주세요. 

●​ 액션 루틴은 번호 순서대로 블랙잭, 친치로, 홀짝, 슬롯머신, 바카라, 러시안 룰렛을 상정하고 

작성했습니다. 

 

 

☆ 스텔라 배틀 개시의 시 

공중에 뜬 동전이 마지막에 비추는 것은 언제나 앞면 혹은 뒷면. 

검을 들어 한순간의 기적을 잡아내라. 

자, 열려라. 판가름과 희비 교차의 무대. 

 

 

 

 

 



■ 세트 루틴 

 

라운드 1 세트 

명칭 첫 번째 원칙 

묘사 확실하지 않으면 승부를 걸지 말 것. 

효과 이 라운드 동안 행해지는 모든 【공격 판정】의 주사위 수에 +1개 한다. 

 

라운드 2 세트 

명칭 두 번째 원칙 

묘사 이 세상에 안전한 도박판은 없다. 

효과 이 라운드 동안 브링거, 시스, 적수의 방어력을 －1 한다. 

 

라운드 3 세트 

명칭 마지막 원칙 

묘사 이곳에는 영원한 친구도 원수도 없다. 

효과 이 라운드 동안 무대의 액션 루틴에 설정된 승부의 모든 결과를 두 배로 적용한다. 

 

이후의 라운드에서는 라운드 3세트를 반복한다. 

 

 

■ 액션 루틴 

 

No. 1 

명칭 하이-리스크, 하이-리턴 

묘사 많은 것을 걸어야 보다 많은 것을 얻을 수 있다. 



효과 1.​ 브링거는 [주사위 2개]를 굴린다. 여기서 주사위 눈의 합이 12가 되었다면 브링거와 

시스 중 내구력이 더 낮은 쪽의 내구력을 [현재 라운드 수×3]만큼 회복한다. 

2.​ 브링거는 주사위 눈의 합이 12가 되거나 12를 초과할 때까지 [주사위 1개]를 굴린다.  

3.​ 2의 순서를 진행해 눈의 합이 12가 되었다면 아무 일도 일어나지 않는다. 

4.​ 눈의 합이 12를 초과했다면 브링거와 시스 중 내구력이 더 높은 쪽에게 【공격 판정: 

주사위 7개】를 행한다. 

 

No. 2 

명칭 허무보다는 지옥을 택해라 

묘사 운명을 건 주사위가 부딪히고 굴러가며 눈을 바꿔간다.  

효과 1.​ 브링거와 적수는 [주사위 3개]를 굴린다.  

2.​ 다음의 족보에 따라 승부를 정한다. 눈의 합이 높을수록 높은 패로 취급한다. 

a.​ 세 주사위의 눈이 모두 같음.  

b.​ 세 주사위의 눈이 이어짐.  

c.​ 두 주사위의 눈이 같음. 

d.​ abc에 해당되지 않음. 

3.​ 브링거가 승리한 경우, 【차지 판정: 주사위 [현재 라운드 수]개】를 행한다. 

4.​ 적수가 승리하거나 무승부의 경우, 브링거는 세트 주사위를 [현재 라운드 수]개 버린다. 

버릴 세트 주사위가 없다면 [부족한 주사위 개수]점의 피해를 받는다. 

 

No. 3 

명칭 궁지에 몰린 쥐는 고양이를 문다 

묘사 지금의 당신은 쥐? 고양이? 어느 쪽일까? 

효과 1.​ 브링거는 전조 단계에서 [주사위 1개]를 굴린다.  

2.​ 이 효과가 실행되는 시점에서 1의 순서에서 나온 눈이 홀수라면 홀수 번호의 가든에, 

짝수라면 짝수 번호의 가든에 있는 캐릭터 전원에게 【공격 판정: 주사위 6개】를 행한다. 

 

No. 4 

명칭 승리와 패배는 숫자 하나 차이 

묘사 아주 사소한 획 하나가, 지금 운명의 판을 가른다. 

효과 1.​ 브링거는 전조 단계에서 [주사위 1개]를 굴린다.  

2.​ 이 효과가 실행되는 시점에서 브링거가 1의 순서에서 나온 눈과 같은 번호의 가든에 

있다면 원하는 스킬의 세트 주사위를 즉시 1개 차지한다.  



3.​ 2의 순서가 실행되지 않은 경우, 브링거와 시스 중 내구력이 더 높은 쪽은 [1의 순서에서 

나온 주사위 눈]점의 피해를 입는다. 

 

No. 5 

명칭 도박사의 오류 

묘사 확률은 정말로 누구에게나 공평하다. 결과가 공평하지 않을 뿐. 

효과 1.​ 브링거와 적수는 [주사위 2개]를 굴린다.  

2.​ 다음의 규칙에 따라 승부를 정한다.  

a.​ 두 주사위의 눈을 합해 9에 가까운 쪽이 승리한다. 

b.​ 10의 자리 수는 무시한다. (10>0, 11>1, 12>2) 

3.​ 브링거가 승리하거나 무승부의 경우 아무 일도 일어나지 않는다. 

4.​ 적수가 승리한 경우, 시스에게 【공격 판정: 주사위 6개】를 행한다. 

 

No. 6 

명칭 목숨을 건 진검승부 

묘사 당신이 가진 것 중 가장 가치있는 것을 걸지 않고서는 올인을 외칠 수 없는 법! 

효과 1.​ 브링거는 선공과 후공을 정한다. 

2.​ 적수와 브링거는 순서대로 [주사위 1개]를 굴린다. 

3.​ 적수가 먼저 6의 눈을 냈다면 적수에게 【공격 판정: 주사위 6개】를 행하고, 브링거가 

먼저 6의 눈을 냈다면 브링거에게 【공격 판정: 주사위 10개】를 행한다. 

4.​ 6의 눈이 나올 때까지 2-3의 순서를 3회 반복한다. 마지막까지 6의 눈을 낸 사람이 

없다면 자동으로 후공이 6을 낸 것으로 취급한다. 

 

 

클리어 기념 훈장 [행운의 기사] 
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