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Istasyon
Saha Sifirlama Kilavuzu

Saha sifirlama her misabakanin énemli bir pargasidir. Saha Sifirlama gonillisu, yeni magin baslayabilmesi igin oyun alanini hizli ve dogru bir sekilde mag 6ncesi
orijinal kurulumuna geri getirmekten sorumludur. Bu belgedeki sema, bir sonraki mag igin sahayi basaril bir sekilde sifirlayabilmeniz i¢cin oyun éncesi kurulumun
neye benzedigini gdsteren bir gérsel sunmaktadir. 94 Piksel vardir; 64 beyaz, 10 yesil, 10 mor ve 10 sari. Saha Sifirlama géniilliisii Oyun Alanini ve inis Bélgesini
terk edilmis Robot parcalari ve Takimin tedarik ettigi oyun pargalari (Dronlar ve Aksesuarlar) igin taramalidir. Saha sifirlama isleminin tamamlanmasinin ardindan,
kayip esyalari takimlara iade edin veya yarisma alanindaki kayip esya bélimune koyun.

1. Oyun Alani Piksel Kiimeleri (x6): Sahanin icinde 5'li setler halinde yerlestiriimis toplam 30 beyaz Piksel vardir. Her 5 Piksellik kime, sahanin seyirci
tarafindaki beyaz bant gizgilerinin her biri Gzerinde bir yandan diger yana ortalanir. Pikseller sahanin ¢evre duvarina temas etmelidir.

2. Spike Mark Pikselleri (x4): Bir beyaz Piksel, 4 merkez Spike isaretinin her birinin ortasina yerlestirilir.

3. Piksel Depolama (x2): Piksel deposuna yerlestiriimis toplam 30 Piksel vardir. 5 beyaz pikselden olusan 3 kiime, 5 yesil Pikselden olusan bir kime, 5 mor
Pikselden olusan bir kiime ve 5 sari Pikselden olusan bir kiime vardir.

Saha Sifirlama (Field Reset) gondllileri; saha sifilamanin sonunda eksik Pikselleri, Bas Hakeme veya FTA'ya bildirmelidir.

Onemli Giivenlik Notu: Saha sifirlama goniillilleri (Field Reset), takilip diisme tehlikesi olusturabileceginden asla iskeletlerin (Trusslerin) veya Sahne Kapisinin
Uzerine basmamalidir.
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