
 
 
Una vez que un PJ ha visto o se ha enterado de la existencia de Walter, si ese PJ es consciente de las 
circunstancias del nacimiento y la muerte de Walter, ese PJ puede hacer una prueba de Inteligencia CD 15 
(Arcanos) o Inteligencia CD 15 (Religión) para descubrir la fuente de la maldición sobre la Casa de la Muerte. Un 
PJ que tenga éxito en esta prueba descubre que el espíritu de un niño asesinado, no querido por sus padres, 
puede incitar una poderosa maldición sobre su familia, atormentando a sus asesinos y encadenando sus almas 
al lugar de su muerte. La única forma de eliminar la maldición sobre la Casa de la Muerte, descubre este PJ, es 
enterrar el cadáver de Walter al amanecer bajo el umbral de la vivienda. 

 


