TICA 4°ESO

TEMA 5 MULTIMEDIA

A partir de este ejercicio trabajaremos con imagenes y
usaremos el programa GIMP para modificarlas, para que el
ejercicio sea calificado positivamente cada imagen tratada debe de
incluir el nombre del alumno que ha realizado el trabajo.

Con la fotografia de un ojo como la que te muestro,
realiza los ejercicios propuestos, incluyendo la imagen
obtenida como resultado:

1.1. pon toda la imagen en blanco y negro.

1.2. cambia el color del iris del ojo.

1.3. mantén el color del ojo y pon el resto de la
imagen en blanco y negro.

EJERCICIO 47: Manejo de Gimp 2

Hacer el mismo ejercicio con dos fotografias que elijais vosotros: TODO EN B/N
MENOS UN ELEMENTO EN COLOR, incluir la foto original y la modificada.

EJERCICIO 48: Manejo de Gimp 3: quitar elemento de una fotografia o incluir nuevos

Con una fotografia de como la que te muestro, usando el tampon de clonar, realiza los
ejercicios propuestos indicando la ruta que has seguido e incluyendo la imagen
obtenida como resultado.

9.0. imagen original 9.1. Quitar manchas
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EJERCICIO 49: Manejo de Gimp 4: quitar elemento de una fotografia o incluir nuevos

Con una fotografia de como la que te muestro, usando el tampon de clonar, realiza los
gjercicios propuestos indicando la ruta que has seguido e incluyendo la imagen

obtenida como resultado.

10.0 imagen original 10.2 Quitar granos 10.3. Poner granos
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