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1.1 ความสำคญัของปญัหา 
 
​ การส่ือสารผ่านเว็บไซต์เป็นส่ิงสำคัญในยุคดิจิทัล โดยเฉพาะในสถาบันการศึกษาท่ีต้องการประชาสัมพันธ์ข้อมูลให้กับนักศึกษาและ

บุคคลท่ัวไป สาขาวิชาในมหาวิทยาลัยท่ีกำลังจะเปิดตัวมีความต้องการสร้างเว็บไซต์ท่ีสามารถแสดงข้อมูลเก่ียวกับ(หลักสูตร ข่าวสาร กิจกรรม และ

บริการต่างๆ ได้อย่างครบถ้วน) เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจและสร้างความประทับใจแรกเร่ิมให้แก่ผู้ท่ีสนใจ โครงงานวิจัยน้ีจึงมีเป้าหมายในการพัฒนาเว็บ

ไซต์ของสาขาวิชาท่ีตอบสนองความต้องการดังกล่าว โดยคำนึงถึงความสวยงาม ใช้งานง่าย และรองรับการแสดงผลบนอุปกรณ์หลากหลาย เพ่ือสร้าง

การส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพและส่งเสริมภาพลักษณ์ท่ีดีให้กับสาขาวิชาในมหาวิทยาลัยอนาคต 

ปัจจุบันสาขาวิชาในมหาวิทยาลัยท่ีกำลังจะเปิดใหม่ยังไม่มีเว็บไซต์เป็นของตนเองส่งผลให้การประชาสัมพันธ์ข้อมูลเก่ียวกับหลักสูตร 

ข่าวสาร และกิจกรรมต่าง ๆ เป็นไปได้ยาก เน่ืองจากต้องพ่ึงพาช่องทางส่ือสารอ่ืนท่ีอาจไม่สะดวกและไม่ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมาย นอกจากน้ี การไม่

มีเว็บไซต์ยังทำให้ขาดช่องทางท่ีเป็นทางการสำหรับการส่ือสารและสร้างตัวตนของสาขาในโลกออนไลน์ ซ่ึงอาจส่งผลต่อการดึงดูดนักศึกษาใหม่และ

การสร้างความเช่ือม่ันให้กับผู้สนใจ โครงงานน้ีจึงมุ่งแก้ปัญหาเหล่าน้ีโดยพัฒนาเว็บไซต์ท่ีมีความครบถ้วนและตอบโจทย์ความต้องการของสาขาได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าว โครงงานน้ีเสนอแนวทางในการพัฒนาระบบเว็บไซต์สำหรับสาขาวิชาใหม่โดยเฉพาะ โดยเว็บไซต์จะถูกออก

แบบให้สามารถนำเสนอข้อมูลท่ีจำเป็น เช่น รายละเอียดหลักสูตร ข่าวสาร กิจกรรม และข้อมูลการติดต่อ นอกจากน้ี ระบบจะถูกพัฒนาให้มีฟังก์ชัน

ท่ีรองรับการใช้งานท่ีสะดวกสบาย เช่น ระบบเพ่ิมลบ และแก้ไขข้อมูล เพ่ือให้ผู้ดูแลสามารถอัปเดตข้อมูลได้อย่างง่ายดาย อีกท้ังยังมีการออกแบบเว็บ

ไซต์ให้มีความสวยงาม ทันสมัย และรองรับการใช้งานบนอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย (Responsive Design) เพ่ือสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีและเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการประชาสัมพันธ์ข้อมูลของสาขาวิชาใหม่ในมหาวิทยาลัย 
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1.2​ วตัถปุระสงค ์ 
 

1.2.1​ เพ่ือให้สาขามีช่องทางประชาสัมพันธ์ท่ีเป็นทางการและครบถ้วน 
1.2.2​ เพ่ือนำเสนอข้อมูลสำคัญของสาขา เช่น รายละเอียดของสาขา/หลักสูตร ข่าวสาร กิจกรรม ข้อมูลการติดต่ออย่างชัดเจน 
1.2.3​ เพ่ือสร้างภาพลักษณ์ของสาขา ด้วยการออกแบบ เว็บไซต์ต้นแบบ ท่ีทันสมัย และ สวยงาม รองรับการใช้งานบนอุปกรณ์

หลากหลาย 
1.2.4​ เพ่ือสนับสนุนการประชาสัมพันธ์ เพ่ือเพ่ิมโอกาศในการดึงดูดนักศึกษาใหม่และ สร้างความหน้าเช่ือถือแก่ผู้ท่ีสนใจ 

 
 

1.3​ขอบเขตโครงการ 
 
1.3.1​ ระบบสามารถ ตรวจสอบสิทธ์ผู้ใช้งานได้ 
1.3.2​ ระบบสามารถจัดการข้อมูลของสมาชิก ได้  
1.3.3​ ระบบสามารถจัดการข้อมูลรายละเอียดของสาขา/หลักสูตร ได้ 
1.3.4​ ระบบสามารถจัดการข้อมูล ข่าวสาร 

1.3.5​ ระบบสามารถจัดการข้อมูล กิจกรรม 

1.3.6​ ระบบสามารถ จัดการป้ายประชาสัมพันธ์ได้ 
 
1.4​ เครือ่งมอืทีใ่ช ้
 

1.4.1​ เครือ่งมอืทีใ่ชพั้ฒนาระบบ (Hardware) 
1.4.1.1​ CPU :  Ryzen 5 5600 Processor 
1.4.1.2​ VGA :  NVIDIA GeForce GTX 1060 (6GB GDDR5) 
1.4.1.3​ RAM : 16 GB DDR4 
1.4.1.4​ HDD : 1 TB SSD m.2 + 500 GB HDD 
1.4.1.5​ SIZE : 27 inch (1920x1080) Full HD IPS 

1.4.2​ โปรแกรมทีใ่ชพั้ฒนาระบบ (Software) 
1.4.2.1​ ระบบปฏบิตักิาร Windows 10 Pro (64 Bit) 
1.4.2.2​ ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชเ้ขยีนโปรแกรม Visual Studio Code 
1.4.2.3​ ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชจั้ดเกบ็ฐานขอ้มลู MySQL Server 

 
 
 

 
1.5​วธิกีารดำเนนิงาน 

 
1.5.1​ ศกึษาขอ้มลูเกีย่วขอ้ง 
1.5.2​ สอบถามความตอ้งการและรวบรวมเอกสาร 
1.5.3​ วเิคราะหแ์ละออกแบบระบบงานและฐานขอ้มลู 

1.5.3.1 ​ ออกแบบแผนภาพการทำงานของระบบ (Use Case Diagram) 
1.5.3.2 ​ ออกแบบแผนภาพกระบวนการทำงาน (Activity Diagram) 
1.5.3.3 ​ ออกแบบแผนภาพโครงสรา้งขอ้มลู (Class Diagram) 
1.5.3.4 ​ ออกแบบการทวนสอบทดสอบระบบ (Software Test Case) 
1.5.3.5 ​ ออกแบบแบบฟอรม์ขอ้มลูขาเขา้และรายงาน (User Interface) 
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1.5.3.6 ​ ออกแบบโครงสรา้งพจนานุกรมขอ้มลู (Data Dictionary) 
1.5.4 ​ พัฒนาระบบ 
1.5.5 ​ ทดสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
1.5.6 ​ จัดทำเอกสารประกอบการใชง้าน 
1.5.7 ​ สง่มอบโปรแกรมและอบรมการใชง้านโปรแกรมใหแ้กผู่ใ้ช ้

 
 
 
 
 
 
 
 

1.6 แผนการทำงาน 
 

ตารางที ่1-1 แผนการดำเนนิงาน 

กจิกรรม 
ปี พ.ศ. 2566 

พ.
ย. 

ธ.
ค. 

ม.
ค. 

ก.
พ. 

ม.ี
ค. 

1. ศกึษาขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง      
2. เกบ็รวบรวมความตอ้งการ      
3. วเิคราะหแ์ละออกแบบระบบงานและฐานขอ้มลู      
    3.1 ออกแบบแผนภาพการทำงานของระบบ  
(Use Case Diagram) 

     

    3.2 ออกแบบแผนภาพกระบวนการทำงาน  
(Activity Diagram) 

     

    3.3 ออกแบบแผนภาพโครงสรา้งขอ้มลู (Class 
Diagram) 

     

    3.4 ออกแบบการทวนสอบทดสอบระบบ  
(Software Test Case) 

     

    3.5 ออกแบบแบบฟอรม์ขอ้มลูขาเขา้และรายงาน  
(User Interface) 

     

    3.6 ออกแบบโครงสรา้งพจนานุกรมขอ้มลู  
(Data Dictionary) 

     

4. พัฒนาระบบ      
5. ทดสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด      
6. จัดทำเอกสารประกอบการใชง้าน      
7. สง่มอบระบบ      

 
หมายเหต ุ
               ระยะเวลาในการทำงาน 
               ลกูศรเต็มชอ่งหมายถงึระยะเวลาในการทำงาน 1 เดอืน 
               ลกูศรครึง่ชอ่งหมายถงึระยะเวลาในการทำงาน 2 อาทติย ์
 
1.7 ผลทีค่าดวา่จะไดร้บั 
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1.7.1 สาขา มเีว็บไซตเ์ป็นชอ่งทางประชาสมัพันธท์ีเ่ป็นทางการและครบถว้น 
1.7.2 เจา้หนา้ทีม่รีะบบงานทีง่า่ยตอ่การใชง้าน 
1.7.3 ผูใ้ชง้านทัว่ไป สามารถเขา้ถงึเว็บไซตส์าขาได ้

 


