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Ao avaliar os produtos multimidias que emprega, como meio, um computador ou
aparelhamento digital para criar, explorar, finalizar ou dar continuidade a um projeto que
tem como suporte a internet, comunicagcao online ou off-line, produgdes graficas,
videogames, conteudos audiovisuais, etc. Por tanto Sendo a sim e importante por se
tratar de uma nova forma de inclusdo social. Construindo uma nova maneira de
sociabilizagdo, uma democracia digital. Exigindo dos profissionais de comunicagao,
uma superagao em sua propria area, estudando e criando para um mercado novo e
virtual. Isso tras a tona idéias antiga, onde o espectador passa a ser um participante,
pensando, opinando e interagindo. Esse é o caminho para a profissdo de Relagbes
Publicas. Precisamos desbrava-lo. Toda esta movimentacdo € apenas o comecgo de
uma nova era para o mercado econémico, onde cada vez mais empresas investem em
sua presenga on-line. Produzindo videos e materiais que podem ser utilizados no
espaco escolar como, por exemplo, os videos da TV escola que podem ser utilizados
em todas as areas do conhecimento, os videos de ética, direitos humanos que podem
ser trabalhados em relagbes humanas e sociologia, os videos de histéria que podem
ser utilizados em histéria e artes e em outras disciplinas para compreensao do contexto
histdrico, os videos de artes que podem ser utilizados nas aulas de literatura, portugués
e artes etc. ao analisar estes produtos percebi que sao importantes para ser
trabalhados em sala de aula enriquecendo mais a aula e estimulando o desejo do aluno
pelo aprendizado.



