KẾ HOẠCH BÀI DẠY MÔN TOÁN LỚP 1
BỘ SÁCH KẾT NỐI TRI THỨC VỚI CUỘC SỐNG
TUẦN 8
BÀI 7: HÌNH VUÔNG, HÌNH TRÒN, HÌNH TAM GIÁC, HÌNH CHỮ NHẬT - TIẾT 2: LUYỆN TẬP
Số tiết thực hiện: 01 tiết    -    Thời gian thực hiện: .........................
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Củng cố nhận dạng bốn hình phẳng qua hình rời, hình ghép và đồ vật.
- Đếm được số hình theo từng loại trong tranh.
- Xác định được hình không thuộc nhóm theo yêu cầu.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: Chủ động thực hiện nhiệm vụ; biết tự kiểm tra, điều chỉnh kết quả.
- Giao tiếp và hợp tác: Trao đổi cách làm; biết lắng nghe và hỗ trợ bạn trong hoạt động nhóm.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Vận dụng kiến thức để giải quyết nhiệm vụ gắn với tranh hoặc tình huống thực tế.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: Tích cực tham gia các hoạt động học tập và hoàn thành bài tập.
- Trung thực: Nêu, viết đúng kết quả quan sát và tính toán.
- Trách nhiệm: Giữ gìn đồ dùng, thực hiện nhiệm vụ cá nhân và nhiệm vụ nhóm.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên
- SGK Toán 1, Tập một; SGV Toán 1, Tập một.
- Tranh cắt đúng nội dung sử dụng từ SGK; bảng phụ; thẻ số; bộ đồ dùng học Toán.
2. Học sinh
- SGK Toán 1; bộ đồ dùng học Toán; bảng con; vở/bút chì.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	1. KHỞI ĐỘNG - Chọn đúng hình
Mục tiêu:
- Ôn tên gọi bốn hình đã học.
Cách tiến hành:

	- GV nêu tên một hình và yêu cầu HS giơ hình tương ứng trong bộ đồ dùng.
	- HS giơ đúng hình vuông, hình tròn, hình tam giác hoặc hình chữ nhật.

	- GV giới thiệu: “Hôm nay, các em luyện đếm và tìm hình trong các tranh ghép.”
	- HS lắng nghe và mở SGK trang 48.

	2. LUYỆN TẬP - Bài 1 và Bài 2
Mục tiêu:
- Đếm số hình theo từng loại.
- Nhận biết hình vuông, hình tam giác trong hình xếp que tính.
Cách tiến hành:

	- Bài 1: GV hỏi: “Trong tranh có bao nhiêu hình tròn, hình vuông, hình tam giác và hình chữ nhật?”

	- HS quan sát và đếm lần lượt từng loại hình.

	- GV yêu cầu HS ghi kết quả vào vở/SGK.
	- HS ghi kết quả theo số hình đã đếm.

	- GV yêu cầu HS đổi bài kiểm tra theo cặp.
	- HS kiểm tra kết quả với bạn.

	- GV chốt Bài 1: “Muốn đếm chính xác, ta chọn một loại hình để đếm xong rồi mới chuyển sang loại khác.”
	- HS sửa bài nếu cần.

	- Bài 2: GV hỏi: “Hình xếp bằng que tính có bao nhiêu hình vuông? Bao nhiêu hình tam giác?”

	- HS quan sát hình que tính và đếm.

	- GV yêu cầu HS dùng que tính xếp lại hình theo mẫu trong nhóm đôi.
	- HS thực hành xếp hình và kiểm tra số hình tạo được.

	- GV chốt Bài 2: “Các hình nhỏ có thể ghép thành một hình lớn; cần quan sát đầy đủ khi đếm.”
	- HS lắng nghe và ghi nhớ.

	3. LUYỆN TẬP - Bài 3 và Bài 4
Mục tiêu:
- Điền bảng thống kê số hình theo tranh.
- Xác định được những hình không phải hình vuông.
Cách tiến hành:

	- Bài 3: GV cho HS quan sát ba hình ghép và hỏi: “Mỗi hình có bao nhiêu hình tròn, hình chữ nhật, hình tam giác, hình vuông?”

	- HS quan sát và đếm từng hình.

	- GV yêu cầu HS hoàn thành bảng vào SGK/vở bài tập.
	- HS điền: a) 2 hình tròn, 1 hình chữ nhật, 3 hình tam giác, 0 hình vuông; b) 1 hình tròn, 1 hình chữ nhật, 3 hình tam giác, 0 hình vuông; c) 2 hình tròn, 3 hình chữ nhật, 1 hình tam giác, 0 hình vuông.

	- GV chốt Bài 3: “Bảng giúp ghi lại kết quả đếm rõ ràng, dễ kiểm tra.”
	- HS đối chiếu và sửa bài.

	- Bài 4: GV hỏi: “Những hình nào trong khung không phải là hình vuông?”

	- HS nhận dạng từng hình trong khung.

	- GV yêu cầu HS khoanh các hình không phải hình vuông.
	- HS khoanh hình tròn, hình tam giác và hình chữ nhật.

	- GV chốt Bài 4: “Màu sắc không quyết định tên hình; ta cần nhìn hình dạng.”
	- HS nhắc lại kết luận.

	4. VẬN DỤNG - CỦNG CỐ
Mục tiêu:
- Nhận dạng hình qua đồ vật trong lớp học.
Cách tiến hành:

	- GV yêu cầu HS tìm trong lớp một đồ vật có dạng mỗi hình đã học.
	- HS nêu ví dụ về hình vuông, hình tròn, hình tam giác, hình chữ nhật.

	- GV dặn HS chuẩn bị giấy màu, kéo và hồ dán cho bài học STEM tiếp theo.
	- HS ghi nhớ và chuẩn bị.


	IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY (NẾU CÓ)
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................


BÀI HỌC STEM: THỰC HÀNH TRANG TRÍ LỚP HỌC BẰNG CÁC HÌNH HÌNH HỌC - TIẾT 1 (TIẾT 2 TRONG TUẦN 8)
Số tiết thực hiện: 01 tiết    -    Thời gian thực hiện: .........................
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Vận dụng nhận biết hình vuông, hình tròn, hình tam giác, hình chữ nhật trong sản phẩm trang trí.
- Nêu được yêu cầu và đề xuất ý tưởng cho sản phẩm trang trí lớp học.
- Chọn được vật liệu phù hợp để làm sản phẩm.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: Chủ động thực hiện nhiệm vụ; biết tự kiểm tra, điều chỉnh kết quả.
- Giao tiếp và hợp tác: Trao đổi cách làm; biết lắng nghe và hỗ trợ bạn trong hoạt động nhóm.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Vận dụng kiến thức để giải quyết nhiệm vụ gắn với tranh hoặc tình huống thực tế.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: Tích cực quan sát, đề xuất ý tưởng.
- Trách nhiệm: Giữ gìn vật liệu và sử dụng thiết bị/học liệu đúng hướng dẫn.
- Hợp tác: Biết thống nhất ý tưởng trong nhóm.
4. Tích hợp
- Điều chỉnh theo KHGD: Thay Bài 8: Thực hành lắp ghép, xếp hình - Tiết 1 và Tiết 2 bằng Bài học STEM “Thực hành trang trí lớp học bằng các hình hình học” (02 tiết).
- Tích hợp AI - 1.C1.2: Hiểu camera là “mắt” giúp thiết bị/robot thu nhận hình ảnh; AI có thể xử lí hình ảnh để nhận diện các mảnh ghép khi thực hiện nhiệm vụ xếp hình.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên
- Sách/Bài học STEM lớp 1; một số mẫu trang trí; video hoặc hình minh họa robot xếp hình.
- Giấy màu; bìa các-tông; bút màu; kéo đầu tròn; hồ dán.
2. Học sinh
- Giấy màu; bút màu; kéo đầu tròn; hồ dán; bộ hình phẳng.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	1. KHỞI ĐỘNG - Trò chơi “Tớ tên là gì?”
Mục tiêu:
- Ôn nhận dạng hình phẳng.
- Kết nối đến nhiệm vụ ghép hình trang trí.
Cách tiến hành:

	- GV giơ lần lượt hình vuông, hình tròn, hình tam giác, hình chữ nhật.
	- HS gọi tên và giơ hình tương ứng.

	- GV đưa hình ghép đơn giản và hỏi: “Hình này được ghép từ những hình nào?”
	- HS nhận biết các hình thành phần.

	- GV giới thiệu nhiệm vụ: “Các nhóm sẽ dùng các hình đã học để tạo sản phẩm trang trí lớp học.”
	- HS xác định nhiệm vụ của bài học.

	2. KHÁM PHÁ - TÍCH HỢP AI: Camera giúp robot nhìn mảnh ghép
Mục tiêu:
- Nhận biết camera giúp thiết bị thu nhận hình ảnh.
- Hiểu sơ giản AI hỗ trợ robot nhận diện mảnh ghép.
- Mục tiêu tích hợp: AI 1.C1.2: camera là “mắt” của máy trong nhiệm vụ nhận diện hình ảnh.
Cách tiến hành:

	- TÍCH HỢP AI - GV cho HS xem hình ảnh hoặc đoạn clip ngắn về robot đang xếp các mảnh hình.
	- HS quan sát robot thực hiện nhiệm vụ xếp hình.

	- TÍCH HỢP AI - GV hỏi: “Robot cần bộ phận nào để nhìn thấy mảnh hình trước khi chọn và xếp?”
	- HS trả lời: Robot cần camera.

	- TÍCH HỢP AI - GV diễn giải: “Camera giống như mắt của robot, thu nhận hình ảnh các mảnh ghép. Chương trình AI xử lí hình ảnh để nhận biết mảnh nào là hình tròn, hình vuông hoặc hình tam giác và xác định vị trí để robot chọn đúng.”
	- HS lắng nghe và bước đầu hiểu vai trò của camera, AI.

	- TÍCH HỢP AI - GV hỏi: “Nếu mảnh ghép bị che khuất hoặc đặt lộn xộn, robot có thể gặp khó khăn gì?”
	- HS trả lời: Robot có thể không nhìn rõ hoặc chọn nhầm mảnh ghép.

	- TÍCH HỢP AI - GV kết luận: “Con người cần sắp xếp hình rõ ràng và lập trình để robot thực hiện đúng; máy chỉ hỗ trợ khi nhận được hình ảnh rõ.”
	- HS ghi nhớ kết luận.

	3. XÁC ĐỊNH VẤN ĐỀ - Tiêu chí sản phẩm trang trí
Mục tiêu:
- Xác định được yêu cầu của sản phẩm.
- Đề xuất ý tưởng sử dụng các hình đã học.
- Mục tiêu tích hợp: Vận dụng hình học vào sản phẩm STEM.
Cách tiến hành:

	- GV giới thiệu một số mẫu biển lớp hoặc đồ trang trí được ghép từ các hình phẳng.
	- HS quan sát và gọi tên hình thành phần.

	- GV hỏi: “Sản phẩm cần được tạo bởi những hình nào?”
	- HS trả lời: Hình vuông, hình tròn, hình tam giác, hình chữ nhật.

	- GV chốt tiêu chí: “Có sử dụng các hình đã học; trang trí đẹp, sáng tạo; sản phẩm chắc chắn.”
	- HS nhắc lại tiêu chí.

	- GV yêu cầu các nhóm thảo luận ý tưởng sản phẩm.
	- HS thảo luận: biển lớp, bông hoa, ngôi nhà, con thuyền hoặc sản phẩm khác.

	- GV mời đại diện nhóm trình bày và nhận xét ý tưởng.
	- HS trình bày và tiếp thu góp ý.

	4. CỦNG CỐ - DẶN DÒ
Mục tiêu:
- Chuẩn bị thực hành làm sản phẩm ở tiết tiếp theo.
Cách tiến hành:

	- GV yêu cầu nhóm hoàn thiện bản phác thảo và phân công nhiệm vụ.
	- HS thống nhất bản phác thảo, phân công bạn cắt, bạn dán, bạn trang trí.

	- GV nhắc HS chuẩn bị vật liệu và sử dụng kéo an toàn.
	- HS ghi nhớ quy tắc an toàn.


	IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY (NẾU CÓ)
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................


BÀI HỌC STEM: THỰC HÀNH TRANG TRÍ LỚP HỌC BẰNG CÁC HÌNH HÌNH HỌC - TIẾT 2 (TIẾT 3 TRONG TUẦN 8)
Số tiết thực hiện: 01 tiết    -    Thời gian thực hiện: .........................
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Làm được sản phẩm trang trí lớp học từ các hình phẳng đã học.
- Giới thiệu được hình dạng sử dụng trong sản phẩm.
- Kiểm tra, điều chỉnh và đánh giá được sản phẩm.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: Chủ động thực hiện nhiệm vụ; biết tự kiểm tra, điều chỉnh kết quả.
- Giao tiếp và hợp tác: Trao đổi cách làm; biết lắng nghe và hỗ trợ bạn trong hoạt động nhóm.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Vận dụng kiến thức để giải quyết nhiệm vụ gắn với tranh hoặc tình huống thực tế.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: Kiên trì thực hiện sản phẩm.
- Trách nhiệm: Thao tác an toàn và giữ vệ sinh lớp học.
- Hợp tác: Phân công, hỗ trợ và góp ý lịch sự.
4. Tích hợp
- Điều chỉnh theo KHGD: Thay Bài 8: Thực hành lắp ghép, xếp hình - Tiết 1 và Tiết 2 bằng Bài học STEM “Thực hành trang trí lớp học bằng các hình hình học” (02 tiết).
- Tích hợp AI - 1.C1.2: Hiểu camera là “mắt” giúp thiết bị/robot thu nhận hình ảnh; AI có thể xử lí hình ảnh để nhận diện các mảnh ghép khi thực hiện nhiệm vụ xếp hình.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên
- Mẫu sản phẩm; phiếu đánh giá; giấy màu; bìa các-tông; kéo đầu tròn; hồ dán; bút màu.
2. Học sinh
- Giấy màu; bìa; kéo đầu tròn; hồ dán; bút màu; bản phác thảo của nhóm.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	1. KHỞI ĐỘNG - Nhắc lại tiêu chí
Mục tiêu:
- Sẵn sàng thực hành làm sản phẩm.
Cách tiến hành:

	- GV hỏi: “Sản phẩm trang trí cần đảm bảo những yêu cầu nào?”
	- HS trả lời: Có các hình đã học; đẹp, sáng tạo; chắc chắn.

	- GV nhắc an toàn khi dùng kéo, hồ dán và cách thu dọn giấy vụn.
	- HS sắp xếp vật liệu và nhắc lại quy tắc.

	2. THỰC HÀNH - Làm sản phẩm trang trí
Mục tiêu:
- Thực hiện được các bước cắt, ghép, dán hình.
- Hợp tác hoàn thành sản phẩm theo ý tưởng.
- Mục tiêu tích hợp: Ứng dụng kiến thức hình học để tạo sản phẩm STEM.
Cách tiến hành:

	- GV yêu cầu nhóm lựa chọn các hình cần cắt theo bản phác thảo.
	- HS chọn màu giấy và xác định hình cần tạo.

	- GV hướng dẫn HS vẽ và cắt từng hình theo phần việc đã phân công.
	- HS thực hành vẽ, cắt hình an toàn.

	- GV yêu cầu nhóm thử xếp các hình trước khi dán.
	- HS xếp thử, điều chỉnh bố cục sản phẩm.

	- GV yêu cầu HS dán và trang trí hoàn thiện sản phẩm.
	- HS dán các hình và hoàn thiện sản phẩm.

	- GV quan sát, hỗ trợ nhóm gặp khó khăn và nhắc thu gom vật liệu.
	- HS hoàn thiện, giữ khu vực làm việc sạch sẽ.

	3. TRƯNG BÀY - GIỚI THIỆU VÀ ĐÁNH GIÁ
Mục tiêu:
- Nêu được các hình sử dụng trong sản phẩm.
- Biết đánh giá và điều chỉnh sản phẩm theo tiêu chí.
- Mục tiêu tích hợp: Liên hệ vai trò con người kiểm tra kết quả của sản phẩm do công cụ hỗ trợ tạo ra.
Cách tiến hành:

	- GV yêu cầu đại diện nhóm giới thiệu: sản phẩm là gì; dùng những hình nào; cách làm ra sao.
	- HS giới thiệu sản phẩm của nhóm.

	- GV mời các nhóm nhận xét theo tiêu chí đã thống nhất.
	- HS nhận xét lịch sự, góp ý cụ thể.

	- GV yêu cầu nhóm điều chỉnh chi tiết chưa chắc chắn hoặc chưa cân đối.
	- HS sửa và hoàn thiện sản phẩm.

	- TÍCH HỢP AI - GV liên hệ: “Robot có thể nhận diện mảnh ghép bằng camera, nhưng con người vẫn cần kiểm tra xem sản phẩm đã đúng hình, đẹp và chắc chắn chưa.”
	- HS hiểu vai trò kiểm tra của con người đối với kết quả do máy hoặc dụng cụ hỗ trợ.

	[bookmark: _GoBack]4. VẬN DỤNG - TRANG TRÍ LỚP HỌC
Mục tiêu:
- Sử dụng sản phẩm để làm đẹp góc học tập.
- Bảo quản được sản phẩm.
Cách tiến hành:

	- GV tổ chức cho HS chọn vị trí phù hợp để trưng bày sản phẩm.
	- HS trang trí góc học tập hoặc khu vực lớp theo hướng dẫn.

	- GV hỏi: “Em đã dùng những hình nào để làm sản phẩm?”
	- HS nêu tên các hình xuất hiện trong sản phẩm của nhóm.

	- GV kết luận: “Các hình phẳng giúp chúng ta tạo ra nhiều sản phẩm đẹp và hữu ích.”
	- HS ghi nhớ và giữ gìn sản phẩm.
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