
 

ЗАВДАННЯ 1  
БУДИЛЬНИК 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

8. Збережи проєект під назвою Будильник у власній папці.  
 



 

ЗАВДАННЯ 2  
ТЕРМІНАЛ 

 



 

 
11. 8. Збережи проект під назвою ТЕРМІНАЛ  у власній папці 


