
Прототиптеу және сынау 
 
 
 
ФРЖ командалары жарыс алдында прототиптеу мен тестілеуге баса назар 
аударады. Бұл процесс командалардың өз конструкцияларын нақтылауда, өз 
стратегияларын оңтайландыруда, сондай-ақ бәсекелестік артықшылыққа ие 
болуда маңызды рөл атқарады. Бұл ресурс ФРЖ-де прототиптеу және сынау 
процесінің маңыздылығына және осы процесті қалай басқаруға болатынына 
назар аударатын болады. 
 
 

1.​ Талдауды және құрастыруды анықтауды қажет етеді: 
●​ Команда ФРЖ ойынының ережелері мен стратегияларын талдайды. Бұл 

талдаудың ойын алаңын, ойын нысандарын және жарыс динамикасын түсіну 
үшін маңызы зор. 

 
●​ Ол қай аудандарда көркейту қажеттігін анықтайды. Мысалы, ойын нысандарын 

тезірек жылжыту, қарсы роботтармен тиімді бәсекелесу немесе стратегиялық 
позицияларды алу. 

 
●​ Жобалау мақсаттары мен талаптарын айқындайды. Бұлар команданың ойын 

стратегиясы мен орындаушылық мақсаттарына негізделген. Мысалы, белгілі бір 
жылдамдықпен қозғалатын немесе белгілі бір жүктемені көтеретін робот. 

 
2.​ Тұжырымдаманы әзірлеу: 
●​ Ұжым әр түрлі дизайн ұғымдарын талқылап, оларды тақтаға немесе сандық 

ортаға салады. Әрбір тұжырымдама белгіленген жобалау мақсаттарына қол 
жеткізудің әртүрлі тәсілін ұсынады. 

 
●​ Әрбір ұғымның артықшылықтары мен кемшіліктері бағаланады. Бұлар өнімділік, 

құн, күрделілік, өндірістің жеңілдігі сияқты факторларға негізделген. 
 

●​ Ең перспективалы ұғымдар іріктеліп, прототиптеу үшін прогреске қол жеткізіледі. 
Бұл іріктеу жобалау мақсаттарына барынша сәйкес келетін немесе үздік 
өнімділікті қамтамасыз ететін ұғымдарға негізделуі мүмкін. 

 
 

3.​ Прототиптеу: 
●​ Іріктелген ұғымдардың негізінде қарапайым прототиптер жасалады. Бұл 

прототиптер әдетте картоннан, ағаштан, 3D бедерлерден немесе басқа да оңай 
ауыстырылатын материалдардан жасалады. 

 
●​ Прототиптер белгілі бір тетікке немесе кіші бағдарламаға баса назар аударады. 

Мысалы, қозғаушы жүйе, жүк көтергіш механизм немесе манипулятор. 
 



●​ Прототиптер тез салынып, тестілеуге дайын. Бұл кезеңде прототиптер әдетте 
қарапайым және функционалды болуға, әлі эзотерикалық детальдарға 
түспей-ақ назар аударады. 

 
4.​ Тестілеу және бағалау: 
●​ Жасалған прототиптер далалық жағдайда немесе зертханалық ортада 

сыналады. Бұл сынақтар прототиптердің өнімділігін бағалау және олардың 
жобалау мақсаттарына қаншалықты сәйкес келетінін анықтау үшін жүргізіледі. 

 
●​ Прототиптердің өнімділігі өлшенеді және сынақтардың нәтижелері мұқият 

талданады. Бұл талдау прототиптердің артықшылықтары мен кемшіліктерін 
түсіну үшін маңызды. 

 
●​ Қандай прототиптердің табысты және қайсысы жетілдіруді қажет ететіні 

анықталады. Бұл бағалау жобалау мақсаттары мен тиімділік көрсеткіштеріне 
негізделеді. 

 
 
 

5.​ Пікірлер жинағы және жақсарту: 
●​ Тестілеу нәтижелері мен команданың басқа мүшелерінің пікірлері негізінде 

прототиптер жетілдіріледі. Бұл кері байланыс прототиптердің өнімділігін арттыру 
және жобалау мақсаттарына жету үшін құнды. 

 
●​ Жетілдіру процесі прототиптердің өнімділігін арттыру үшін жобалауға өзгерістер 

енгізуді көздейді. Бұл өзгерістер прототиптердің функционалдығын, беріктігін 
немесе тиімділігін арттыру болуы мүмкін. 

 
●​ Команданың басқа мүшелерінің немесе тәлімгерлерінің ұсыныстары құпталады. 

Бұл ұсыныстар прототиптердің тиімдірек болуына және жақсы нәтижелерге қол 
жеткізуге көмектеседі. 

 
 

6.​ Қорытынды дизайнды жасау: 
●​ Прототиптеу және сынау процесі аяқталғаннан кейін ең қолайлы прототип 

таңдалып алынады және бұл прототип роботтың ақырғы дизайнының негізін 
құрайды. Бұл таңдау прототиптерді дайындаудың өнімділігіне, құнына және 
жеңілдігіне негізделуі мүмкін. 

 
●​ Таңдалған прототип прототиптер ұсынған деректер негізінде 

оңтайландырылады. Мұндай оңтайландыру өнімділікті арттыру, өзіндік құнын 
төмендету немесе өндіріс процесін жақсарту болуы мүмкін. 

 
●​ Финалдық дизайн команданың ойын стратегиясы мен өнімділік мақсаттарына ең 

жақсы сай келетіндей етіп жасалады. Бұл жоба прототиптер ұсынған деректер 
негізінде және команданың инженерлік мүмкіндіктерін пайдалана отырып 
әзірленеді. 



 
 
Прототиптеу және тестілеу процесі ФРЖ командаларына жарыс кезінде табысқа 
жетуге мүмкіндік беретін негізгі элемент болып табылады. Бұл процесс 
командаларға өз конструкцияларын оңтайландыруға, проблемаларды анықтауға, 
шешімдер әзірлеуге мүмкіндік береді. Прототиптеу процесін тәртіпті орындау 
командаларға неғұрлым қуатты және бәсекеге қабілетті роботтар құруға 
көмектеседі. Сондықтан ФРЖ командалары үшін прототиптеу және тестілеу 
процесіне тиісті назар аудару табысты конкурстық маусым үшін өте маңызды. 


