
કીડા: કૃમિ કેવી રીતે પ્રથમ ધોરણ જેવો છે?  

પ્રાથમિક : (7-11 વર્ષની ઉંમર)       આંતરશાખાકીય (STEM) 

વિદ્યાર્થી જૂથો કૃમિનુ ં(ઈયળ) અવલોકન કરે છે અન ેતનેી તપાસ કરે છે અન ેતમેની વિશિષ્ટ રચનાઓના 
નમનૂાઓ વિકસાવ ેછે જે તમેન ેતમેના પર્યાવરણમા ંખસડેવામા ંમદદ કરે છે. તઓે વાસ્તવિક કૃમિ (ઈયળ)  
કેવી રીત ેઆગળ વધે છે તનેુ ંનિરીક્ષણ કરીન ેપ્રારંભ કરે છે. વિદ્યાર્થીઓન ેપાઠ ન ેઆધારિત પ્રશ્ન સાથ ેરજૂ 
કરવામા ંઆવ ેછે, "એક કૃમિ (ઈયળ) પ્રથમ ધોરણની જેમ કેવી રીત ેછે?" જૂથો લોકો સહિત હવા, જમીન અન ે
પાણીમા ંફરતા અન્ય પ્રાણીઓન ેધ્યાનમા ંલ ેછે. તપાસમા ંસામલે થઈન ેઅન ેવજૈ્ઞાનિક મોડલ વિકસાવીને, 

તઓે આસપાસ ફરવા માટે નિર્દિષ્ટ માળખા સાથ ેકાલ્પનિક પ્રાણી માટેની યોજનાઓ વિકસાવ ેછે. એકમના 
અંત,ે વિદ્યાર્થીઓ બધંારણ વિશ ેજે શીખ્યા છે ત ેબધુ ંએકીકૃત કરે છે, અન ેતમેના પ્રાણીઓ અને તેમના 
પ્રાણીઓના બાળકો બનાવવા અન ેપ્રસ્તતુ કરવા માટે પનુઃ ઉપયોગમા ંલવેાતી સામગ્રીનો ઉપયોગ કરેલ 
છે, જે કા ંતો માતાપિતાની જેમ સમાન બધંારણ ધરાવ ેછે અથવા આસપાસ જવા માટે માતાપિતાની 
મદદની જરૂર હોય છે.  

સમય 
ફાળવણી 

લગભગ 10 પાઠ અવધિ 

વિષય 
સામગ્રી 

નિર્દિષ્ટ માળખા દ્વારા પ્રાણીઓની જરૂરિયાતો પરૂી કરવાના પરુાવા પ્રદાન કરવા માટે 
યોજના બનાવો અન ેતપાસ કરો. કેટલાકં પ્રાણીઓ ઉગાડવા માટે કાળજી પર કેવી રીત ે
આધાર રાખ ેછે તનેી સમજૂતી બનાવવા માટે પટેર્નનુ ંઅવલોકન કરો. 

સર્જનાત્મકતા 
અન ે
વિવચેનાત્મક 
વિચારસરણી 

આ એકમમા ંસર્જનાત્મકતા અન ેઆલોચનાત્મક વિચાર કેન્દ્રિત છે:  
● પ્રસ્તાવિત કરો, મોડેલ કરો, નામ આપો અન ેસર્જનાત્મક રીત ેએક કાલ્પનિક પ્રાણી 
(રિસાયકલ કરેલી સામગ્રીમાથંી) ડિઝાઇન કરો કે જે ફરવા માટે વિશિષ્ટ માળખુનંો ઉપયોગ 
કરે છે.  
● એવા લક્ષણો પર ચિતન કરો કે જે સતંાનમા ંમાતાપિતાથી સમાન અથવા અલગ હોઈ 
શકે છે, અન ેપનુઃ ઉપયોગમા ંલવેાતી સામગ્રીમાથંી સતંાનન ેસર્જનાત્મક રીત ેડિઝાઇન કરો. 

અન્ય 
કૌશલ્યો 

સહયોગ, સચંાર, તાર્કિક વિચારસરણી 

મખુ્ય શબ્દો પર્યાવરણ, માળખુ ંમોડેલ, અવલોકન પ્રાણી 
 

પરિણામો અન ેપ્રક્રિયાઓનુ ં મલૂ્યાકંન 

વિદ્યાર્થીઓ વિચારોની વહેંચણી, મોડલનુ ંનિર્માણ અન ેસધુારણા કરીન ેઅન ેઘટનાન ેસમજાવવા માટે ત ે
મોડેલોનો ઉપયોગ કરીન ેતમેની સહયોગી, સર્જનાત્મક અન ેઆલોચનાત્મક વિચારસરણીની કુશળતા 
વિકસાવ ેછે. ઉચ્ચતમ સ્તરો પર, વિદ્યાર્થીઓ સચૂિત મોડલ્સની શક્તિ અન ેનબળાઈઓની સ્પષ્ટ સમજણ 
દર્શાવવા માટે વિચારોની શ્રણેીન ેકાળજીપરૂ્વક તપાસવા, અસામાન્ય વિચારો ઉત્પન્ન કરવા અને તમેના અન ે
અન્યના વિચારોન ેલાગ ુકરવાની ઈચ્છા દર્શાવ ેછે. 

શીખવાડવાની અન ેશીખવાની યોજના 

આ યોજના પ્રવતૃ્તિના અમલીકરણ માટે સભંવિત પગલા ંસચૂવ ેછે. શિક્ષકો તમેના શિક્ષણ સદંર્ભમા ંપ્રવતૃ્તિન ે
અનકુલૂિત કરવા માટે યોગ્ય લાગે તટેલા ફેરફારો દાખલ કરી શકે છે. 

પગલા ં અવધિ 
(પ્રારંભિક 
તબક્કો) 

શિક્ષક અન ેવિદ્યાર્થીની ભમૂિકાઓ 
 

વિષય 
સામગ્રી 

સર્જનાત્મકતા  વિશ્લષેણાત્મક 
વિચારસરણી 



વિદ્યાર્થીઓના દરેક જૂથ (૨ થી ૩ 
વ્યક્તિનુ ંજૂથ )દ્વારા બનાવવા 
માટે બહારથી કૃમિ એકત્રિત કરવા 
અન ેરિસાયકલ કરેલ 
સામગ્રીમાથંી પ્રાણી બનાવવા 
માટે સામગ્રી એકત્રિત કરો. 

૧ 

 પાઠ 

અવધિ ૧  

પ્રશ્ન પછૂો, "પ્રથમ ધોરણ જેવો 
કૃમિ (ઈયળ) કેવી રીત ેછે?" 
વિદ્યાર્થીઓ કૃમિ (ઈયળ) અન ે
પ્રથમ ધોરણ વચ્ચ ેસમાનતા 
અન ેતફાવતો ધ્યાનમા ંલ ેછે. 
વર્ગ ચર્ચા કરે છે કે તઓે કૃમિ 
(ઈયળ )ક્યા ંશોધી શકે છે, અન ે
પછી તઓે બહારથી કૃમિ(ઈયળ) 
એકત્રિત કરે છે. કૃમિ(ઈયળ) નુ ં
અવલોકન કરો. કૃમિની 
જરૂરિયાતોની ચર્ચા કરો (શ્વાસ લો, 
ખસડેો, ખાઓ), તમેની પોતાની 
જરૂરિયાતો સાથ ેસરખામણી કરો. 
વિદ્યાર્થીઓ પાસથેી કૃમિ (ઈયળ 
)વિશનેા પ્રશ્નો એકત્રિત કરો અન ે
નોંધણી કરો અન ેવિદ્યાર્થીઓની 
મદદથી તમેન ેશ્રણેીઓમા ં
ગોઠવો. 

કૃમિ (ઈયળ) 
નુ ંઅવલોકન 
કરવુ,ં અન ે
કૃમિન ેતમેના 
પોતાના જેવી 
જ જરૂરિયાતો 
કેવી છે તનેી 
ચર્ચા કરવી 

પછૂપરછ: 
અવલોકન કરો 
અન ેસબંધંિત 
અનભુવનુ ં
વર્ણન કરો 
અન ેકૃમિ અન ે
લોકો વિશ ે
પ્રશ્નો પછૂો 

પછૂપરછ: 
સમસ્યાના 
સદંર્ભની સમજ 
વિકસાવવી 
(એટલ ે​​​​કે, કૃમિ 
શુ ંછે?). 

૨ પાઠ 

અવધિ ૨  
પીરિયડ 1 ના વિદ્યાર્થીઓના 
પ્રશ્નોન ેઓળખો કે જે બધંારણ 
અન ેહલનચલન સાથ ેસબંધંિત 
છે અન ેવિદ્યાર્થીઓની મદદથી 
તમેન ેપ્રકાશિત કરો. પછૂો કે શુ ં
તમ ેવિષય વિશ ેવધ ુપ્રશ્નો ઉમરેી 
શકો છો. 'બધંારણ ' શબ્દની ચર્ચા 
કરો અન ેવિચારો કે તમેની 
પોતાની રચનાઓ તમેન ેકેવી 
રીત ેખસડેવામા ંમદદ કરે છે. 
વિદ્યાર્થીઓન ેતમેની રચનાઓનો 
ઉપયોગ ખસડેવા માટે કહો, તઓે 
તમેન ેકેવી રીત ેખસડેવામા ંમદદ 
કરે છે તનેુ ંનિરીક્ષણ કરો. કૃમિની 
રચનાન ેતમેની પોતાની રચના 
સાથ ેસરખાવીન ેનાના જૂથોમા ં
કૃમિનુ ંઅવલોકન કરો. શિક્ષક 
કાગળની મોટી શીટ પર 
અવલોકનો રેકોર્ડ કરે છે. 
વિદ્યાર્થીઓ, નાના જૂથોમા,ં કૃમિ 
કેવી રીત ેઆસપાસ આવ ેછે ત ે
વિશ ેઆગાહી કરે છે, અન ેપછી 
પરુાવા સાથ ેતમેની આગાહીઓ 
તપાસો. દરેક જૂથ "વજૈ્ઞાનિક" 
વિગતો અન ેનિર્દેશન સાથ ેએક 
મોડેલ દોરે છે, જે કૃમિ કેવી રીત ે
આસપાસ આવ ેછે ત ેબતાવવા 
માટે પરુાવાનો ઉપયોગ કરે છે. 
દરેક વિદ્યાર્થી તમેના મોડેલન ે

લોકો અન ે
કૃમિ કેવી 
રીત ેફરે છે 
તનેી તપાસ 
અન ે
વિશ્લષેણ 
કરો. કૃમિની 
રચનાઓ 
તમેન ેકેવી 
રીત ે
ખસડેવામા ં
મદદ કરે છે 
ત ેવિશ ે
મોડેલો 
વિકસાવવા 
પરુાવાનો 
ઉપયોગ કરો. 

કલ્પના કરવી: 
લોકો અન ેકૃમિ 
કેવી રીત ે
આસપાસ 
આવ ેછે તનેા 
વિશ ેવિચારોનુ ં
અન્વષેણ કરો, 
શોધો અન ે
જનરેટ કરો.  
 
કરવુ:ં 
વ્યક્તિગત 
રીત ેઅર્થપરૂ્ણ 
રીત ેઉકેલ 
(મોડલ) તયૈાર 
કરો. 

કલ્પના કરવી 
અન ેકરવુ:ં 
વકૈલ્પિક 
સિદ્ધાતંો અન ે
અભિપ્રાયોન ે
ઓળખો અન ે
સમીક્ષા કરો 
અન ેતમેની 
તલુના કરો 
અન ેપરુાવા 
સાથ ેતમેન ે
ન્યાયી ઠેરવો. 



સમજાવવા માટે વ્યક્તિગત રીત ે
શબ્દો લખ ેછે. કીડાઓન ે
જમીનમા ંપરત કરો. 

૩  
 

પાઠ 

અવધિ 

૩ 

વિદ્યાર્થીઓ પીરિયડ 2 થી તમેના 
સહયોગી મોડેલો પર પાછા ફરે 
છે. વર્ગ કાર્પેટ, સાદડી અથવા 
ઘાસ પરના કીડાની જેમ 
અજમાવવા અન ેખસડેવા માટે 
જૂથોના મોડેલોનો ઉપયોગ કરે છે. 
તઓેએ તમેના મોડેલમા ંવર્ણવલે 
માર્ગે આગળ વધવુ ંજોઈએ. 
વિદ્યાર્થીઓ અવલોકનોમા ં
એકત્રિત કરાયલેા પરુાવાઓનો 
તઓે કેટલી સારી રીત ેઉપયોગ 
કરે છે તનેા સદંર્ભમા ંમોડેલોન ે
ધ્યાનમા ંલ ેછે, અન ેતનેો 
ઉપયોગ સમજાવવા માટે કરી 
શકાય છે. વર્ગ મોડેલોન ે
સધુારવાની રીતો ધ્યાનમા ંલ ેછે.  
 
કૃમિ જમીનમા ંકેવી રીત ેફરે છે ત ે
સમજાવવા માટે પરુાવાનો શ્રષે્ઠ 
ઉપયોગ કરતા વર્ગનુ ંવહેંચાયલે 
મોડેલ બનાવો. 
 વિગતો ન ેનિર્દેશ કરો. 

મૉડલન ે
ચકાસવા 
અન ે
મલૂ્યાકંન 
કરવા માટે 
મૉડલન ે
વાચંવુ ંઅન ે
રિવાઇઝ 
કરવુ,ં જેમ કે 
મૉડલ બતાવ ે
છે કે કૃમિ 
ખસડેશ.ે 

પછૂપરછ: 
લાગણી, 
સહાનભુતૂિ, 
સબંધંિત 
અનભુવોનુ ં
વર્ણન, 
હિલચાલ વિશ ે
જ્ઞાન અન ે
માહિતી. 

ચિતન કરવુ:ં 
કૃમિ કેવી રીત ે
આગળ વધે છે 
ત ેબતાવવા 
માટે તમેના 
મોડલનો 
ઉપયોગ કેટલી 
નજીકથી થઈ 
શકે છે તનેા પર 
ચિતન અન ે
મલૂ્યાકંન કરવુ.ં 

૪ પાઠ 

અવધિ 

૪ 

એક જૂથ તરીકે, સ્થાનિક 
અન/ેઅથવા પરિચિત પ્રાણીઓ 
સાથ ેઆવો.  
(એટલ ે​​​​કે, જે હવામા ંરહ ેછે, એક 
જે પાણીમા ંરહ ેછે). 
ત ેપ્રાણીઓની હિલચાલની 
ચલચિત્ર (વિડિયો ક્લિપ્સ) શોધો 
અથવા જો શક્ય હોય તો, 
વ્યક્તિમા ંપ્રાણીની હિલચાલનુ ં
અવલોકન કરો. 
ચાર સ્તભંો સાથ ેએક ચાર્ટ  
બનાવો, અન ેદરેક પ્રાણીનો સ્કેચ 
કરો અથવા ફોટોગ્રાફનો ઉપયોગ 
કરો. પ્રાણી કે પ્રાણીઓ, તઓે જે 
વાતાવરણમા ંફરે છે, ત ે
માધ્યમમા ંતમેન ેખસડેવામા ં
મદદ કરે છે ત ેમાળખા,ં અન ે
બધંારણ કેવી રીત ેછે તનેુ ંવર્ણન, 
તઓેન ેખસડેવામા ંમદદ કરો. 
વીડિયો અથવા અવલોકનમાથંી 
પરુાવાનો ઉપયોગ કરીન ેચાર્ટ  
ભરો. જેમ તમ ેચાર્ટ  ભરો છો તમે, 
જૂથો તમેના શરીર સાથ ેદર્શાવ ેછે 
કે કેવી રીત ેપ્રાણીઓ ખસડેવા 
માટે માળખાનો ઉપયોગ કરે છે, 
પરંત ુઅનન્ય રચનાઓ અન ે
હલનચલન સાથ ેચર્ચા કરો, “શુ ં
બધંારણ પર્યાવરણ સાથ ેમળે 

પ્રાણીઓન ે
પાણી, હવા, 
જમીન અન ે
જમીનમા ં
ખસડેવામા ં
મદદ કરતી 
રચનાઓનુ ં
વર્ણન કરવુ.ં 

કલ્પના કરવી: 
અન્વષેણ કરો, 
શોધો અન ે
વિચારો પદેા 
કરો 

કલ્પના કરવી: 
બધંારણો, 
હલનચલન 
અન ેપર્યાવરણ 
વચ્ચનેા 
જોડાણો પર 
ઘણા 
પરિપ્રકે્ષ્યોન ે
ધ્યાનમા ંલવેુ.ં 



ખાય છે? કેવી રીત?ે” વધ ુપ્રશ્નો 
એકત્રિત કરો, અન ેનક્કી કરો કે 
વિદ્યાર્થીઓએ પીરિયડ 1 મા ં
પછેૂલા કોઈપણ પ્રશ્નોના જવાબ 
આપવામા ંઆવ્યા હતા. 

૫    પાઠ 

અવધિ 

૫    

વિદ્યાર્થીઓન ેપ્રોજેક્ટ સાથ ે
પરિચય આપવામા ંઆવ ેછે: 
તઓે પનુઃ ઉપયોગમા ંલવેાતી  
સામગ્રીમાથંી એક કાલ્પનિક 
પ્રાણી બનાવશ ેજે ચોક્કસ 
વાતાવરણમા ંરહ ેછે (એટલ ે​​​​કે, 
પાણી, હવા અથવા માટી) અન ે
આસપાસ ફરવા માટે અનન્ય 
રચનાનો ઉપયોગ કરે છે. 
વિદ્યાર્થીઓ અન્ય પ્રાણીઓની 
સચૂિ બનાવ ેછે જે તઓે જાણે છે કે 
તઓે જે પર્યાવરણમા ંરહ ેછે ત ે
તઓે પસદં કરે છે, અન ેતઓે 
કેવી રીત ેફરે છે તનેુ ંસ્કેચ બનાવ ે
છે. તઓે તમેના કાલ્પનિક પ્રાણી 
માટે પ્રારંભિક યોજના દોરે છે. 

અન્વષેણ, 
શોધ અન ે
વિચારો પદેા 
કરવા. 
ખેંચાણ અન ે
અસામાન્ય 
વિચારો સાથ ે
રમવુ.ં 

પછૂપરછ: 
અવલોકન કરો 
અન ેસબંધંિત 
અનભુવનુ ં
વર્ણન કરો. 

પછૂપરછ: 
સમસ્યાના 
સદંર્ભ, ફે્રમિગ 
અન ેસીમાઓન ે
સમજો.  
 
વકૈલ્પિક 
સિદ્ધાતંો અન ે
મતંવ્યો 
ઓળખવા અન ે
સમીક્ષા કરવી; 
અન્વષેણ, શોધ 
અન ેવિચારો 
પદેા કરવા. 

૬ પાઠ 

અવધિ 

૬, ૭  
 

વિદ્યાર્થીઓ, જૂથોમા,ં તમેના 
પ્રાણીઓન ેપનુઃ ઉપયોગમા ં
લવેાતી સામગ્રીથી બનાવ ેછે, 
અન ેતમેના પ્રાણીન ેનામ આપ ે
છે. વિદ્યાર્થીઓએ એવી રચનાનો 
ઉપયોગ કરવો જોઈએ જે પ્રાણીન ે
ફરત ેખસડેવામા ંમદદ કરી શકે 
અન ેપરુાવા પ્રદાન કરી શકે. 
વિદ્યાર્થીઓન ેહવ ેહવા, પાણી, 
જમીન અથવા જમીનમા ંફરવા 
માટે પ્રાણી તનેી રચનાનો 
ઉપયોગ કેવી રીત ેકરે છે તનેી 
સમજૂતી વિકસાવવા માટે 
કહવેામા ંઆવ ેછે. વિદ્યાર્થી જૂથો 
વર્ગન ેતમેના પ્રાણીનુ ંનિદર્શન 
કરે છે, ત ેસમજાવ ેછે કે ત ેતનેી 
પાસ ેરહલેી રચનાઓ અન ેત ેજે 
વાતાવરણમા ંરહ ેછે તનેી 
આસપાસ કેવી રીત ેઆવ ેછે. 
શિક્ષક એક જ જગ્યાએ રહતેા 
પ્રાણીઓન ેએકસાથ ેજૂથ બનાવ ે
છે અન ેવર્ગન ેત ેપ્રાણીઓ વચ્ચ ે
સમાનતા અન ેતફાવતો શોધવા, 
વિચારો અન ેપ્રશ્નો નોંધણી કરવા 
માટે કહ ેછે. પાઠના સમયગાળા 1 
અન ે4 મા ંવિદ્યાર્થીઓએ 
બનાવલેા પ્રશ્નો પર પાછા ફરો. 
પછૂો, "શુ ંતમેાથંી કોઈ જવાબ 
આપલે છે?" 

પ્રાણીઓની 
રજૂઆત 
કરવી અન ે
પ્રાણીઓ કેવી 
રીત ે
બધંારણો 
અન ેતમેના 
વાતાવરણમા ં
ફરે છે ત ે
સમજાવ ેછે. 
પ્રાણીઓનુ ં
જૂથ બનાવવુ ં
અન ે
સમાનતા 
અન ે
તફાવતોનુ ં
વિશ્લષેણ 
કરવુ.ં 

કરવુ:ં  
વ્યક્તિગત 
રીત ેનવીન 
રીત ે
ઉત્પાદનનુ ં
ઉત્પાદન કરવુ.ં 
ઉકેલની 
સસુગંતતાનુ ં
પ્રતિબિબ અન ે
મલૂ્યાકંન. 

ચિતન કરવુ:ં  
તર્ક  અન ે
માપદંડોનો 
ઉપયોગ કરીન ે
ઉકેલન ેન્યાયી 
ઠેરવવો. 
સમસ્યા અન ે
સમસ્યાના 
પડકાર અન ે
અન્ય લોકોએ 
તને ેકેવી રીત ે
હલ કર્યો તનેા 
પર ચિતન 
કરવુ.ં 

૭  
 

પાઠ 

અવધિ 

૮ 

પ્રોજેક્ટના  નિષ્કર્ષ નો પરિચય 
આપો: વિદ્યાર્થીઓએ પ્રાણીના 
બાળકો બનાવવાની જરૂર પડશ.ે 

પ્રાણીઓ અન ે
તમેના 
બાળકો 

પછૂપરછ:  
અન્ય 
વિભાવનાઓ 

પછૂપરછ: 
સમસ્યાના 
સદંર્ભ, ફે્રમ અન ે



પ્રશ્ન પછેૂ છે, "શુ ંબાળકો તમેના 
માતાપિતા જેવા દેખાય છે?" 
વિદ્યાર્થીઓ સશંોધન કરે છે, 
પસુ્તકો વાચં ેછે અથવા પિરિયડ 
3 થી બાળકોના કૃમિ અન ેઅન્ય 
પ્રાણીઓ વિશ ેમાતાપિતા, સ્ટાફ 
અથવા "નિષ્ણાતો"નો ઇન્ટરવ્ય ુલ ે
છે અન ેબ ેનવા કૉલમ ઉમરેે છે, 
"શુ ંબાળકો માતાપિતા જેવા 
દેખાય છે", અન,ે "શુ ંબાળકો 
માતા-પિતા પર આધાર રાખ ેછે? 
મા - બાપ?" 
(ચિત્ર બનાવો અથવા બાળકોના 
ફોટાનો ઉપયોગ કરો.) 
લોકોન ેક્યારે અન ેશા માટે તમેના 
માતા-પિતાની મદદની જરૂર હોય 
છે તનેી ચર્ચા કરો. તઓે માન ેછે 
કે કૃમિ ઇંડામાથંી જન્મ ેછે, તમેના 
માતા-પિતા જેવી જ રચનાઓ 
ધરાવ ેછે અન ેતમેન ેખસડેવા 
માટે તમેના માતાપિતાની 
મદદની જરૂર નથી. વિદ્યાર્થીઓ 
એવા પ્રાણી વિશ ેપરુાવા સાથ ે
દાવો કરે છે અન ેલખ ેછે કે જેન ે
માતા-પિતાન ેબાળક તરીકે 
ખસડેવાની જરૂર હોય છે, અન ે
એક પ્રાણી જે નથી કરત ુ.ં 

વચ્ચનેા 
સબંધં 
વિશનેી 
માહિતી ભગેી 
કરવી, અન ે
જે બાળકોન ે
ખસડેવા માટે 
માતા-પિતા

ની મદદની 
જરૂર હોય 
અન ેજેઓ 
નથી કરતા 
તમેની 
સરખામણી 
કરવી.  

અન ેવિચારો 
સાથ ેજોડાણો 
બનાવવુ,ં 
અન્ય 
શિસ્તલક્ષી 
દ્રષ્ટિકોણન ે
એકીકૃત કરવુ.ં 

સીમાઓન ે
સમજવી. 

૮ પાઠ 

અવધિ 

૯, ૧૦ 

વિદ્યાર્થી જૂથો તમેના કાલ્પનિક 
પ્રાણીના બાળકો (અન ેસભંવતઃ 
પરિવારના અન્ય સભ્યો)ન ેપનુઃ 
ઉપયોગમા ંલવેાતી સામગ્રીમાથંી 
ડિઝાઇન કરે છે અન ેબનાવ ેછે. 
તઓે વર્ગ સગં્રહાલય (અથવા 
પ્રાણી અભયારણ્ય) બનાવ ેછે 
જ્યા ંતઓે તમેના પ્રાણીઓનો 
બાળકો સાથ ેપરિચય કરાવ ેછે. 
તઓે વર્ગન ેસમજાવ ેછે કે બાળકો 
કેવી રીત ેઆસપાસ આવ ેછે, અન ે
જો/જ્યારે બાળકોન ેતમેના 
માતાપિતા પાસથેી મદદની જરૂર 
હોય. વિદ્યાર્થીઓ પ્રશ્નો પછેૂ છે 
અન ેફેરફારો અથવા વધારા માટે 
વકૈલ્પિક સચૂનો કરે છે. 
વિદ્યાર્થીઓ પાઠ ન ેઆધારિત પ્રશ્ન 
પર તમેના પ્રશ્નોની સમીક્ષા કરે છે 
અન ેતઓેએ જે પ્રશ્નોના જવાબ 
આપ્યા અન ેતઓે જવાબ કેવી 
રીત ેમળેવ્યા તનેી ચર્ચા કરે છે. 
કેટલાક વિદ્યાર્થીઓ, અથવા વર્ગ, 
કેટલાક અનતુ્તરિત પ્રશ્નોના 
જવાબ આપવાનુ ંનક્કી કરી શકે 
છે.  
 

કાલ્પનિક 
પ્રાણીના 
બાળકોના 
પડકારના 
ઉકેલો રજૂ 
કરવા અન ે
નિર્ણયોન ે
ન્યાયી 
ઠેરવવા. પ્રશ્નો 
પછૂવા અન ે
ઉકેલ માટે 
પનુરાવર્તનો 
સચૂવવા. 

કરવુ:ં ઉકેલનુ ં
નિર્માણ અન ે
કલ્પના કરવી.  
 
ચિતન કરવુ:ં 
ઉકેલોન ે
ચિતન કરો 
અન ેતનેુ ં
મલૂ્યાકંન કરો 
અન ેત ેકેવી 
રીત ેનવલકથા 
અથવા 
અગાઉના 
શિક્ષણ માટે 
સસુગંત છે. 

કરવુ:ં તાર્કિક 
અથવા 
સૌંદર્યલક્ષી 
માપદંડો પર 
ઉકેલન ેન્યાયી 
ઠેરવવો. ચિતન 
કરવુ:ં અંતિમ 
ઉકેલની 
અનિશ્ચિતતા 
અથવા 
મર્યાદાઓનુ ં
મલૂ્યાકંન કરો 
અન ેસ્વીકારો. 



વકૈલ્પિક દિવસ: વિદ્યાર્થીઓ 
તમેના જીવોમા ંજે ફેરફારો કરે છે 
જે વર્ગ દ્વારા સચૂવવામા ંઆવ્યા 
હતા અન ેત ેફેરફારો અન ેશા માટે 
તઓે વર્ગમા ંરજૂ કરે છે. 

 

પ્રેરણા માટે સસંાધનો અને ઉદાહરણો 

સસંાધનો 

� પશઓુ (ખાદ્ય કન્ટેનર, બોક્સ, ફાસ્ટનર્સ, વગેરે), અન ેઅન્ય ઘરગથ્થ ુઅન ેકલા સામગ્રી (યાર્ન, કાગળ, 

કાર્ડબોર્ડ, સ્ટ્રીંગ, પપેરક્લિપ્સ, વગેરે) બનાવવા માટે ઘરગથ્થ ુરિસાયકલ કરેલી વસ્તઓુ 

 � ચાર્ટ  પપેર  

� સામગ્રી  (પને, સ્ટીકી નોટ વગેરે) વિદ્યાર્થીઓન ેડ્રાઇવિગ પ્રશ્ન બોર્ડમા ંપ્રશ્નો અન ેવિચારો પોસ્ટ કરવા સક્ષમ 
બનાવવા. 

તકોને  સ્વીકારવી, વિસ્તારવી અને સમદૃ્ધ કરવાની. 

� આ નાનુ ંયનુિટ પાચં લર્નિંગ સટેના ક્રમમા ંત્રણ લર્નિંગ સટેના ભાગો પર આધારિત છે. બાકીના લર્નિંગ 
સટેમા ંવિદ્યાર્થીઓ કેવી રીત ેપ્રાણીઓની સભંાળ રાખ ેછે અન ેતમેના બચ્ચાન ેશીખવ ેછે ત ેવિશ ે
કઠપતૂળીનો શો બનાવ ેછે.  

� સપંરૂ્ણ એકમ અન ેવધારાના STEM પ્રોજેક્ટ-લર્નિંગ એકમો અન ેસબંધંિત સસંાધનો શોધી શકાય છે. 

https://mlpbl.open3d.science/ 

https://mlpbl.open3d.science/

