Veszett Worluk — Fajok
(béta 0.1)

béta 0.2:
- Gnémok
- Mdagiahasznaloknak: Gném varazsérzet

béta 0.1:

- EIf
- Fa Ereje szétszedve, kiilén elény az étkezés (Elteté Gyokér), kikeriilt a
fémérzékenység (Egyszeriibb, gyorsabb igy, nem kell minden sebzésnél ezt
nézni, és talan indokoltnal erésebb hatrany)

- Gnémok
- Lélek +1 helyett: Gnom veszélyérzet és Tulélés d4
- Gndém veszélyérzet modositva

- Gennymané
- Pontositva. Az alabbi er6k nem hatnak ra: Restség/Gyorsasag, Teleportalas.

Elf

Az elfek tobb csoportja is Gj hazat keresve hagyta el a titokzatos Aslantass vilagat. Miutan
raleltek Worlukra, a bolygd szinte valamennyi teriiletén sikeriilt egy-egy koloniat
létrehozniuk. Ma mar nem kell sokat keresni, hogy raakadjon valaki a Hossztiélet(i nép egy
tagjara. A veliik val¢ taldlkozas a jelenkorban is nem mindennapi élménynek szamit.

Az elfek vékony testalkata kiemeli torékenységiiket, konnyed mozgasuk pedig vilagokon
tali eltokéltségrdl arulkodik. Arcuk hossztiikds lagy vonalakkal rajzolt; puha, vékonyszala
hajukbol el6kandikal elhegyesedd fiiliik. Tekintetiik egyszerre forrd és szelid: az élet

valtozatossagardl és szeretetérdl arulkodik.

Erdei elf

A vadont jar6 leggyakrabban veliik taldlkozhat, ha az erdei elf is gy akarja. Kiilsejiiket
tekintve: termetiik alacsony; testalkatuk torékeny; szemiik mandulaformajt, melynek szine
az égszinkéktdl a fiz6ldon at a naplemente biborpirjan keresztiil igen valtozatos lehet; hajuk
sapadtzold, gesztenyebarna vagy napsdrga szini. Gyakorta nevezik ket tiindérnek, pedig
egyaltalan nincs koziik az arasznyi, lepkeszarnyt lényekhez.

Az elfek 0sztonos viselkedése a természet kiszamithatatlansagat tiikrozi, ugyanakkor
mindenben az életet latjak, és annak szeretetét keresik: legyen ez a testi élvek, miivészi
dalkoltés, viharos veszekedés vagy akar az édes elf borok fogyasztdsa. Amennyiben egy
erdei elffel szoba elegyedik valaki, jobb ha mindenre felkésziil az illetd. Részese lehet
megvetd szavaknak, elismerd dicséretnek, cinikus évédésnek — akar egy mondaton beliil is.

Fontos helyet tolt be életiikben a természetes lakohelyiik, az erd6k védelme.



EIf - exrdei 2

El6adoémiivészetre +1 1
Fényérzékeny latas 1
Fogadalom [K] - erdd védelme -1
Gunyolodas d4 1
Gyarlésag [K] - élvhajhasz -1
Gyenge: szivossag -1 -1
Ugyesség (d6: d12+1) 2

Méret: 0, magassag: 140-150 cm.

Bérci konnyilépti

Kinézetiik alapjan is merében masok, mint az erdében €16 fajtarsaik: vékonyak és magasak,
acélos testalkatak, viszont mozgasuk ugyanolyan konnyed. Bériik és hajuk sziirkés szind,
szemiik barna vagy fekete. Lakohelyiik a hegyek és a fennsikok, néha barlangokban vagy
sziklabdl épiilt hazakban élnek. Tisztelik hagyomanyaikat és 0soreg szokdsaikat. Nem egy
beszédes népség, ritkan hallatjdk hangjukat. Kevés szavakkal eléadott mondanivaldjuk mas
elf szdmadra is nehezen érthetd. Ruhazatuk egyszert, praktikus, fegyvereik altaldban landzsa
és hosszu ij. Arcukat hegtetovalasok és billognyomok diszitik, hajukba hegyvidéki madarak
tollat thzik. Az elf istenek helyett a négy dselemet imadjak, kiilondsen a Foldet és a Szelet.
Az Oselemi istenek szamara bemutatott, masok szamara furcsa aldozati ceremonidkat

kozosségi vezetdjiik, a Taltos iranyitja.

EIf - bérci 2
Atlétika d6 (d12+1) 1
Fényérzékeny latas 1
Fogadalom [K] - 6selemek imadata -1
Komisz [K] - mogorva -1
Ugyesség d6 (d12+1) 2

Méret: 0, magassag: 170-200 cm.

Faji el6ny

A Fa Ereje (elf: erdei, bérci, csak karakteralkotaskor)

Néhany elf sziiletéskor részes lesz a foldanya adomdnyinak. Ez a képesség lehet6vé teszi
szamukra, hogy egyesiiljenek a természettel: Osszeillesztett kezeiket egy repedésbe helyezve
képesek szétfesziteni a foldet vagy a kdzeteket.

Az elény haszndlatahoz teljesen feltoltott Esszencia sziikséges, ami 1-re csokken, és a
folyamat utan kezd csak természetes modon visszatoltédni.

A képesség alkalmazasa a Fesziilt helyzetek alapjan torténik, ahol a proba az elf lélekereje
lesz, egy fordul6 pedig 1 ¢6ra idétartamu. Egy valyogfalba akkora lyukat iitni, hogy atférjen



rajta az elf komoly feladat, egy téglafalba nehéz, egy varfal megnyitasa pedig bonyolultnak
szamit.

Kudarc esetén az attorni kivant feliileten csak egy 6klomnyi nagysagu lyuk lesz, az elf pedig
d6 napig nem képes ujbol hasznalni képességét.

Eltetd GyOkér (elf: erdei, bérci, csak karakteralkotaskor)

Ahogy egy fa a gyokereken keresztiil teszi, az elf a talajpba fuart kezei segitségével
taplalkozhat. Legaldbb 1 ¢ra atlényegiilt allapot kell ahhoz, hogy a napi tdpanyagot magaba
szivja. A képesség ekkor 4 e’-pontba keriil, és nem sziikséges teljesen feltoltott esszencia

hozza.

Ember

Az emberek a Fold nevezetti bolygd menekiiltiei. Oshaz4juk abbdl az idejébdl szarmaznak,
amikor még nem koszontott be a Gépistenek korszaka, és nem korcsosult el a fajuk.
Alapesetben szabadon valaszthatnak egy kezdd fokozatt elényt: a sziikséges kovetelményt
teljesiteni kell.

Az emberek tarsadalmi és nemzeti kiilonbségei elég széles skalat mutatnak fel. Amennyiben
a jatékos és a JM ugy itéli, tehetnek kiilonbséget a szarmazasi hattér alapjan orszagok,
esetleg tereptipusok miatt, a kiilonféle kultirasablonok alapjan. (Pl: lovas nemzet,
hegyvidéki nép, sivataglakdk, stb.) Talan a legegyszertibben tugy lehet “kultarat”

megalkotni, ha egyszeriien csak két nem alapképzettség d4-es kockarol indul.

Ember 2
Alkalmazkodé: +1 Kezdd El6ny 2
VAGY kultdra

2 db nem alapképzettség d4 2

Méret: 0, magassag: 150-200 cm.

Gennymano

A gennymanok gusztustalanul egyedi lények a Worlukon. Hermafrodita faj, szaporodasi
idészakukban valadékoznak, ami intenziv nasztancra és udvarlasra sarkallja 6ket. Csupasz,
szOrtelen testiikon lathaté valadékuk hasonldsdgot mutat a gennyre, ami neviikre, egyesek
szerint eredetiikre utalhat. Masok tgy vélik, neviik inkabb a “Gennyes tolvaj!” kialtasbol
szarmazik, ugyanis a gennymanok nem tisztelik masok tulajdonat. Igazabdl nem is értik, mi
az, hogy magantulajdon.

Orruk fitos, szemeik, fiileik nagyok és kivaléan érzékelik veliik kornyezetiiket. Apro
termetiik, iigyes mozgasuk, puha, tappancsos labaik, hosszt, hajlékony ujjaik altal elsérangu

tolvajokka valhatnak.



Es 4ltaldban azzd is vélnak, mondhatni, onhibdjukon kiviil... A tdrqyszerzésnél egyaltalan
nem fontos szamukra az érték. Lehet az akdr dragakd, egy hasznaltas keszkend, vagy akar
egy foltozdsra vard list. A megszerzés vagya ami fontos szamukra. Az “Osszeszerzett”
kincseket a mindig naluk lev{§ tarisznydjukban taroljdk. Amint nehezebb lesz a batyu a
testsulyuknal (5-7 kg.), egy félrees6 helyen kidobdljdk a felesleges kacatokat. Igazabdl, csak
elteszik legkizelebbre, de mivel szétszdrtak, nem igazan fognak emlékezni arra, hova rejtették
el a szerzeményeket.

A gennymandk természetes képessége a térmagia és a személyiiket érintd gyorsitas, lassitas
blokkoldsa: nem hat rajuk a Restség/Gyorsasag és a Teleportalas vardzslat. Ezt nem kell
aktivalnia, egyszerlien nem hatnak rdjuk a magia ezen formai. Egy gennymanot, vagy az
altala megérintett targyat, személyt nem lehet teleportalni, és az ilyen varazstargyak nem
miikddnek veliik érintkezve (FENEKETLEN ZSAK, térkapu, stb.).

Erzékenyek a kornyezetre: a meleget viszonylag jol tiirik, ellenben fagypont alatt téli dlomba
meriilnek. Ebben az dllapotban életerd*2 napig birjak, utana éhen halnak.

Kiilonleges testrésziik a hasi erszény. Ebben hordjak ki gyermekiiket, valamint ide keriilnek
a midgikus lopds altal eltulajdonitott targyak. Legfeljebb hdrom dolog lehet egyszerre az
erszényben, az esetleges poronttyal egyiitt. Amennyiben tele az erszény, a mdgikus lopds
képesség nem mukodik! (Az erszényben tarolt targyak beleszamitanak a kitiintetett figyelem
darabszamaba.) Az ide keriil6 targyak mérete korlatozott: nagyjabol a gennymano testének
fele lehet a kiterjedéstik.

Az erszényben mdgikus sztazis akadalyozza meg a belekeriilt targyak valtozasait. (Ilyen
példaul az ellopott testrészek bomldsa. Ha eredeti gazdajanak sikeriil visszaszereznie a
hidnyzo6 testrészét, forradds nélkiil wvisszaillesztheti) A magikus sztazis jotékony hatdst
gyakorol a benne levé poronytra, akinek felgyorsul a fejlédése és nem egészen egy évet
kovetden mar készen is all egy kiilonleges ceremonidra.

A gennymand szamara a feln6tté valast a Névproba teljesitése jelenti. El kell lopnia valakinek,
egy él6 személynek a nevét! Az igy “nagykorava” valt gennymanok neve tehat igen
valtozatos lehet. A névlopas ellen egyediil a hirességek védettek, neviik anndl jobban
kotédik a személyiségiikhoz, minél ismertebbek. A tobbiek... majd kiérdemelnek maguknak
egy masik, egy 1j nevet. A jatékos gennymano karaktere mar tulesett ezen a proban — mar
rendelkezik névvel.

A Névprdba felélesztheti a gennymand magikus képességeit, a természetes mdgiaérzékelést, és
a mdgikus lopdst. Noha elméjiik képes lenne, de testiikk megakaddlyozza Oket egyéb
magiahasznalat megtanuldsaban: vagyis nem lehet magiahasznalo!

A gennymanodk természetére jellemzd a vidamsag é€s bohdsag. Jolelkliek és kedvesek, bar
ritkan kapnak elismerést azoktol akiket megloptak... Képesek sokat locsogni; egyesek szerint
némely gennymand a fiilén veszi a levegét, ezért tud folyamatosan beszélni. Apro termetiik
miatt nem jeleskednek a harcban, inkabb atadjdk helyiiket tarsaiknak, akiket messzird],
biztos rejtekbdl néznek... esetleg parittyaval, vagy fuvocsovel segitenek nekik.
Szétszortsaguk miatt gyakran elfelejthetnek dolgokat, j6 ha van mellettiik valaki, aki

feltigyeli az aktualis feladatukat.



Valamennyi istent tisztelik, ezért aztan igazabdl egyiket sem tisztelik? Sajat isteniiket viszont
gyakorta emlegetik: O, Aki Ellopta A Sajit Nevét. Ez a gennymand, miutan a vildgon mindent
ellopott, ellopta magat a vilagot, Worlukot is. Csak... elhagyta valahol. El6tte viszont kilopta

a nevét a Sors Konyvébdl, és istenné valt. Egyetlen kérdés maradt utdna hatra: Hol Is

Vagyunk Valojaban?

Gennymano 2
Alkalmazkodé +1 K elény 2
Altalanos ismeretek dé6 (d12+1) 1
Csuf [J] -2
Erzékenység koérnyezetre (alvas) -1
Eszlelés d6 (d12+1) 1
Hasi erszény 2
Ko6zelharc: -1 -1
Lopakodas d6 (d12+1) 1
Masféle [K] -1
Méret -3 -3
Restség/Gyorsasag, Teleportalas nem hat ra 1
Szétszort [J] -2
Tolvajlas d4 1
Tulélés d4 1
Ugyesség d6 (d12+1) 2

Méret: -3, magassag: 40-60 cm.

Faji el6nyo6k

Természetes mdgiaérzékelés (gennymano, csak karakteralkotaskor)

Hasonlatos a Misztikus Erék Erzékelése er6hoz (VV: 164. 0.). A gennymané 4 e’-pontért
tudja aktivalni ezt a képességét, amely segitségével [élek hatotavon beliil, 5 koron keresztiil
észleli a magikus targyakat, lényeket. Csak azt tudja megallapitani, hogy a vizsgalt személy,

targy, hely magikus-e vagy sem, egyéb informaci6 nem all rendelkezésére.

Magikus lopds (gennymano, csak karakteralkotaskor)

A kéz nélkiili lopds, mint utolsé mentsvar. A gennymang ritkdn folyamodik haszndlni ezt a
képességét, de akkor az életét mentheti vele. A jatékos csak bejelenti, hogy olyan dolgot
kivan lopni a gennymano, amit hagyomanyos modon nem tudna.

A karakter minden esszenciapontja elhasznalédik: 1-re csokken. Sikeres [élekerdproba
eredményeként a magia megvaldsitotta a gennymand szandékat. Sikertelenség esetén a
lopas meghitsult, kritikus kudarcnal a meglopni kivant személy egy hétig védett egy
gennymano mdgikus lopdsa ellen. Teljesen feltoltott esszenciaérték esetén a probdra +1

modositd jar. A képesség haszndlata magikusan legyengiti a gennymandt. Ez a cselekvés



nagyon megviseli az esszencigjukat, igen lassan toltédik vissza: csak kétéranként kap 1
e’-pontot. A teljes visszatoltédésig nem tudja haszndlni egyik faji elényét sem!

A magikus lopashoz nem sziikséges haszndlnia a kezét a gennymanonak, viszont fontos
megkotés, hogy csak olyan dolgot lophat el, amit fizikailag is elbirna. Nem tud ellopni egy
egész oOriast, de az egyik ujjat példaul mar igen. (Egy ilyen ellopott testrész és a csonkja nem
vérzik, nem f4j, egyszeriien nincs!)

Tovabba nem lophat el olyan dolgokat, amelyeknek nincsen anyagi kiterjedése. Ilyen
példaul egy jartassag, képesség, személyiségjegy, stb. A magikus lopdssal eltulajdonitott
targyat a képesség a hasi erszényébe juttatja — ha nincs benne hely, nem mukodik a faji

elény!

Gilf

Az id6k soran szamos civilizacié virdgzott fel, majd t(int el Worluk torténelmében. A gilf faj
is uralta egykoron a vildgot, majd a magidjuk apadasaval atvették a helyiiket fiatal,
feltorekvé népek. Ma mar csak a fajuk elkorcsosult maradvanyai létezik, magikus
képességeik is fokozatosan eltlintek. A gilfek sorsa akkor pecsételédott meg, amikor a
guarnik szornyl atokkal stjtottdk Oket. A gilf férfiak terméketlenné valtak, igy népességiik
drasztikusan csokkenni kezdett. A magidjuk maradékat arra kellett hasznalniuk, hogy némi
gilf vér is csorgedezzen a leendd utddokban. Ez vezetett a gilfek elkorcsosuldsdhoz: nem
véletlen, hogy késébbiekben mar csak tigy emlegették Sket: a korcs faj.

A gilfek tarsadalmi és kulturdlis élete jelentésen megvaltozott az évszdzadok soran. Mig
egykor nagy birodalmat és vdrosallamokat hoztak létre, ma mar csak elszdrtan, kisebb
csoportokban probdljak megélni a holnapot. Boszorkdnyszektaik kiilonds ceremonidkon
keresztiil elfeledettnek hitt, 6si gilf istenségekhez imadhoznak, és népiik fennmaradasanak
érdekében vérvadasz falkdkat irdnyitanak. Ez a “rend” kordbban a nemesi hazak
fattytigyermekeinek eltiintetését végezte. Mdra megvaltozott a feladatkoriik. Sajatos
boszorkdnymagiaval miikodé medalt birtokolnak, aminek segitségével fel tudjak kutatni
azokat a fitgyermekeket, akiknek ereikben még valamennyi hanyadban gilf vér csérgedezik.
Egy sikeres vérvadaszat utdn mindig van egy kevés remény arra, hogy a magikus
szertartasokat kovetSen ne csak torzsziilott, mar-mar halvasziiletett fiik, hanem tisztavéri
lanyok is lassdk meg a napvilagot. Ebbdl kovetkezik, hogy jatékos karakter csakis nénemu
lehet.

A gilfeket sériilései gyakran hihetetleniill gyorsan gydgyulhatnak, de 06k sem
elpusztithatatlanok: a fejiik levagasa, vagy a sziviik atsztirdsa ndluk is azonnali haldlt
eredményez. Amennyiben a karaktert egy olyan sebesiilés éri, ami az életerd kockdjanak

kétszeresénél nagyobb, a gilf azonnal szornyethal: feltrancsiroztak.



A kiilonleges Gilf Regeneracid a karakteralkotasnal faji elényként felvehetd, csaktgy, mint a
csodaszamba mend Gilf Feltamadas. A betegségekre, az 6regedésre, valamint a mérgek altali
artalmakra nem nyujt “gydgyirt” a Gilf Regeneracio.

A gilfek testalkata ruganyos, izmaik erdt sejtetnek, alakjuk mégis karcsti. Eben arcuk
hossztkas, szemiik sarga, alakja a tlizliliomhoz hasonlatos, hajuk és ritkas testszdrzetiik
valtozatos szin(i lehet: fekete, eziist, napsarga vagy éppen hofehér. Fiiliik hegyes, miként a
tobbi tlindérnépé, orruk egyenes, vékony.

A gilfek hite és reménye az Aslantass nevii 6si vilagukban rejlik, amely a tiindérnépek
6shazaja. Még a mostani id6kben is keresik a Kaput, mely hazavezeti 6ket a legendas helyre.
Szamosan viszont csak legyintenek erre és az tigynevezett 6shazat egy mitosznak tartjak.

Ez a folyamatos kutatds és az elveszett otthon iranti vagyodas miatt a gilfek lelkivilaga kissé
buskomor és reményvesztett. A fajuk elkorcsosoddsa, a korabbi magikus képességeik,
valamint fejlett kulturdjuk elvesztése lelkileg megterheld szdmukra. Ugyanakkor jellemzd
rajuk, hogy erds becsvagyat éreznek és hajlanddk nagy kockazatokat vallalni a hirnévért és
az ismertségért. Az Osszetett lelkivilaguk mellett a gilfeknek erds tlélési 6sztoniik van, ami

lehetévé teszi szamukra, hogy a legnehezebb id6kben is kitartéan kiizdjenek fajuk

holnapjaért.

Gilf (csak né) 2
Atlétika d6 (d12+1) 1
Esszencia: +4 1
Fogadalom [J] “férfikutatas - fajfenntartas” -2
Lélek d6 (d12+1) VAGY Esz d6 (d12+1) 2
Masféle [K] -1
Tulélés d4 1

Méret: 0, magassag: 140-170 cm.

Faji el6ny

Gilf Regeneracid (gilf, csak karakteralkotaskor)

Az arany Oraban +1 a sebesiilésének gyogyitasara. Naponta dobhat természetes gydgyulist az
5 nap helyett. Elvérzés allapotban mar az elsd sikernél stabilizalddik, és nincs sziikség tijabb
dobasra. Nem érvényes ra a Sériiléstdblizat: nem kap ilyen végleges sebet (VV: 95. 0.).
Levagott testrészei maguktol elkezdenek visszanéni. Egy kiesett fog nagyjabol egy nap alatt
nd vissza, egy elveszitett ujj, fiil, szem 2-3 nap alatt regeneralddik, egy karnal ez minimum

egy hét alatt torténik meg, egy levagott 1ab esetén 10 nap is kell ahhoz, hogy jbdl kindjon.

Gilf Feltdmadas (gilf, csak karakteralkotaskor, életeré d8+)

A haldl bealltdt kovetéen d4 kor elteltével bekovetkezik a feltimadadsa - kivéve, ha
Cselekviképtelenség esetén tett életerdproba eredménye kritikus balsiker (VV: 95. 0.), ezt mar
egy gilf sem éli tal: sziven szurtdk, vagy lefejezték. Minden feltdmadas utan véletlenszertien

csokken egy kockéaval valamelyik fizikai tulajdonsaga. A d6 eredménye: 1-2 Eleterd, 3-4 Erd,



5-6 Ugyesség. (Ha a tulajdonsag d4-es, és csokkennie kell, 1 lesz az Gj eredmény, ami a

tovabbiakban nem valtozik mar.)

Gnom

A feltételezések szerint a faj egyedei a Fold azon korabdl érkeztek Worlukra, amikor mar a
Komputeristenek és a Gépistenek hatdsara az emberek végképp elkorcsosultak, gnémmd
valtak. Az 1j faj Dimuranon virdgoztatta fel fejlett civilizacidjat; a Nagy Kataklizmat
kovetden pedig szétszorodtak Worlukon.

A gnomok kinézetre olyanok, mintha az erdei elfek és a torpék keresztez6désébdl sziilettek
volna. Alacsonyak, valluk széles, izmos, de nem annyira mint a torpéké. Keskeny csipdjiik,
rovid dongaldbaik és az atlagosnal hosszabb karjaik ellenére {igyesen mozognak.
Legtobbjiiket gyér szOrzet és ritkas haj jellemzi. A hiubbak megnovesztik hajukat, és
konyként a fejiik bubjan viselik. Fiileik elfszer(ien nagyok és eldllnak koponyajuktdl. Nagy
szemeikben ¢érz6 lelkiik tiikrozOédését lathatja az, akit biztalmatlansaguk ellenére a
kozeliikbe engednek. Egyszeri ruhdzatuk kinosan tiszta. Lakohelyiikon altaldban nem
viselnek labbelit.

Egyesek szerint alapos népség, hiszen elére kifundalt tervek mentén élik életiiket. Az
alapossagot a félelem sziili, mivel inkdbb oOvatosak, és tobbszor is meggondoljak, mit is
tegyenek. Megszolitsanak-e valakit, ha igen, akkor hogyan? A teszetoszasag eredménye,
hogy inkdbb nem is mutatjdk magukat, csak meglapulnak. A harcban ugyanez a tétovasag

jellemzi Oket.

Gnom - erdei 2
Bizalmatlan [K] -1
Csapdakkal kapcsolatos dobasra: +1 1
Eldvigyazatos [K] -1
Gnoém veszélyérzet 1
Tétova [K] -1
Tulélés d4 1
Ugyesség d6 (d12+1) 2

Méret: 0, magassag: 120-150 cm.

Fekete gnomok

Felépitésiik inkdbb madar a torpékre jellemzd: magasabbak, testesebbek, erdsebbek tobbi
fajtarsuknal, szemiik kisebb, fiiliik is inkdbb a fejiikhoz simuld. Kinézetiikre keveset adnak,
hagyjdk loboncba néni hajukat, szakallukat. Ruhdzatuk a banyaszat és a kovacsolas
célszertiségét tiikrozi és folyton piszkos, poros. Az is lehet, hogy csak a mogorva
természetiik miatt torédnek keveset kiilsejiikkel. Kevésbé félések, mint a kozonséges tarsaik,

vagy csak megtanultak bizni erejiikben, és persze a kalapacsuk és a csakanyuk erejében.



Gném - fekete 2

Csapdakkal kapcsolatos dobasra: +1 1
Elévigyazatos [K] -1
Er6 d6 (d12+1) 2
Iram -1 -1
Kézmiivesség (javitas d4) 1
Komisz [K] - mogorva -1
Kovek, ércek, fémek megmunkalasa: +1 1

Méret: 0, magassag: 130-160 cm.

Varosi gnomok

A félésebb gnomok egy-egy varosba telepedve taldltak oltalomra. Mindez érdekes
koriilménynek tlnik, hiszen a nagyobb telepiilésen tobbféle baj is érheti az aprd termetti
népeket. A varosi gnomok viszont megtanultdk megvédeni magukat. A gném utcdkban levo
héazaktdl, lakasoktdl furcsa szerkezetek tartjdk tdvol a nem tisztességes szandékkal
érkezdket.

Rajuk is jellemz6 a gondos tervezés, amit masok csak hezitalasnak tartanak. Pedig egyaltalan
nem mindegy, hogy a legtijabb szakalldivatot milyen szin(i sorénybdl késziilt alszakallal

lehet kovetni, és az sem mindegy, milyen szin(i mellény dukal a tisztes megjelenéshez!

Gnoém - varosi 2
Altalanos ismeretek d6 (d12+1) 1
Bizalmatlan [K] -1
Csapdakkal kapcsolatos dobasra: +1 1
Eldvigyazatos [K] -1
Eszlelés d6 (d12+1) 1
Gyenge: szivossag -1 -1
Kézmiivesség (javitas d4) 1
Lopakodas d4 1

Méret: 0, magassag: 120-150 cm.

Faji el6ny

Gnom veszélyérzet (gndm, csak karakteralkotaskor, lélek d10+)(Veszélyérzet elény helyett!)
Megsejteni a jovot. A khobiri tuddsok szerint ez egy olyan kiilonleges képesség, mely
Dimuranon fejl6dott ki egyes gnémokban.

A Veszélyérzet elony (VV: 48. 0.) gnémositott valtozata. A meglepetés dobasnal a gnom Iélek
tulajdonsagatol fligg a modosito: d10: +3, d12: +4.

A nem meglepetés szabdlyaindl a moddosito: d10: -1, d12: 0. Emelésenként egy konkrét
kérdészdoval még jobban beazonosithatd a fenyegetd veszély. Az érzés hatotavija: lélekkocka
méter. A JM vdlasza par szavas, de igaz. Az emelések mennyiségétdl fligg a felelet

pontossaga. Minden egyes kérdés 4 e’-pontba kertil.



Gnom vardzsérzet (gnom, csak karatkeralkotaskor, magiahasznald)

[6sdlom (gndm, csak karakteralkotaskor, lélek d8+) — [dtgondolds alatt...]

Gyiklény

A félig vadallati gyiklényeknek Scyssath, a guarni magus teremtett értelmet, kultarat és
vallast. A gyiklények, vagy ahogy kés6bb mar nevezték magukat, a Féreg Népe a Badra
mocsarvilagaban léptek a felemelkedés ttjara. Feltétlen hiiségiikkel elérték Scyssath istenné
valasat. A gilfek uralma alatt a gyiklények rabszolgasorsba jutottak, majd talélték az tjabb
uralkod¢ fajjal, a drénekkel vivott évszazados csatarozdsokat is.

A scyssek a Badra vildg mocsarvildganak zomét alkotjak, bar egyes klanok elvandoroltak és
mas teriileteken telepedtek le. Pikkelyeik kigydszertien stirtin fedik testiiket, ami védelmet
nyujt a vérszivd rovarok és a kiszaradas ellen.

Arckifejezésiik emberszer(i, de szemiik és orrnyildsuk kiilonlegessé teszi Oket. Mas
gyikfajokkal ellentétben csak egy fogsoruk van. Egy kitort fogat képesek 2 nap alatt
Ujrandveszteni.

Széles kéz- és labfejlikkel kivaloan tisznak, ugyanakkor ezek eltéré mérete azt eredményezi,
hogy mas fajok altal készitett targyak haszndlatdban kissé tigyetlenek. Hiivos éjszakakon
(5-10 °C) lelassulnak: Lassu [Kisebb] hatrany éri 8ket (25.0). Fagypont kozeli hdmérsékletnél
(0-4 °C) mar a Lassu [Jelent6s] hatrany sujtja a gyiklényeket. Amennyiben legalabb 1 drat
toltenek fagypont alatt — a jelentds hatrany hatdsain tul —, téli dlomba meriilnek, ami addig
tart, amig a fagyos idS. Ebben az allapotban életerd*2 napig birjak, utana éhen halnak.

A badrai scyssek elszigetel6dott torzsekben élnek, harciasak. A teriiletiikre betéveddket
megtamadjak. Az elvandoroltak szabadsagszeretd, altalaban békés lények, akik ha tudnak,

fellépnek a rabszolgasag és az elnyomas ellen.

Gyiklény - scyss 2
Atlétika d6 (d12+1) 1
Eltérs alkat miatt targyhasznalat: -1 -1
Erzékenység hidegre -1
J6 tszok +2 (fulladas: 8+életerdkocka) 2
Kiszaradas elleni védelem 1

Méret: 0, magassag: 160-200 cm.

Faji el6ny
K& Eneke (gyiklény, csak karakteralkotaskor, lélek d8+)
Egy rovid éneket kovetéen d4 kor alatt a gyiklény kévé valtozik: egy 4-6 mazsas durva

kétomb lesz a testébdl. Magia érzékelése, vagy egy gennymand képessége sem fedi fel, hogy



ez egy atvaltozott gyiklény. Sikeres Varazstargy azonositasnal sem jelentkezik 4ij informacio;
az emelés hatdsdra annyi mar kideriil, hogy ez nem egy szokvanyos k&tomb...
(Targytorténet: hatdstalan — ez nem egy készitett targy.)

Az atalakult gyiklényt a k6tomb kisebb valtozasai nem érintik hatranyosan (szilardsag: 14).
Ha kettétorik a kovet (a kisebbik darab nagyobb, mint a kordbbi teljes kétomb 30%-a), a
gyiklény azonnal szOrnyethal. Par perc elteltével a kédarabok visszavaltoznak a halott
gyiklény testévé.

Atalakult allapotban a gyiklény nem regeneralédik, nem &regedik, viszont érzékeli a

kornyezetet, igy el tudja donteni, mikor valtozzon vissza. (Visszavaltozas ideje: d4 kor.)

Pikkelypancél (gyiklény, csak karakteralkotaskor, életeré d8+)
A gyiklény bore erdsebb, ellenallobb: +2 pancél, viszont emiatt az atlétikaprobdjira -1

modosito jar. Tovabbi pancélt ado elényt nem vehet fel!

Mano

A barlangi manok, mas néven kézonséges mandk, alacsony termettiek, bériik zoldes, itt-ott
gennyedzo és gyér szorrel boritott, mig az arcukon egy hatalmas, htisos orr huzddik. Fiiliik
aprd, emiatt kissé rosszabb is a hallasuk (hangos zaj miatti ébredésre, hallas alapu
észlelésdobasra -2). Szemiik zoldes vagy sargas szinli és nem a tisztinlitds, hanem a tisztan
tartds miatt szinte folyton konnyben 4z6. Egyesek szerint azért sirnak minduntalan, mert a
teremtGjiikre, Verghaustra neheztelnek a kiilsejiik miatt. Nem egy utazd végezte dldozati
ételként e botor kijelentése miatt.

Az apré manok mellett szinte valamennyi torzsben akadnak valodi égimeszeldk, akik majd’
egy fejjel magasodnak tarsaik folé. Az § testmagassaguk megkozelitheti a masfél métert is.
Ezek az “Oridsi” egyedek nem biztos, hogy tisztavéri mandk, ugyanis elképeszté modon
képesek szinte valamennyi fajjal keveredni. Az ilyen félvéreket sziirkemandnak nevezik.
Kinézetiik a felmenétdl fliggden egészen valtozatos lehet, viszont nem 6rokolnek egyetlen,
tisztavér(i Faji el6nyt sem.

A mandk taplaléka alapvetéen husbol all, s mivel nem jeleskednek a szemtdl szembeni
harcban, gyakorta haszndlnak az élelemszerzéshez mérgezett nyilakat, méregbe martott
darddkat. Ha nem sikertil friss hust keriteni, fejlett szagldsuknak koszonhetéen mar
messzirdl kiszagoljdk a ragadozdk lakomadjanak maradékat, vagy egyéb elhullott allatok
tetemét. Talan a doghus fogyasztdsa miatt, a mandk ellendllébbak a természetes
betegségekkel és a természetes mérgekkel szemben: +1 az életerdprobdra.

A manok tarsadalmaban a kozosség az elsddleges. A torzs altal birtokba vett barlangok
(barlangrendszerek) vezetdje a manokiraly, aki hatalmat a simanra tdamaszkodva szilarditja
meg, ugyanis a manok tobbsége félelemmel tekint a magiara.

Amennyire tisztelik és nagy becsben tartjdk teremtdjiiket Verghaustot, olyannyira nem

ismerik a magantulajdon fogalmat. A targyak azért vannak, hogy hasznaljak dket — mindegy



az, hogy kié. S ha nem valakié, akkor barkié, tehat mindenkié. Erthetetlen szdmukra, hogy

ezt hogy nem lehet megérteni...

Mano 2
Alkalmazkodé: +1 elény 2
Betegség és méreg

ellen +1 az életer6probahoz 1
Fejlett szaglas (vonatkozo észleléspréba: +2) 1
Fobia [K] - magiatdl

MH karakternél ez nincs! -1
Gyenge: sziviossag -1 -1
Lopakodas d6, max d12+1 1
Masféle [K] -1
Rosszabb hallés -2 hallasra, nem hatrany! -1
Tolvajlas d4 1

Méret: 0, magassag: 120-140 cm.

Faji elony

Betegség- és méregimmunitds (mand, csak karakteralkotaskor, életeré d6+)

A manot nem gytrik le a természetes betegségek, és nem hatnak rdjuk a természetes
mérgek! Hatranyként a mandra nem hatnak a pozitiv hatasu italok, varazsitalok sem (sebét

nem orvosolja a gyogyital!).

Méregérzékelés (mano, csak karakteralkotaskor, Betegség- és méregimmunitas)
A mand mindig érzékeli, hogy az elfogyasztott étel és ital tartalmazott-e mérget. (Emeléskor
a JM mérlegelése alapjan akar a méreg tipusat is tudhatja, kordbbi tapasztalata esetén a méreg

konkrét nevét is.)

Ogar

Az atlagos ogar humanoid kinézet(i: egy fejjel rendelkezik, két méternél is magasabb,
ranézésre is rettentd erds, vaskos testalkatt, két kézzel és két 1abbal rendelkez6 lény. Nem
ogar szemmel nézve meglehetdsen ronda: bériik sziirkés, ragydk, gennygocok, porsenések,
szdjukban hatalmas tépdagyarak sorakoznak, szemiik aprd, kénsdrga vagy penész-zold
szinli. A nagy, és izmos testalkat kicsit tigyetlenné, és lassabbd teszi a mozgasukat. Amikor
viszont megindul a hatalmas testiik, nem tér6dnek azzal, mi is kertil az atjukba.

Egy ogart hamar fel lehet bdsziteni a kinézetét firtatd kérdéssel. Hidba is tlinik artatlannak
az érdeklédés, Morligard teremtményei nem az esziiket haszndlva fogjak tiirelmesen
elmagyarazni, miért is néznek ki 6k ugy, ahogy. Talan még a teremtdjiik sincs a valasz
birtokdban. Mindenesetre, egy ogartél jobb nem kérdezni semmit a torzuldsaval

kapcsolatosan. A megbamulas is kérdezésnek szamit!



Az ogarok hirtelen haragt, agressziv lények. Gyakran iitnek, miel6tt gondolkodnénak, és
brutalis erejiik miatt ezek igen veszélyes iitések.

Sokat jelent szamukra a csaldd. Ennek eldnyeit megtapasztalhatja az, akit a félelmetes
kiilsej ogar tarsnak, csalddtagnak tekint. A bajtarsiassagon tuli elény, hogy csalddtagot nem
esznek meg...

Imadjak a torténeteket és meséket, és maguk is nagy mesemondok. Elbeszéléseik gyakran
régi ogar hdésokrdl szolnak, akik legendas cselekedeteket hajtottak végre. Ezek a hdsok
altaldban a boszorkanyorvos altal kivalasztott egyedek, akik a megfelel6 felkészitést
kovetden a nemzetség bajnokaként probalnak szerencsét a nagyvilagban, hogy mélto

tettekkel bizonyitsak, az ogar nép tobbre hivatott.

Ogar 2
Arrogans -1
Figyelmetlen [J]

(altalanos ismeretek-, észleléspréba : -1) -2
Iram -1 -1
Kbagyu (-1 észpdbara) -2
Méret +1 1
Nagy -2
Nagyon életer6s: d8 (12+2) 4
Nagyon erds: d8 (12+2) 4
Robosztus 2
Torténetmesélés: +1 1
Ugyetlen [J]

(atlétika-, lopakodasproba: -2) -2

Méret: 1, magassag: 190-250 cm.

Faji el6ny

Torzulas (ogar, csak karakteralkotaskor, kovetelmény: lehetséges.)

ok, karakteralkotaskor valaszthat valaszthaté Faji EIonyok. Akar tobb is valaszthatd, ha lesz
ra lehetosége? Némelyiket a késGbbiek folyaman lehetséges fejleszteni. Bortorzulasbol csak
egyféle lehetséges.

Késbbbi fejleszthetdség: egyelére nem zarom ki, egy-egy torzuldst magasabb fokozatokon
talan lehetne fejleszteni egy tijabb elény aran.

[PONTOSITAS ALATT!]

Békanyelv:

Bunda:

Faroknyulvany:

Harapads:

Karmok: sebzése er6+d4, maszashoz: +2, precizids miiveleteknél kéziigyesség: -2.



Késobb fejleszthetd: Péncéltoré Karmok (H, eré d10+, ogdr karmok): 2-es Pancéltord
lesz.

Kitinbdr: +2 pancél. (Fejlesztett kitinbdr: (HG, kitinbdr) +4)

Kopoltyii: “Vizben é16 1ény” lesz, mint a Pozitiv Faji Képesség (15 percig nem kell leveg6t

vennie viz alatt). Ez csak egy plusz, kiegészit6 légzdszerv.

Csdpok karok helyett:

Csonttiiske (kézen vagy testen?):

Meguidltozott kezek: izelt ujjak (rovarujjak): preciziés miveleteknél +1 (+2?) kéziigyesség;

rakollé: hm...

Meérges fekély:

Ragacsos bor:

Rossz szag: Csuf hatrany (Kisebb), testszagra vonatkozdan -1 meggy6zésprobara.
Kompenzalasnak...? +1 faji képesség cserébe? +1 egy mar meglevd képzettségre? +1
egy Uj képzettségre?

Savas nydl: (Talan ez még fejlesztheté késdbb: nagyobb sebzés. Viszont ha valasztja mellé a

Zsadkgyomort, akkor mar nem engedném a fejlesztését: tul erOsnek érzem fejlesztés utdna a

kopet sebzését...)

Sporaérintés:

Vindorszerv: Létfontossdgl szerv hianya Pozitiv Faji Képesség modositott valtozata: az

egyed szive, gyomra, tiideje nem a fajara jellemzé modon helyezkedik el a testében. Pontos

talalat nem okoz kiilon sebzést. (Mert nem tudja a tamado, hogy hol is van példdul a szive ennek
az egyednek...?)

Vindorszem: Homlokon vagy a tarkén egy plusz szem. Latas alapu észlelésprobahoz +2 (?).

Helyzetfiiggd az elény, akdr +1 / +2 is lehet a mddositd. Bizonyos helyzetekben nem lehet

meglepetés dldozata a karakter.

Veremszij:

Zsikgyomor:

Ork

Az orkok Grooms, minden orkok Oregapja teremtményei, 6shazajuk a Kondor Birodalom,
Gerondar déli részén. Grooms a Rend legfébb tdmogatdja, a szeretett ork népe viszont még
manapsag sem értelmezi megfelelen tanitdsait vagy a papjanak utmutatasait. Sok ork
szamara csak a viladguralom és a sokasodas szavak maradtak meg kovetendd eszmeként.
El6bbit kevesen értelmezik megfeleléen, utdbbit viszont tton-utfélen gyakoroljak, és nem
csak az orkok kozott: a kevertvérliek szamaban jelentés mennyiséggel képviseltetik magukat
a félorkok.

Altalémosségban az orkok erds testalkattal, hosszt, izmos karokkal, révid és gorbe labakkal
rendelkeznek. Testiiket rovid, stir(i, olykor gondor szdrzet boritja, melyet kiilonosképpen

kedvelnek a tetvek és egyéb vérszivd rovarok. Az orkokat nem zavarjdk ezek a lények



csipései, nem érzékeny a bdriik ra. Ez viszont nem mondhato6 el a kornyezetiikben levé
egyéb fajok képvisel6irdl...

Az orok szeme nappal 30 méteren tul gyengébben lat: tdvolsagi tdmadasuk, latasalapu
észlelésiik ettdl a tavolsagtol 1-gyel rosszabbodik. Sotétben fényérzékeny latasuk segiti Sket,
szaglasuk pedig a manokéval vetekszik. Az orkok érzelmektdl talfGtott lények, emiatt
gyakorta Okliikkel vagy a fegyveriikkel kezdenek gondolkodni.

A Grooms hitét gyakorld orkok ugy tartjdk, ha kiizdelem kozben éri 6ket utol a vég, az
egyenes utat jelent a Harcosok Csarnokdba, ahol aztan az id6k végéig lehet haldl nélkiil
harcolni, masnapossdg nélkiil vedelni, vagy akar mindkettét egyszerre. Akadnak olyan
orkok is, akik nem Groomst kovetik, 6k viszont altalaban vannak annyira ratartiak, hogy a
harom fdisten egyikét imadjak: alabb nem igen adjak.

A nagy kivandorlast kovetden alig akad Worlukon olyan teriilet, ahova a torzsi viszalyok
eldl menekiilve, vagy éppen kalandvagybdl ne jutott volna el egy-egy ork csalad, ezért mar
egyaltalan nem mondhat6 biztosra, hogy egy hegyi ork a hegyekben €1, a dombi ork pedig a
dombsagok, tiregek lakoja. A jellemzdik viszont megmaradtak a késObbiekben is.

Az orkok megitélése elég valtozo. Egyes vidékeken rabszolgaként tartjak 6ket, mashol csak

részeges disznoknak nevezik, és vannak helyek, ahol megbecsiilik harciassagukat.

Dombi (iiregi) orkok

A “sziklabol gyurtak”, ahogy az orga nyelven, az orkok anyanyelvén nevezik magukat. A
dombi orkok magasabbak és stulyosabbak, mint a hegyi tarsaik. Erejiik és szivossaguk az
ogarokéval vetekszik. Vastag fekete prémbunda boritja testiiket, csak tenyeriik és a pofajuk
vilagit halvany rozsaszinen. A felnétt kort elért orkok fején a sz6r hosszu, hajszerti lesz, amit
a torzsi hagyomanyok szerint diszitenek, vagy csak l6farokba fonjdk, esetleg leborotvaljak. A
himek rovid aktiv életszakasz utan eltunyulnak, hatalmas pocakot eresztenek, izmaik
elhajasodnak, a ndstények pedig mar gyakorta a gyereksziilés el6tt hatalmas reng6 pocakot,

fart novesztenek.

Ork - dombi 2
30 méteren tul rosszabb latas, észlelés -1
Erd dé (d12+1) 2
Fejlett szaglas (vonatkozo észlelésproba: +2) 1
Fényérzékeny latas 1
Meggondolatlan [J] -2
Szivéssag: +1 1

Méret: 0, magassag: 170-200 cm.

Hegyi orkok
Alacsonyabbak, mint a daghorok, viszont hidba nehezebbek is egy kicsit (80-100 kg.), ez nem
gatolja Oket abban, hogy mozgékonyabbak is legyenek dombi tdrsaiknal. A bdriik szine

algazold. A furcsa barndszoldes szint a rajuk telepiilt algaknak koszonhetik, igy a hegyi



orkokat elkeriilik az él6skodd rovarok. Az algas bunda viszont ha hozzaér valamihez,
kiilonos, jellegzetes nyomot, foltot hagy hatra. Ha egy hegyi ork huzamosabb ideig él forro
vidéken, az algai elpusztulnak, a bére pedig barndssa valik. A himek és a ndstények arca is

csupasz, fejiikon csak néha jelenik meg valami hajszer ritkas sz6rzet, egyébként kopaszok.

Ork - hegyi 2
30 méteren tul rosszabb latas, észlelés -1
Atlétika d6 1
Erd d6 (d12+1) VAGY életerd d6 (d12+1) 2
Fejlett szaglas (vonatkozo észlelésproba: +2) 1
Fényérzékeny latas 1
Meggondolatlan [J] -2

Méret: 0; magassag 170-190 cm.

Torpe

A torpék Worlukra az univerzum szamtalan szegletébdl, kiilonboz6 1étsikokrol érkeztek. Az
eltérd vildgokrol érkezettek egymasra talaltak a Kdosz elleni kiizdelem sordn. Isteneik az dsi
csatdk legfébb hdseibdl valtak. A faj szégyenfoltja a gerondari kdosztorpék a Kitaszitottak,
akik a Kdosz szolgalataba alltak, és allnak még most is.

A torpék az emberhez mérten alacsonyabb testmagassaggal rendelkeznek, alkatuk tomzsi,
viszont izmosak, egyeseket pedig meglehetdsen szivds testalkattal aldott meg teremtdjiik. A
hideget és a nyirkossagot jol tiirik, de a meleget rosszul viselik. Erds testszOrzettel
rendelkeznek, kiilondsen a szakallukra biiszkék, ami a n6knél finomabb szalt, nem annyira
durva. A szakallak diszitése szarmazasukra is adhat tdmpontot, ugyanis torzsenként eltérd,
igy ékesithetik gyongyok, pikkelyek, csontok, tollak, aprébb gytrik, fondsok.

Biiszke népség, akikre a vidamsag és a sértédékenység egyarant jellemzd6. Rajongodi a jo
torténeteknek, plane ha ezek mellé finom lakoma vagy nagy ivaszat is tarsul. Kénnyen
baratkoznak és ugyanilyen konnyen képesek Osszeveszni barkivel a legaprobb dolog miatt
is.

Nagyszertien értenek a banyaszathoz, és a fémek megmunkaldsdhoz. Csodamestereik

kiilonleges érzékkel bannak a fémekkel.

Torpe 2
Erd dé6 (d12+1) VAGY Eleter d6 (d12+1) 2
Fényérzékeny latas 1
Iram:-1 -1
Kissé ligyetlen: -1 atlétika, -1 lopakodas -1
Kovek, ércek, fold alatti tajékozodas: +1 1

Méret: 0, magassag: 130-140 cm.



Faji el6ny

Csodamester (torpe, csak karakteralkotaskor)

O a fémek szerelmese, a fémek magusa. Puszta kézzel, izzdsmentesen formdazza at a
feldolgozasra varo vasat.

Az elény hasznalatdhoz teljesen feltoltott Esszencia sziikséges, ami 1-re csokken, és a
folyamat utan kezd természetes modon visszatoltddni.

A képesség alkalmazasa a Fesziilt helyzetek alapjan torténik, ahol a préba a torpe Iélekereje
lesz, egy forduld pedig 1 6ra idStartamu. Altalanossdgban: a targy sulyanak megfeleld fém

szlikséges az dtalakitdshoz. Az egyszerii feladatnal 1 feladatjelz6t kell 6sszegytijteni 2 kor alatt.

Fémsziikséglet (kg) Nehézség
-1 egyszeri
1-4 komoly
5-10 nehéz
10 - bonyolult

Komplikalt targy: ez lehet egy normal targy cirddas, diszesebb kivitele, vagy valamilyen
Osszetett eszkoz. Ilyen targy készitésénél a nehézség a kovetkezd szintre emelkedik. Az eleve
bonyolult nehézségli feladatnal a forduld idStartama 2 ora lesz.

A képességgel készitett targy értéke 50%-kal nagyobb, komplikalt targyndl a dupldja lesz.
Kudarc esetén a fém eredeti formdjaban marad, a torpe pedig d6 napig nem képes ujbol
haszndlni képességét.

A képesség fenntartdsahoz a csodamesternek naponta 5-10 dekagramm, lehetdleg tiszta
fémet (vasat, rezet, esetleg szinesfémet) is kell étkeznie. Minden kihagyott ilyen étkezés a
képesség kovetkezd alkalmazdsandl negativ moddositoként jelentkezik a Iélekerdprobandl.
Amennyiben [élekerd napon keresztiil nem sikeriil fémet fogyasztania a csodamesternek,
megsziinik a képessége, és lélekereje egy kockaval kevesebb lesz!

(Opcionalis szabaly: A rendelkezésre 4ll6 fém csak arra alakithatd, amire a fém szeretné. Ezt
egy rovid vizsgalddast kovetden megismeri a csodamester. Tehat ha egy kardra lenne
szilksége a csodamesternek, akkor taldlnia kell egy megfelel6 nagysagu, és megfeleld

vigydlommal rendelkezd fémet.)

Tundérke és tindérmano

Tiindérke

A ttindérkék aprd, vékony, torékeny testalkatti, dtlagosan arasznyi magas lények, akik hatan
két par hartyds szarny rebeg, mintha csak egy jokora darazstdl kaptdk volna kolcsonbe.
Arcuk keskeny, fiileik hegyesek, mint a tiindérnépeké, szemiik hatalmas, mandulaformaju.
Vonasaik bjosak, de inkdbb gyermekinek mondhatdé — még az iddsebbek kiilseje is ilyen.
Hajuk lehet aranyszint, fizold vagy égszinkék, és altalaban szemdiik szinével egyezik meg.

Bdriik alabastromfehér, és ha a napfény hatulrdl vilagitja meg Oket, atlatszanak a csontjaik.



Amilyen iigyesek, olyan fiirgék. Es ugyanennyire kivancsiak, emiatt gyakorta
meggondolatlanul cselekednek, és mindezt gonoszkodassal palastoljak. A kiviilallo
legalabbis igy latja 6ket. A tiindérkék azonban csak bolondoznak, csilingel6 hangjuk, gondor
kacajuk pedig... néha az driiletbe kergeti tréfalkozasuk alanyat.

A tiindérkék stirti erd6k mélyén, eldugott helyen, tavol a tobbi fajtol, egy-egy tiindérfin és
kornyékén hozzdk létre sajatsagos telepiilésiiket. Egy tlindérlak egyedi formaju, és
kiilonleges szépségli: természet és varazslat szoros elegye.

Csak azért nem tudnak tobbet réluk, mert véletleniil nem lehet rdakadni egy tiindérke
ligetre. Pedig sok magiahasznalo keresi ezeket a helyeket, mivel esszencidban gazdag
egy-egy ilyen teriilet. A tiindérkék csak a druiddknak és az erd6t megfelelen tisztel6knek
hajlanddak néha mutatkozni. Az érdemeseket — akikrdl tigy gondoljak, megtartjak e titkot —,
még a tiindérfajukhoz is elvezetik.

A tiindérkék erdei gylimolcsokkel és novényi nektérral tapladlkoznak. A lényeg szamukra,
hogy minél édesebb legyen az étek. Ez a gyengéjiik.

A tlindérkék rettegnek a bezartsagtdl, a varosi élettd], a csak a szabad természetben érzik jol
magukat, ahol kedviikre tudnak szdirnyalni. Fogsdgban mar a harmadik napon
ropképtelenné valnak, aztdn par nap multdn elsorvadnak, testiik aszotta valik, végiil
belepusztulnak a bezartsagba. (A folyamat életerd napon beliil lezajlik.)

Kivétel persze mindig akad. Némely tiindérke kivancsisaga odaig fajul, hogy egy-egy
teleptiilésen, vagy annak kozelében jelolik ki a tiindérfajukat. A kornyezetiikben levok ha
nehezen is, de megtanultak egytitt élni az arasznyi bolondozokkal.

A tiindérkéktdl tavol all a rosszindulat, vagy a bosszuallds, ugyanakkor egy tréfa kedvéért
még a szOvetségestiket is képesek atverni.

Altaldnossagban elmondhaté a tiindérkékrdl és a tiindérmandkrol, hogy bar apréak és

artalmatlannak tlinnek, valdjaban a igen nagy bossztsag okozasara képesek, valamennyi

fajnak...

Tiindérke 2
Bezartsag iszony [J] -2
Kitettség (bezarva elpusztul) -1
Kivancsi [J] -2
Komisz [K] - gonoszkodd -1
Meggondolatlan [J] -2
Méret: -4 6
Repiil (12 iram) 4

Méret: 0, magassag: 10-30 cm.

Tiindérmanoé
A tiindérkék kiilonos alfaja a szarnyakkal nem rendelkezd tiindérmand. Egyesek csak
gyalogmanonak nevezik ¢ket. Mindaddig, amig ez a fiilébe nem jut egy kicsufolt egyednek.

Akkor aztdn megtanulja a gunyolddd, hogy a mogorva, mufurc tiindérmandk



viselkedésében mar megjelenik a rosszakarat, a gonoszsag, vagy szélsOséges esetben a
gyilkos szandék is. Utobbi igen ritka, ket nevezik suttogva tiindrémmandnak.

A tiindérkék és a tlindérmanok annyira szeretik egymast, hogy kdlcsonosen tréfaljak meg a
masik faj képviselGjét. Ezek a tréfdk akar kifejezetten durvdk is tudnak lenni. A
tiindérmandk ilyen esetekben nem restek galdd varazslatokhoz folyamodni: masok
szenvedése lattan gunyos fintor il ki babaarcukra.

Mig a tlindérkék szamdra a sasok, é€s egyéb nagyobb testi ragadozd madarak a jelentik a
természetes veszélyforrast, addig a tlindérmandkra, életmddjukbdl - és szarny
nélkiiliségilikbdl — adddoan, a rokak, macskak, kigyok jelentenek veszélyt.

A bezartsag iszony naluk is jelentds. Sziikséges szamukra a természet, ahol akar a széllel
versenyezve szedhetik a labukat a bokrok aljaban. Ha fogsagba keriilnének, hasonl6 véget ér
az életiik, mint a bezart tiindérkéknek.

Némely tiindérmand a telepiilések oltalméban remél menedéket. Ok taldn kevésbé

morcosak. De lehet, hogy csak a tréfis kedviiket élik ki ezeken a helyeken...

Tiindérmano 2
Bezartsag iszony [J] -2
Iram +4 4
Kitettség (bezarva elpusztul) -1
Kivancsi [J] -2
Komisz [K] - gonoszkodd -1
Meggondolatlan [J] -2
Méret: -4 6

Méret: 0, magassag: 10-30 cm.

Faji el6ny
Csodamadgia — Tiindérmadgia (tiindérke/tiindérmand, csak karakteralkotdskor)

I.  Trikkok (kisebb csodak) lélek d6+

II. Magiak (kozepes csodak) [élek d8+

III.  Hatalmak (nagyobb csodak) lélek d10+

A tiindérkék 3 kisebb csodat, a tiindérmandk 1 kisebb és egy kozepes csodat kapnak. (Lélek
kovetelmény szamit! Ha nincs meg a tiindérmandnak: kozepes helyett csak 2 kisebbet kap!)
A késtObbiekben a Csodamadgia fokozatonként egyszer fejleszthetd: azaz tjabb csodat tud
magaban aktivizdlni. Harcedzetten mar elérhetd a kozepes csoda, Veterantdl pedig a nagyobb
is. Mintha a tiindérnép tagja az Aslantassi Kollektiv Csodatarbdél meritene magaba...
[Csodik: folyamatban... lisd KRPG]

Kevert fajok

Alapelvek



Az oszlop jeloli az elsédleges, dominans fajt, a vizszintes pedig az “aldrendelt” faijt.
Amennyiben a domindns rendelkezik éjjeli latassal, ugy azt a kevert faj is 6rokli. Faji elonyt
csak tisztavéri valaszthat!

Egyértelm elnevezés a félelf, félork, mig a mandkeveréket minden esetben csak

sziirkemanonak nevezik.

elf ember mano ogar ork
elf
ember
mané
ogar

ork

sziirke: nem beszéliink kevert fajrol, vagy nem lehetséges a k6z6s utod
z6ld: természetes mddon sziilethet utéd
kék: magikus dton, igen kivételes esetekben lehetséges...

A domindnsbol valassz +3 értékig jellemzo faji képességeket, ha van fényérzékeny latas,
akkor mar csak +2-ig. A madsik fajbdl pedig -1 értékben negativ faji képességet
(képességeket).

Irdnyadod “domindns-tablazat”:
Elf

Fényérzékeny latas

Ugyesség (d6: d12+1)

Ember

Alkalmazkodo: +1 elény

Manoé

N W N N N = W

Alkalmazkodé: +1 elény
Lopakodas d6, max d12+1
Ogar

Eleter6 VAGY Erés d6
Méret

Ork

N W =

Fényérzékeny latas

N = W =

Eleterd VAGY Erds dé6

Az embernél valassz még egy +1-es faji képességet vagy egy uj képzettséget d4-es értéken, és

ehhez egy negativat, hogy a végeredmény +2 legyen.



A magikus keveredés eredményénél is tartsd be a +2-es végeredményt. A jatékos egyeztesse

karaktere elGtorténetét a JM-mel!

Eletkor

Egy induld karakter kora a “Felndttkor kezdete” oszlopban megadott éveket jelenti, ami az

elfnél, az embernél, a gilfnél a gnémnal és a torpénél 1-2 évvel fiatalabb, vagy iddsebb is

lehet — a fiatalitds még nem jelenti a hatrany felvételét.

Ahol nincs érték, azok a fajok nem valaszthatjak a Fiatal [Kisebb/Jelent&s] hatranyt.

Id6s [Jelentds] hatrannyal inditott karakter életkora az oszlopaban megjelolt értékek kozé

esik.

Elf

Ember
Gennymand
Gilf

Gném
Gyiklény
Mané

Ogar

Ork

Torpe

Tiindérke

Fiatal
[Jelentés]

22-27
8-10
20-28
12-16
6-7

7-8
7-8
20-24

Fiatal
[Kisebb]

28-32
11-13
29-34
17-20
8-9
4-5
9-10
9-10
25-29

Feln6ttkor
kezdete

33
14
1
35
21
10
6
11
11
30
3

Id6s Faji atlagos
[Jelentds] maximum
300-350 550
70-90 110
10-15 20
1000-1100 1500
100-120 170
150-200 300
30-40 55
60-70 90
40-50 85
150-200 250
40-45 50
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