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Objevujeme pocitacovou lingvistiku

Tento klub je pro zijemce o propojeni jazyka a technologie. Utastnici se z¢astni piikladii a kratkych demonstraci,
které jim pfiblizi témata a problémy, jez tato disciplina fesi. Béhem setkdni se seznami s riiznymi pocitaovymi
nastroji pro analyzu a zpracovani textu, které si i sami vyzkousi. Tato akce kombinuje lingvisticky vyzkum se
strojovym zpracovanim textu. Kazdy ucastnik bude soucasti malého lingvistického vyzkumu, kde se nauci sbirat
lingvisticka data a analyzovat je pomoci dostupnych softwarovych nastroji. Vedle zpracovani dat se také zamétime na
techniky vizualizace ziskanych vysledkti vyzkumu. Setkani klubu nabizi stfedoskolakiim jedine¢nou piilezitost
prozkoumat spojeni mezi jazykem a technologii, ziskat praktické dovednosti v oblasti analyzy a vizualizace textovych
dat a zlep$it porozuméni lingvistického vyzkumu.

Casovy rozvrh: stieda 15:00 - 17:30

Jednotliva témata setkani se mohou mirn¢ upravovat, dozvite se vzdy s predstihem.
1) 2. 10. 2024 Uvod - co je jazykovy korpus, atlas

2) 16. 10. 2024 Natfecni vyzkum

3) 6. 11. 2024 Korpusové loveni

4) 20. 11. 2024 Vlastni jména, onomastika

5) 4. 12. 2024 Python, nebojte se hada!

6) 18.12. 2024 Vizualizace dat

7) 8. 1. 2024 Hod’te na n¢j (neuronovou) sit’

8) 22. 1. 2024 Tvorba posteru s vysledky vyzkumu

STEAM klub je realizovan a financovan v ramci projektu ,,Implementace DZ JMK* v ramci Opera¢niho programu Jan
Amos Komensky, ktery je financovan Evropskou unii, statnim rozpoétem CR a Jihomoravskym krajem.
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