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WSTEP
Makrofauna pierworodnego kontynentu Transformice, zostala stworzona za pomoca
magii szamandéw kazdej z pieciu odnég, drzewka umiejetnosci transformice. Kazda grupa
szamanow wiec stworzyla inne gatunki mikrofauny na wzér zwierzat wystepujacych w
krainie cztowieka. Wiekszos¢ fauny transformice wykluwa sie z jajek, cho¢ wiekszos¢ z
nich nie przechodzi przez tryb dorastania, wykluwajac si¢ juz jako “dorosty” osobnik.
Dzieje si¢ tak poniewaz jajko nie dziala w ten sam sposéb jak w krainie czlowieka, u
ptakéw lub gad6éw, poniewaz nie zostalo stworzone naturalnie a wlasnie przez magie
szamano6w. Skorupka i co w $rodku, nie rozwija si¢ w taki sam sposéb jak w jajku kurzym,
a kumuluje ta magie¢, materializujac si¢ w swoja “dorosta”, zwierzgca forme. Niektore
gatunki nie s3 w stanie przyjac¢ i skumulowac tyle energii na raz, wiec wykluwaja si¢ jako

mlode, a z czasem, przyjmujac wicksza ilo$¢ mocy i energii, rozwijaja si¢ i dojrzewaja.

Duchowy Przewodnik - stworzenia ktore zazwyczaj przechodzg przez proces
dorastania, cechuje je widoczna bliskos¢ z naturg, jak np. widoczny kamuflaz lub
roslinne czesci ciata.

Zwierzgta stworzone przez Duchowych Przewodnikow, potrzebujg stada, bgdz

rodziny i nie potrafig si¢ odnaleic bedgc samotnym.

Wihadca wiatru - sama nazwa nawigzuje mocno do jednego z czterech Zywiotow czyli
powietrza, z ktorym twory Wiadcow Wiatru rowniez sq silnie zwigzane, kazde ze
zwierzqt posiada wigc skrzydia lub umiejetnosc lewitacji. Choc stworzenia te nie sg
samolubne, lub nieprzyjazne, to jednak bardzo zalezy im na opiece i pielegnacyji oraz
dbaniu o ich potrzeby i zadowolenie. Tak samo z relacjami, to nie jest tak ze nie chcg

miec rodziny, przyjaciot, stada, ale bez wgtpienia przetrwalyby same.

Mechanik - zwierzgta z reki szamandw Mechanikow sgq czgsto agresywne, lub cigiko
Jjest je oswoié. Jednak oswojone potrafig byé lojalne. Zyjg najczesciej w niedostgpnych
lub cigiko dostgpnych miejscach, tam gdzie zwykta mata mysz miataby problemy z
przetrwaniem. Bgdqc towarzyszem myszy mogq naunczyc jg jakichs’ umiejetnosci, na

pewno podroz z takim zwierzakiem jest duzo bezpieczniejsza.



Druid - druidcy szamani bardzo lubieli bawic si¢ formg, zarowno swojg jak i
innych myszy, dlatego tez zwierzeta stworzone przez druidow wyroiniajg sig
zazwyczaj formgq, kolorem, sq bardziej fantazyjne. Niektorym z tworow druidow
przekazane zostaly umiejetnosci pochtaniania magii, przez co nie da sig¢ uzyc na

nich magii szamanouw.

Fizyk - zwierzeta stworzone przez Fizykow sq bardzo madre i inteligentne (nie zeby
inne nie byly), zwykle tez wywyiszajg inne zwierzeta swojg energia i dostgpng mocg,
przez co byty niegdys niebywatym pomocnikiem i skarbem dla mtodszych

szamanow.

PS: Hej tu Koemo, corka jedli to co tu pisze jest trochg ckomplikowane, ale to jest ‘zrobione” (wedfug fabuty w
majej glowie) przez jakichs naukoweow ktirzy badajo, Pierworodny Kontynent Transformice, nie za bardzo
znam lore tfm, ale czukajac informacji nie natrafitam na wiele, wige ja to w wigkszodei wymydlitam. Mam

nadziejg Ze spodobaja cig wam moje wypociny haha.

PS: PS: To nie jest jeszcze ckovczone na 100% oczywiceie, bedg to edyfowad jeszcze wiele razy, wraz 2

dodawaniem nowych gatunkdw i rozwijaniem juz ‘odnalezionych’.



Stworzenia Duchowego Przewodnika
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W zasadzie to tyle, sorka troch¢ malo nad tym siedzialam xd



