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GT Scratch Brasil

Uma iniciativa da Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

0 Grupo de Trabalho Scratch Brasil reune educadores Scratchers com o objetivo de fortalecer o
vinculo da comunidade Scratch brasileira por meio de agoes colaborativas que possam
disseminar a computacao criativa para criangas e jovens.

Para isso, buscamos desenvolver iniciativas para trabalhar, com os educadores e os jovens
scratchers, formas de adaptar o Scratch para a realidade brasileira, tornando-o mais adequado
para a nossa cultura e funcional para a diversidade regional do nosso pais.

Pretendemos que esse grupo possa trabalhar em pontos de desenvolvimento, demandas e
aplicabilidades do Scratch, revisar, traduzir e desenvolver novos recursos educacionais para
criancas, jovens e educadores brasileiros de diferentes realidades, bem como promover o
engajamento dos usuérios por meio de encontros pontuais como Scratch Days e Conferéncia
Scratch, além de formacgdes requlares e encontros de discussoes informais, visando a adogao
da computacao criativa em escolas e espacos educativos em geral.

Coordenagao:

Elaine Rocha
elainesilvarocha@gmail.com
Joao Adriano Freitas

jaafreitas@gmail.com

Carolina Rodeghiero
carolina@aprendizagemcriativa.org
Guilherme Sandler
guilherme@aprendizagemcriativa.org

Objetivo geral
Promover e viabilizar o uso do Scratch em atividades de aprendizagem criativa na educacgao
publica brasileira.

Objetivos especificos

e Promover a criagcao de uma comunidade colaborativa que desenvolva alternativas para
disseminar o uso do Scratch envolvendo atividades de aprendizagem criativa, com ou
sem outras tecnologias complementares, na educacgao de criangas e jovens do Brasil.

e Disseminar a programacao criativa com Scratch, favorecendo a troca de experiénciae o
compartilhamento de boas praticas;

e [Desenvolver materiais para o compartilhamento de ideias e que favorecam a inspiracao
de praticas inovadoras;

e Facilitar a adogao da programacao com Scratch na pratica escolar e em projetos
sociais, por meio de formacoes profissionais em pequena e grande escala;

e Promover a traducao de materiais produzidos em outros idiomas, que sejam relevantes
para anossa comunidade;

e Fomentar aformacao de comunidades Scratch locais;
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e Promover a disseminacao

dos Scratch Days e de encontros formativos locais e/ou regionais;

e CQOrganizar a Conferéncia Brasileira Scratch e incentivar a presenca brasileira em
eventos internacionais;

e Desenvolver estratégias para arrecadar verbas para o desenvolvimento/divulgagao do
Scratch no Brasil;

e Apoiar a Scratch Foundation no desenvolvimento de novos recursos, tecnologias e
localizagao do Scratch no Brasil.

Acoes a serem desenvolvidas:

1- Formacao do GT com educadores scratchers interessados em colaborar com os objetivos
que pretendemos desenvolver
- Reunides quinzenais para promogcao das agoes necessarias;
- Equipes de trabalho dividindo em equipes de acordo com as demandas do GT e a
disponibilidade de cada integrante.

2- Refletir a estruturacao do Scratch de acordo com a realidade brasileira
- Discutir e estudar necessidades de adequacao, melhorias, adaptacdes em geral;
- Viabilizar aimplementacao de novos projetos para:
- Adequacao necessaria para o uso do Scratch 3.0 em escolas de diferentes
realidades;
- Novas extensoes e tecnologias associadas ao Scratch 3.0;

3- Desenvolvimento de estratégias para aproximar o Scratch da cultura brasileira
- Campanhas para o desenvolvimento de scripts, cenarios, jogos e animacoes que
possam refletir a nossa diversidade cultural.

4- Elaboracao de recursos para educadores
- Producao e adaptacao de materiais;
- Traducao de recursos existentes;
- Desenvolvimento de uma comunidade colaborativa.

5- Promogao e organizacgao de eventos e formagoes
- Scratch Days;
- Conferéncia Scratch no Brasil;
- Encontros formativos locais;
- Ciclos formativos e webinars em Scratch e Computacao Criativa.

http://aprendizagemcriativa.org



http://aprendizagemcriativa.org

