HACKATHON SHOW RURAL
COOPAVEL

Regulamento
Este regulamento contém informagdes basicas e regras sobre o funcionamento da 52 Edi¢gdo do
HACKATHON SHOW RURAL COOPAVEL, doravante denominado “Evento”, uma realizagao

do Show Rural Digital | Coopavel, doravante denominada “Show Rural Digital”. E imprescindivel
que o candidato leia o inteiro teor deste documento para melhor compreender e aproveitar o
Evento. Todas as regras e disposicdes deste documento se aplicardo durante todo o periodo de
realizagdo do Evento.

1. DO OBIJETIVO

a.

O tema do HACKATHON SHOW RURAL COOPAVEL serd “Movido pelo Agro.
Inspirado em vocé.”, cuja ideia é apoiar vocé e as demais pessoas de inovagao
da nossa regido a criarem produtos e servicos que atendam o agronegdcio
através do desenvolvimento de protétipos, softwares e outros projetos que
possam ser aplicados ou desenvolvidos para esse objetivo.

2. DA ORGANIZACAO

a.

O Evento é organizado em conjunto por SEBRAE, ACIC LABS, FIEP | Senai,
Sindicato Rural de Cascavel, Iguassu Valley, Fundetec, UNI, Biopark, Celepar e
Show Rural Digital | Coopavel.

3. DA HABILITACAO A PARTICIPACAO

a.

A participacdo esta aberta a qualquer interessado que atenda aos critérios
deste regulamento.

Alunos de cursos técnicos, de graduacdo e pds-graduagdes também podem
participar.

A idade minima para participacdo sera de 16 anos até a data da inscri¢cdo. Os
inscritos menores de idade precisam trazer autorizacdo assinada pelos pais ou
responsdveis para poderem participar.

Todo participante devera ter disponibilidade para participar de todo o ciclo do
Evento de acordo com as datas estipuladas neste regulamento.

4. DAS EQUIPES

a.

Cada equipe devera iniciar o evento composta com pelo menos 4 (quatro) e no
maximo 5 (cinco) integrantes.
Cada equipe devera conter inicialmente no minimo, um integrante com perfil
denominado Desenvolvedor e um perfil denominado Cooperado, conforme
descri¢do dos seguintes perfis:
i. Desenvolvedor: técnico em software e/ou hardware, capaz de gerar
tecnologias;
ii. Designer: designer de produto e/ou servicos;
iii. Negdcio: administracdo, vendas ou marketing;
iv. Cooperado: pessoa diretamente envolvida na Coopavel, ou seja,
Cooperado —sdcio — com matricula vigente ou familiar de Cooperado.



As equipes precisam ser multidisciplinares, sendo que equipes que ndo
atendam esse quesito serdo eliminadas e ndo participardo do evento.
Participantes que possuam habilidades que os enquadrem em mais do que um
perfil podem escolher em qual deles se sentem mais capacitados a apoiar sua
equipe.

Participantes sem equipe terdo suas equipes formadas no inicio do Evento pela
Organizacgdo. Procure alguém da organiza¢do durante o evento.

Equipes que ja venham previamente organizadas deverdo demonstrar essa
informacdo durante a inscrigao.

5. DAS INSCRIGOES:

a.

Cada inscricdo é individual. A inscricao somente é validada apds confirmagao
do pagamento da taxa de inscri¢do. A taxa de inscricdo ocorrera por lotes,
conforme proximidade da data do evento e limite de vagas por perfil de
participante. Lote Cooperado Coopavel R$115,00, primeiro lote custara
R$115,00, o segundo lote custard R$140,00 e o terceiro lote R$175,00, todos
pela plataforma Sympla.
Participantes vindos de instituicdes de ensino tém direito a 25% de desconto
na inscricdo, o qual pode ser exercido através do cédigo instituicao-ensino
utilizado no momento da inscricdo.
Participantes de programas de startup do ecossistema Iguassu Valley terao
direito a 25% de desconto para sua inscricdo, porém precisam somente
descrever qual programa participaram pelo link
https://forms.gle/3yv8NP7Txwjgw6W|8.
A organizagao podera solicitar mudangas nas equipes para respeitar a
multidisciplinaridade.
As equipes serdo formadas pela escolha dos membros no ato da inscricdo ou
durante os preparativos para o evento, pelo grupo do Whatsapp, sempre
respeitando os itens anteriormente descritos.
A equipe pode trocar um membro, assim como um participante inscrito pode
solicitar a troca de sua inscricdo para outra pessoa, caso ndo possa participar
por algum motivo, até no dia anterior ao evento, solicitando pelo grupo de
Whatsapp do evento ou pelo canal de comunica¢do do Sympla.
As inscri¢cdes deverao ser realizadas por meio do site
http://showrural.com.br/digital
As inscri¢Ges serdo limitadas até 75 participantes, totalizando 15 equipes.
A realizacao da inscricao implica na prévia e integral aceitacdo de todos os
termos do presente regulamento.
No inicio do Evento os participantes deverao trazer os seguintes documentos
em maos:

i. Documento de identidade.

ii. Declaracao de autorizagdo dos pais para os menos de 18 anos.

6. DA PARTICIPAGAO:

a.

O Evento tem inicio no dia 08/02/2024 as 08h00 no espaco do Show Rural
Digital.

Os grupos devem trazer seus proprios equipamentos como computadores e
materiais de apoio como filtros de linha, roteadores ou extensdes, assim como
quaisquer outros que julguem necessario. A organizacao do Evento ndo se


https://forms.gle/3yv8NP7Txwjgw6Wj8
http://showrural.com.br/digital/

responsabiliza por eventuais danos, extravios aos equipamentos pessoais ou
materiais.

Os participantes podem trazer colchonetes para descansarem no periodo
noturno.

Cada equipe devera apresentar apenas 1 (um) projeto ao final do Evento no dia
09/02/2024. E este projeto devera ser composto por:

i. 01 protétipo funcional (mobile, web, Saas ou IoT);

ii. 01 link do repositério GitHub ou similar com o protétipo publicado
(oculto), com link disponibilizado para a organizagao, para
comprovacao da entrega e propriedade intelectual;

iii. 01 Apresentagdao em formato PPTX ou PDF 16:9;

Os projetos deverao ser realizados ao longo da duracdo do Evento respeitando
a programacao fornecida pela Organizacao, tendo sido iniciado exclusivamente
durante o evento, sob pena de desclassificacdo sumaria da equipe.

O participante nao podera, em hipdtese alguma, desenvolver o projeto
sozinho.

Todos os projetos deverdo ser desenvolvidos em equipe, sem apoio de
programadores ou desenvolvedores externos durante a producao.

O participante inscrito que ndo comparecer ao local designado para o
desenvolvimento das atividades do Evento sera desclassificado podendo,
posteriormente, desqualificar a equipe se a mesma ndo atender ao critério de
multidisciplinaridade.

A organizacao nao disponibilizara nenhuma ajuda de custo ou valor financeiro
para que os participantes adquiram itens ou insumos além dos especificados
neste regulamento.

No dia do Evento, caso uma equipe se apresente com menos de 03
representantes serd desclassificada. Caso haja desisténcias no decorrer das
atividades do Evento, a equipe que nao tiver pelo menos 3 representantes para
o seu Pitch serd desclassificada.

Casos excepcionais, com relacdo a composicdo da equipe ao longo do evento
serdo tratadas caso a caso, pela equipe organizadora do evento.

Durante o Evento havera mentores de tecnologia, agronegdcio e inovagao
disponiveis que se alternardo de acordo com a programacao apresentada pela
Organizagao.

. A divulgacdo do resultado do Evento ocorrera no dia 09/02/2024 a partir das

16h30.

O evento tera cobertura de imprensa e fotografia para registro do evento. Ao
confirmar sua participacdo neste evento, o participante concorda em ceder o
direito de uso das imagens registradas ao longo do evento para fins de
imprensa, divulgacdo e comunicagao externa.

7. DOS TEMAS DOS PROJETOS PARTICIPANTES:

a.

O tema do HACKATHON SHOW RURAL COOPAVEL serd “Movido pelo Agro.
Inspirado em vocé.”.

Nao serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater ofensivo,
com conteldo sexual explicito, que violem a privacidade e a seguranga do
usuario final, dos realizadores, organizadores ou qualquer outro apoiador, bem
como de membros da organizacdo, de outros participantes do evento ou de
empresas parceiras na realizagdo do evento.



c. Sendo um evento voltado para gera¢do de negdcios, poderado ser utilizadas
ferramentas aceleradoras de desenvolvimento, como IAs generativas ou
ferramentas de construgdo automatizada de software, desde que a equipe
possa manter a soberania sobre o cddigo e a infraestrutura e seja capaz de
enviar o cddigo final para o GitHub ou similar para documentacdo. Exemplos
de ferramentas: ChatGPT, CodeWhisperer, Codex, Copilot, Mapperldea,
DhiWise, FlutterFlow, Supabase, PocketBase, AppWrite, Firebase, etc.

d. Cada desafio proposto no HACKATHON SHOW RURAL COOPAVEL podera ser
escolhido por até 2 (duas) equipes. Caso 3 (trés) ou mais equipes escolham o
mesmo desafio, propor-se-a4 um acordo entre os participantes para que haja
troca de desafios. Em ndo havendo definicdo, o critério sera por ordem de
selecdo em formulario especifico para esse fim.

e. Ostemas serdo apresentados no inicio do evento e a organizacdo conduzira
atividade especifica para a escolha dos desafios pela equipe.

8. DOS CRITERIOS DA BANCA DE AVALIACAO
a. Os projetos concluidos serao selecionados por uma Comissdo Julgadora,
levando-se os critérios de avaliagdo:
i. Criatividade da solucdo frente ao problema;
ii. Utilidade pratica da solugao;
iii. Completude do produto (quanto do produto exposto funciona
corretamente);
iv. Aplicabilidade no mercado (o quanto o produto realmente pode gerar
renda no mercado).

b. Podera haver transmissdo ao vivo.

c. As entregas parciais e evolucdo dos projetos deverao ser entregues em link
disponibilizado pela organizacdo durante o evento, para fins de
acompanhamento e apoio para as equipes. Caso a equipe ndo faga o envio de
suas entregas parciais, a organizacdo nao se responsabiliza pela alocagao dos
mentores adequados para o momento de evolucdo da equipe.

d. As etapas de entrega parcial:

i. ENTREGA Definicao de equipe — Nome da equipe e desafio escolhido;
ii. ENTREGA Proposta de Solu¢do — Descritivo da solugdo a ser criada e da
abordagem do problema;
iii. ENTREGA MVP — Apresentag¢do de qualquer imagem do MVP;
iv. ENTREGA Final — PDF da apresentacao final.

e. No dia 09 de fevereiro a partir das 14h00 horas serdo realizadas as bancas dos
projetos, seguindo as orientagGes deste regulamento. Todos os grupos terdo 5
(cinco) minutos para apresentagdo e 4 minutos para perguntas, para
apresentar seus projetos perante a Comissao julgadora. Durante o Pitch, o
grupo devera descrever, conforme material a ser disponibilizado para as
equipes:

i. O que é o produto e como funciona?
ii. Inovagdo ao atender a demanda escolhida do mercado;
iii. Resultados alcancados;

f.  Todas as equipes receberao dois pontos e meio adicionais (0.5 por membro)
caso todos os seus membros tenham realizado a abertura da conta do
patrocinador CrediCoopavel através do link



g.

https://forms.gle/Gmy5YhJ6TbAuM2To8 e conforme comunicado emitido aos
participantes.
i. Todos os membros da equipe devem ter realizado a inscri¢ao para
poder computar os dois pontos para a equipe.
Todos os projetos serdo avaliados pela Comissdo Julgadora.

9. DA COMISSAO JULGADORA

a.

h.

A Organizac¢ao do Evento indicard avaliadores para integrar a Comissao
Julgadora das aplicagdes tecnoldégicas;
A Comissdo Julgadora serd composta de 5 (cinco) a 9 (nove) membros.
A organizacdo poder3, a seu exclusivo critério, aumentar o nimero de
membros da Comissao Julgadora, caso a complexidade dos projetos realizados
assim o demande.
Os projetos serdo pontuados com notas de 1 a 5 conforme avaliacdo de cada
membro da banca.
Os projetos serdo avaliados pela banca, em somatdria simples da banca
avaliadora, com os seguintes critérios:
i. Completude do produto:
1. O produto final funciona?
2. O produto exposto possui varias funcionalidades efetivas ou
somente simulacgdes e telas vazias?
ii. Utilidade pratica da solugdo:
1. O produto final resolve ao menos parte do problema?
2. O produto é realmente aplicdvel no cenario real?
3. A equipe apresentou com clareza sua abordagem e
interpretacao do problema que resolveu?
iii. Aplicabilidade no mercado:
1. Aequipe abordou a necessidade do mercado
adequadamente?
2. A equipe exp0s todas as informacdes do produto e do
mercado, com clareza?
3. Aequipe demonstrou como o produto pode atender um
grande volume de pessoas e gerar valor?
iv. Criatividade da solugao:
1. Aequipe apresentou ser mais inovadora e agil que as solugdes
atuais do mercado?
2. Asolucdo demonstrou se encaixar com simplicidade no dia a
dia do publico alvo?
3. Na avaliacdo do jurado, essa solucdo foi a mais inovadora?
A avaliacdo por critérios tem como objetivo a valoracdo da ideia, ou seja, a
geracdo de uma pontuacdo para cada projeto, possibilitando comparar as
ideias e beneficiando os projetos que possuem maior impacto com uma
pontuacdo maior frente aquelas que possuem menor impacto.
A Comissado Julgadora definira os trés melhores projetos que receberdo uma
premiacdo de acordo com a sua coloca¢do. Somente serd informada a posicao
das trés primeiras equipes.
A decisdo da Comissdo Julgadora é soberana, ndo cabendo quaisquer recursos.
Casos omissos serdo decididos pela Comissao Julgadora em conjunto com a
Organizacdo do Evento.


https://forms.gle/Gmy5YhJ6TbAuM2To8

10. DA PREMIACAO

a.

A equipe ganhadora participara de uma Missao Técnica para conhecer o
Ecossistema de Inovagdo de Santiago, Chile, com as despesas de
deslocamento, alimentacdo e hospedagem pagas.

i. Participantes menores de idade sé poderdo usufruir do prémio caso
tenham autorizagdo expressa dos pais e passaporte valido. Caso ndo o
tenham, perderao o direito ao prémio.

ii. A data daviagem sera programada pela organizacao do evento. Caso o
participante ndo possa viajar na data programada, perderd o direito ao
prémio.

22 e 32 |ugares receberdo, por equipe, uma premia¢do em dinheiro, ainda a ser
confirmada.
19, 29 e 32 lugares também receberdo:

i. Mentorias e Consultorias do SEBRAE;

ii. Participacdo nos programas de pré-incubacdo e pré-aceleracao das
entidades parceiras de todos os ecossistemas do Oeste do Paran3;

iii. Abertura de canais de negdcios em grandes ecossistemas nacionais e
internacionais;

Estd em avaliacdo a possibilidade de missdao comercial para a equipe
vencedora.

A premiacdo é intransferivel. A ndo aceitacdo pelas equipes vencedoras de
gualquer um dos prémios, ndo dara direito, sob hipdtese alguma, a
transferéncia ou substituicdo do prémio.

Todos os participantes receberdo uma conta com o valor de R$100,00 da
patrocinadora CrediCoopavel. Para usufruir desse item, deverdo preencher as
informac&es presentes no link https://forms.gle/Gmy5YhJ6TbAuM2To8.

11. DA DESCLASSIFICAGAO

a.

Sera desclassificada a equipe que:
i. Ferir os principios de Fair Play;
ii. Causar tumulto ou confusdo durante o evento;
iii. Receber apoio técnico de qualquer pessoa fora do evento;
iv. Copiar solugdes ja existentes;
v. Se ausentar durante a competicdo (a equipe devera manter no minimo
2 competidores no local da maratona);
vi. Portar ou consumir bebida alcodlica ou entorpecentes durante o
evento nas dependéncias do evento e arredores.
vii. Descumprir quaisquer das regras e condi¢gdes deste regulamento;

12. DAS DISPOSICOES GERAIS

a.

As equipes participantes autorizam a organiza¢do do Evento e a Comissao
Julgadora acesso a todo o projeto e codigo-fonte elaborado durante o Evento
para fins de avaliacdo, devendo permanecer em posse dos criadores, mas
entregue quando solicitado.

Todos os participantes autorizam expressamente a COOPAVEL e os demais
parceiros da organiza¢do do evento a utilizagdo da imagem, dudio e dados
biograficos do PARTICIPANTE, para elaborag¢do de materiais de divulgacdo e
videos institucionais ou de marketing/publicidade. Os participantes autorizam
ainda a divulgacdo dos projetos desenvolvidos durante a competicdo. A


https://forms.gle/Gmy5YhJ6TbAuM2To8

presente autorizagdo é outorgada a titulo gratuito e definitivo, abrangendo o
uso das imagens, dudios e dados biograficos em todo territério nacional e no
exterior, em todas as suas modalidades e, em destaque, das seguintes formas:
(1) midia eletrénica (internet, redes sociais e outros); (Il) midias em gerais (TV,
radio, jornal, revistas e outros); (1) cartazes; (IV) divulgacdo em geral.

C. A participagdo autoriza o tratamento de dados pessoais do participante, para o
cumprimento dos termos deste regulamento, em conformidade com a Lei
13.709/18 — Lei Geral de Protecdo de Dados.

d. Os projetos apresentados que ndo atenderem as exigéncias e/ou
especificacoes serdo desclassificados.

e. Casos excepcionais serao resolvidos pela Comissao Julgadora no que se referir
a qualidade técnica e potencial inovador e, pela organizacdo do Evento, quanto
a questoes administrativas.

f. O atodainscricdao implica na aceitacdo de todos os termos do presente
Regulamento.

g. Esta agdo independe de qualquer modalidade de sorteio, vale-brinde, concurso
ou operacao assemelhada, ndo estando, portanto, sujeita a autorizacdo prévia
estabelecida no artigo 12 da Lei Federal 5.768/71.12.7.Este regulamento pode
ser editado sem prévio aviso e entra em vigor na data de sua publicagdo.

Atualizado em 24/01/2024. Incluséo do item 10.a.
Atualizado em 25/01/2024. Inclusdo do item 10.a.i.

Atualizado em 26/01/2024. Incluséo dos itens 12.c; 11.a.vii; 10.a.ii. Corre¢éo dos itens 7.a; 6.i;
4.c;

Atualizado em 05/02/2024. Incluséo dos itens 8.f e 10.f;
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