
 

Grado: 2º Tema: Fluidez en Sumas de hasta 100 (NC.2.NBT.5)  
 

Vocabulario clave: 
 
fluidez: ser capaz de 
resolver ecuaciones de 
suma y resta y problemas 
argumentales con eficacia y 
precisión 
 

suma: el resultado de sumar 
dos o más números 
 

valor posicional: valor de 
una cifra determinado por 
su posición en un número 
 

base diez: un sistema que 
utiliza los dígitos 0-9 en 
varios lugares para crear 
números 
 

gráfico de cien: una 
representación visual de los 
números del 1 al 100; 
dispuestos en columnas 
para ver la progresión de 10 
en 10 y en filas para mostrar 
la progresión de 1 en 1 
 

propiedad conmutativa: los 
números pueden sumarse en 
cualquier orden, incluso 
descompuestos 
 

descomponer: descomponer 
los números en partes 
 

línea numérica:una línea 
marcada con números para 
utilizarla como 
representación visual del 
cálculo 
 

número amigable (friendly 
number):un número con el 
que es fácil trabajar; 
normalmente un múltiplo de 
diez 

 Ideas Claves: 
Los estudiantes deben ser capaces de elegir estrategias 
eficaces para sumar con fluidez sumas inferiores a 100 con el 
fin de desarrollar habilidades para sumar dentro de 1.000. 
 

Estrategias basadas en el valor posicional: 
Utilizando bloques de base diez 
 
Sumando 10s y 1s por separado (utilizando una recta 
numérica, un diagrama de centenas o en forma de 
ecuaciones) 
 
 
 
 
 

 
 
Utilizando números amigables - decompuestos 

 
 
Propiedades de las operaciones: 

Propiedad conmutativa 

 

Ejemplos de Problemas: 

Nota: El algoritmo estándar para la suma y la resta no se espera hasta 4º grado. No es una 
estrategia que los estudiantes vayan a utilizar en 2º grado. 
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