ASTRA MILITARUM

Astra Militarum, joka tunnetaan myos nimelld Keisarillinen Kaarti tai pelkka Kaarti
aligothiciksi, on galaksin suurin yhtendinen sotajoukko ja se toimii ihmisten
ensisijaisena sotilasvoimana ja ensimmadisend puolustuslinjana lukuisia uhkia
vastaan, jotka vaarantavat ihmisen olemassaolon. Se koostuu lukemattomista
miljardeista miehistad ja naisista, sadoistatuhansista eri rykmenteistd, joita tukee
laaja valikoima kevyitad ja raskaita panssaroituja ajoneuvoja. Astra Militarum on
yleensd ensimmadinen keisarillinen joukko, joka reagoi uhkaan, jos planeetan omat
puolustusvoimat eivdt pysty tukahduttamaan sitd.

Keisarillinen Kaarti my0s varustaa ja turvaa Imperiumille strategisesti tai
kulttuurisesti tarkeita paikkoja, ja he ovat usein puolustavassa roolissa. Keisarillinen
Kaarti kdy raskaan panssarin ja jylisevdn tykiston tukemana loputonta sotaa
ihmiskunnan selviytymisestd hellittamdttoman vihamielisessd universumissa.
Ensisijainen taistelutaktiikka on hukuttaa vihollinen loputtomalla mdaralla
jalkavaelld, samalla saaden se alistumaan tuhoisille tykisto- ja panssarivaunujen
iskuille. Tamdn seurauksena Astra Militarumia kutsutaan usein "Keisarin Vasaraksi".
Se valtava voima, jonka Keisarillinen Kaarti voi kohdistaa viholliseen, on tuhoisa,
mutta ei niin suora tai tarkka.

Astra Militarumissa ei ole yleistda univormua tai rykmentin komentohierarkiaa,
vaikka jokaisessa rykmentissad on oltava vahintdan yksi komissaari, joka yllapitaa
joukkojen kurinalaisuutta ja moraalia ja tarkkailee merkkeja korruptiosta tai
harhaoppisuudesta. Monet rykmentit ja kokonaiset maailmat kopioivat Cadianin
rykmenttien univormuja, varusteita ja hierarkiaa, ovathan ne osoittautuneet
tehokkaiksi.

Komenoketjun toiminta

Keisarillisen sotilasstrategian periaatteet madrittavat Terran Lordit itse. Astra
Militarumin ylin komentaja siirtad tamadn tiedon alaisilleen, jotka puolestaan ovat
vastuussa tiedon vdlitykselle eri alueiden omille sotilaskomentajille. Imperiumin



sodissa olevat etdisyydet ja Imperiumin suuri koko vadristda usein viestid tai se tulee
myohdssd. Joskus viestit tulevat viiveelld niin paljon, ettei niilld ole endd edes valia.
Onkin usein tilanteita jossa tdytyy toimia ilman virallisia kdaskyjd. Jos etulinjan
upseerit odottaisivat ja tottelisivat jokaista annettua kdaskyd omilta esimiehiltaan,
ihmiskunta olisi jo tuhoutunut.

Komennon, riippumatta mika se on, kdytannon asiat kuuluvat korkeimman tason
upseerille missd tahansa keisarillisessa sota-alueella. Nditd upseereja tukee
uskollinen henkilosto, joka koostuu paikallisesta korkeasta johdosta. Yksittdisten
kenraalien ldhestymistavat vaihtelevat valtavasti. Jotkut koordinoivat joukkojaan
reilusti linjojen takaa - mahdollisesti jopa avaruudesta kdsin, kun taas toiset lahtevat
kentdlle henkivartijoiden saattamana.

Jopa noyrimmadt Kaartin sotilaat ylittavat sotilasarvossa kollegansa, jotka palvelevat
kotimaailmaansa planeetan puolustusjoukoissa. Monet veteraanit halveksuvat niitd
rykmenttejd, joiden ainoa velvollisuus on puolustaa omaa planeettaansa, silld heilld
koetaan olevan liian vahdn taistelukokemusta. Tama on tietysti kaukana totuudesta,
silld Imperiumi on ainaisten uhkien alainen. Jokaisen planeetan omat armeijat
vastustavat jatkuvasti merirosvojen hellittamadttomia hyokkadyksid ja muukalaisten
tunkeutumista vastaan. Namad rohkeat planeettojen omat puolustusvoimat taistelevat
lujina kauheiden kauhujen edessa, taistellen ja kuollen kuin toverinsa Keisarillisessa
Kaartissa, mutta ilman kaukaisista maailmoista voitettua kunniaa.



Varvays

Jokainen Imperiumin maailman kuverndori, on vastuussa maailmansa
puolustamisesta. Tdma on ratkaisevan tdrkedd, koska planeetan on ehkd
suojauduttava lukemattomilta vihollisilta kuukausia tai jopa vuosien ajan, ennen
kuin vahvistukset saapuvat. T4dtd varten heidan velvollisuutensa on varvatd, varustaa,
kouluttaa ja ylldpitad taistelujoukkoja. Joillakin planeetoilla tama voi tapahtua
virallisen armeijan tai varuskuntajoukon muodossa, kuten planeetan omat
puolustusjoukot. Joissakin maailmoissa velvollisuus puolustaa omaa kotimaailmaa
voi langeta kymmenille erillisille armeijoille, heimoille ja jengeille ja muille
ryhmittymille, jotka yhdistavat voimansa hyokkadvad vihollista vastaan. Joka
tapauksessa, ndmad erilaiset armeijat eivat todenndkdisesti koskaan poistu
kotimaailmastaan.

Jokainen nadista sotilasryhmittymasta on yksittdinen osa alati laajenevasssa Astra
Militarumissa. He ovat vapaita puolustamaan omaa maailmaansa ja panemaan
tdytant6on omia lakejaan niin kauan kuin ne eivdt ole ristiriidassa Imperiumin
lakien kanssa ja niin kauan kuin he maksavat kymmenyksensd Imperiumille. Osa
vuosittaisista kymmenyksistd, jossa kuverndorin on ldhetettava yksi kymmenesosa
koko armeijastaan, tai enemman, taistelemaan Keisarin nimeen ympadri galaksia.



Astra Militarumille koottavien rykmenttien tarkka maddra riippuu yksittdisen
maailman kymmenyksisluokista ja sen ldheisyydesta vihamielisiin sota-alueisiin.

Armageddonin kaltaiselle pesdmaailmalle, joka on joutunut kaiken kuluttavan sodan
karsimyksiin, on tyypillinen vdahintdaan sadan miljoonan miehen sotajoukko ja
useisiin miljooniin panssaroituihin ajoneuvoihin, pieni murto-osa koko satojen
miljardien asukasluvusta. Kaukana sijaitsevalla maailmalla voi olla huomattavasti
pienempi sotilaallinen kymmenys, ehka vain viisi miljoonaa miestd ja ratsuvdked,
mutta tama voi olla merkittavd osa maailman vaestostd. Joka tapauksessa, jos
kymmenyksid ei makseta tai ne eivdt kelpaa, kuvernoorin menettad henkensa. Tdsta
syystd Astra Militarumille valitut sotilaat ovat yleensa perdisin planeetan joukkojen
eliitista.




Sotilasarvot

Astra Militarumin sotilaallinen organisaatio on yksinkertainen, hierarkkinen
komentoketju, johon vaaditaan sokeaa sitoutumista erityisesti alemmilta arvoilta.
Itsendinen ajattelu ja toiminta on parhaimmillaan paheksuttavaa ja pahimmillaan
kuolemalla rangaistavaa. Tamd yksisuuntainen muuttumaton pdatosrakenne on
ainoa menetelmad, joka on osoittautunut tehokkaaksi koordinoimaan valtavat
resurssit, joita tarvitaan keisarillisen kaartin oikeaan sijoittamiseen tietylla
sotaalueella. Yleisimmadt sotilasarvot ylimmadstd alimpaan Kaartin sisdlla ovat:

® Lordi Komentaja: Hallitsee osaa koko astra Militarumista tai kokonaan sitd,
mikali hdan on samalla Terran Lordi.

® Kenraali: Talle arvolle on olemassa useita erilaisia nimikkeita
kulttuurikontekstin mukaan. Tama kenraaliupseeri on useiden rykmenttien
johtaja armeijaryhmadssa tai yhden taisteluryhman komentaja ja han on Astra
Militarumin kenraaliesikunnan jasen.

® Kapteeni: Tdlle arvolle on olemassa useita erilaisia nimikkeitd
kulttuurikontekstin mukaan. Tamad upseeri on komppanian tai vastaavan
kokoisen muodostelman komentaja
Luutnantti: Joukkueen tai vastaavan kokoisen muodostelman komentaja.
Kersantti: Tama aliupseeri on ryhmadn tai vastaavan kokoisen muodostelman
komentaja.
Sotamies: Rivisotilas.
Spesialisti: Astra Militarumia avustava joukko asiantuntijoita, joilla ei ole
virallista asemaa sen sotilaallisessa komentoketjussa.
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Spesialistit

Astra Militarumn sotilaita avustaa joukko asiantuntijoita, joilla ei ole virallista
asemaa sen sotilaallisessa komentoketjussa eikd ndin my6skddn sotilasarvoa.
Yleisimmat spesialistit ovat:

® Komissaari: Taistelussakin sotilasta on ehkd muistutettava velvollisuudestaan
Keisaria kohtaan, voittaakseen pelkonsa ja komissaareja pidetdadnkin usein
Keisarin henkilokohtaisina edustajina taistelukentdlld. Imperiumin Schola
Progeniumin kouluttamat synkat yksittdiset upseerit, komissaarit, pystyvat
joko inspiroimaan sotilaat tekemddn suuria tekoja tai iskemddn pelkoa
sotilaiden syddmiin. Joka tapauksessa ndmad tunteet rohkaisevat joukkoja
seisomaan usein kauhistuttavintakin vihollista vastaan ja taistelemaan
loppuun asti. Komissaarit ovat enemmadn kuin vain Keisarin nakyva edustaja
ja he usein ottavat taistelut henkil6kohtaisesti, johtaen sotilaita heidan
rinnaltaan. Heiddt on eroteltu Kaartin vakiohierarkiasta, ja he toimivat usein
itsendisind yksiloind neuvoen yksikon komentajaa. Heilld on myos valtuudet
teloittaa psyykkereitd, mikali he kokevat ndiden olevan pimeiden voimien
vallassa. Samoin jos komentaja tai sotilas havaitaan puutteelliseksi tai arkailee
velvollisuuksiaan Keisaria kohtaan, komissaarilla on tdydet lailliset valtuudet
teloittaa hdanet valittomadsti. Juuri tamd darimmadisen ruumiillisen
rangaistuksen ja rohkeuden sekoitus tekee komissaareista tehokkaita
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Imperiumin moraalin vahvistajia synkilld etulinjoilla ja heiddn maineensa on
sellainen, ettd joissakin rykmenteissa komissaarin vihaa peldtdan enemman
kuin vihollista, oli vastassa sitten mitd tahansa.

® Psyykkeri: Warpin voimat ovat tuhoisat, mutta myos villi kortti, joka pystyy
kaantdmddn sodan kulun, ja vain psyykkerit yksinddn voivat hallita sitd ja
heitd arvostetaan, peldtdan ja inhotaan tamadn vuoksi. Niiden mielestd, joiden
on palveltava ndiden olentojen rinnalla, psyykkerit ovat arvoituksellisia
hirvi6ita, jotka kayttavdt pimeitd voimia ja pysyvat kurissa vain komissaarin
pistoolilla. Psykereita peldatadn koko imperiumissa hyvdstd syysta. Villeissa
maailmoissa noidat kdyttdavat demonista voimaa ja rikkovat kaikkia
luonnonlakeja. Sivistyneemmissd maailmoissa niilld, joiden osoitetaan olevan
psyykkisesti aktiivisia, on harvoin aikaa edes tajuta omaa valtaansa ennen
kuin heidat vangitaan ja viedddn peldtyille Mustille Laivoille. Sielta he joko
osoittautuvat riittavan hyodyllisiksi palvellakseen sielld, missa heita tarvitaan,
tai osoittautuvat liian villeiksi ja vaarallisiksi voidakseen elda.
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® Kirkon pappi: Suuren ja loistokkaan Adeptus Ministorumin olennainen
tehtdva on Keisarin kunnioituksen edistaminen. Missddn tamad tehtdva ei ole
tarkedampada kuin Keisarin armeijoiden keskelld. Monet uskovat miehet



hakeutuvat Keisarilliseen Kaartiin, jossa heiddn lasndoloaan tarvitaan kipeasti
sekd veriselld sotakentdlld, ettda sen ulkopuolella. Imperiumin sotilaat
kohtaavat lukuisia kauhuja, joiden madra lisddntyy jokaisen muukalaisen,
kerettildsiten ja outojen voimien myotd, jonka lisdksi heiddn toverinsa
teurastetaan mitd hirveimmalla tavalla. Usein keisarillisen kaartin sotilaiden

on suoritettava velvollisuutensa

taistelukentilld, joiden pelkka kuvaus saattaa olla niin apokalyptinen, ettd se
horjuttaa rohkeimman yksilon jarked. Tdllaisissa olosuhteissa sokea usko voi
osoittautua voimakkaaksi panssariksi sotilaan sielulle. Tdstd syystd
Ministorum, joka tunnetaan myo6s puhekielessd Kirkkona, ylldpitaa
huomattavaa lasndoloa Keisarillisen Kaartin riveissa. Puhuivatpa papit sitten
saarnastuolista tai hatdisesti kasatun laatikkokasan pdaltd, heilld on valtava
vaikutus sotilaiden uskoon ja rohkeuteen. Taisteluiden alkaessa suurin osa
sotilaista on marssittu ndkemadan ja kokemaan asioita, jotka vievat jdrjes
heikoimmilta. He eivat nde endd perhettaan ja kaikki on verhottu huhuihin ja
mysteereihin. Tdllaisen epdtoivon keskeltd kuka vain voi 16ytda uskon ja
yhdessa papiston avustuksella, tastd uskosta taotaan ase, jolla Keisarin vasara
voi isked tehokkaasti ja tappavasti.



® Konepappi: Astra
Militarumin sotilaat eivat ole
ainoa osa keisarillisen
sotakoneistosta, joka vaatii
pappien palveluksia. Adeptus
Mechanicuksen papit ovat
arkaanisten koneiden ja
teknologisen mystiikan
mestareita, jotka huoltavat ja
rakantavat Kaartin kdyttamada
sotakalustoa. Ilman nditd
korkean teknologian
tieteenharjoittajia ei olisi
avaruuslaivoja, jotka voisivat
kuljettaa Kaartia maailmojen
valilla, eika aseita, joilla se
hillitsisi lukemattomia
Imperiumin vihollisia. Astra
Militarumin ajoneuvot ja
varusteet jakautuvat kahteen
perusluokkaan ja konepapit
huolehtivat molemmista.
Suurin osa varusteista on
massatuotettu valtavassa
mittakaavassa
ahjomaailmoissa koko Imperiumin alueella ja osa maailmoista on erikoistunut
tiettyyn ajoneuvo- tai asemalliin. Tdydentddkseen tdtd perusvarusteiden
loputonta virtaa, Adeptus Mechanicus tarjoaa toisinaan, mutta hyvin harvoin
harvinaisempia aseita ja sotakoneita. Tallaiset varusteet vaativat suurempiin
mysteereihin paneutumista ja teknologia jolla ne on rakennettu, on saattanut
jopa unohtua kauan sitten. On konepappien yksinoikeus padttdd, pddseeko
ndama tieteen harvinaisuudet tavallisten Kaartin sotilaiden kasiin, ja jos
pddsevat, on pappi katsomassa aina niiden peraan.




Astra Militarumin rooleja

Kaarti on galaksin suurin sotilasvoima ja sen tehtdvat ovat lukuiset aina
komentamisesta tarkka-ampumiseen ja ladkinndsta panssarivaunujen kdyttoon.
Ohessa joitakin yleisimpid rooleja armeijassa:
® Komentoryhma: Kaartin komentajat toimivat armeijoidensa tukena ryhmadssa,
pitden mukanaan edustajia erilaisista Kaartin rykmenteistd ja satunnaisista
neuvonantajista asiantuntijoihin asti. Komentoryhmadsta kdskyt armeijalle
siirtyvdt eteenpdin radistin ja komentajien vahvojen keuhkojen kautta,
samalla kun henkivartijat ja armeijan lipunkantaja seuraavat perdssa.

® Jalkavdki: Suurin osa Kaartissa taistelevista sotilaista on organisoitu
jalkavdkijoukoiksi ja he muodostavat Keisarillisen Kaartin selkdrangan,
syddmen ja sielun. Kunkin rykmentin taistelukyky heijastaa maailmaa ja
yhteiskuntaa, josta se tulee. Jotkut planeetat nimenomaan kasvattavat ja
kouluttavat miehia sotilaiksi, jotka planeetan hallitus lopulta luovuttaa
Kaartin haltuun osana heiddn maailmansa kymmenyksid. Jalkavdkijoukot
saattavat olla pienid hajanaisia ryhmid tai sadoista sotilaista muodostuvia
laumoja. Sdannéllinen jalkavdkiryhmad koostuu 10 sotilaasta, joita johtaa
kersantti. Usein yksi ryhmadn kokeneimmista sotilaista kdyttdd erikoisasetta,
oli se sitten liekitin, tarkkuuskivadri, kranaatinheitin, plasma-ase tai
melta-ase.



® Erikoisaseryhma:
Useimmilla rykmenteilld on
erillinen tukiyksikko, joka on
erikoistunut suorittamaan
erikoistehtavid. Namad kuuden
hengen erikoisaseryhmat
voivat koostua
tarkka-ampujista ja
tarkkailijoista,
taisteluinsindoreista
liekittimineen tai
rdajahdeasiantuntijoista, jotka
tarjoavat monenlaista
erityistukea.

® Veteraanit: Namad sitkedt
sotilaat ovat sotilaita, jotka ovat
selviytyneet taisteluista vuosia
ja jopa vuosikymmenia yhdella
kertaa. Vdistamattd jokainen
sotilasoperaatio vaatii uhrinsa
ja vahvimmat heistd ovat
galaksin sotien todellisia
veteraaneja, jotka ovat ndhneet
jo kaiken. Nama veteraanit ovat
Astra Militarumin kova ydin —
ensimmadinen ryhmad
hyokkadyksessd ja viimeinen
peradntymisessd. Heilld on vertaansa vailla olevat taidot ja taistelukokemus
selviytymiseen ja heiddn varusteensa poikkeavat normaalista niin aseistuksen
kuin panssaroinnin osalta. Rykmentti, joka on vahentynyt siihen pisteeseen,
ettd veteraaneja on jdljella enda muutama, yhdistetaan uuteen rykmenttiin
siind toivossa, ettd veteraanien taidot tarttuvat uusiin sotilaisiin. Monet ndista
veteraaneista eivdt ehkad ole kotoisin rykmentistd tai edes samasta
kotimaailmasta muiden kanssa, joten he voivat tuoda kasvatusrykmenttiinsd
aivan uusia taistelutaktiikoita ja taysin erilaista ajattelua. Vaikka teknisesti
ndama veteraaniryhmadt pysyvat osana samaa jaykkda komentorakennetta,
ndmad selviytyjat toimivat parhaiten, kun heille annetaan tietty maara
itsendisyyttd ja he ovatkin erikoistuneet lahes kaikkeen, kunhan saavat hoitaa
sen omalla tavallaan.




Varustus

Vaikka Keisarillisen Kaartin varusteet vaihtelevat rykmenteittdin, ovat jotkin
varusteet enemmadn normi kuin poikkeus sotilailla, maailmasta ja rykmentistd
riippumatta. Ohessa on lista yleisimmista varusteista:

Suojapanssari: Synteettisistd kuiduista ja kevyistd metalliseoksista tehty
panssari suojaa ruhjeilta, harhaluodeilta ja kevyemmiltd osumilta. Hy6dyton
kuitenkin raskaita aseita vastaan.

Tuliase: Vaihtelee rykmentittdin, mutta yleensd lasase, eli kevyttehoinen,
helppokayttdinen laserkivadri, josta on satoja variaatioita ja johon kaikki
muut laseraseet perustuvat enemmadn tai vdhemman. Jokaisen sotilaan
ensisijainen ase.

Lahitaisteluase: Tuhansia eri variaatioita aina miekasta viidakkoveitseen ja
kenttdlapiosta moottorisahamiekkaan. Kaytannoéssd mika vain jolla voi
satuttaa vastustajaa laheltd, joskin suurin osa suosii veitsid ja kivadriin
liitettdvad pistinta.

Kaivuutyokalu: Hakku, lapio tai mika tahansa jolla voi yrittda linnoittautua ja
kaivaa itselleen poteron tai yhteistd juoksuhautaa. Kdy myos lahitaistelussa.

Suojamaski: Erilaisten vaarallisten taistelukaasujen ja muiden hengityksen
kautta levidvien myrkkyjen valttamiseksi. Joillakin rykmenteilld tamd on
kaytdnnossd aina padlld ja on huomattavasti parempi kuin yleensa.

Sotamiehen kasikirja: Sisdltdd kaikki ne tiedot ja ohjeistukset joita jokaisen
Astra Militarumin sotilaan tulisi tietdd. Yleisimmat aseenkasittelyyn,
hyokkadykseen ja puolustautumiseen liittyvat ohjeet, neuvoja muukalaisten
tappamiseen seka yleisimmat rukoukset Keisarille. Ei ole epdtavallista joutua
komissaarin ampumaksi, kun tdlle selvidd, ettd sotilas on hukannut kirjansa.

On huomioitava, ettd rankaisulegioonilla ei ole yhtendistd asepukua tai varustusta,
vaan jokainen legioonan jasen varustautuu miten voi, usein saaden pitdd ne varusteet
joilla tdma on tehokkain taistelussa. Ja koska rankaisulegioonaan voidaan madrdta
arvosta ja asemasta riippumatta, voi sen vaki olla hyvinkin varikdstd, koostuen eri
rykmenttien jasenista vanhoilla asepuvuillaan tai upseereita edelleen samoin
univormuin ja koppalakein kuin ennen rangaistustaan.



Rangaistuslegioona

"Olette kaikki tddlld, koska olette saastaa, mutta olette Jumalkeisarin saastaa. Teilld on
taitoja, joista on hdnelle hyétyd ja halusitte tai ette, ne laitetaan kdyttoon.”

Imperiumin
rangaistuslegioonat
muodostuvat henkilGistd,
jotka ovat tehneet vakavia
rikoksia Imperiumia vastaan,
mutta Adeptus Arbites on
antanut heille mahdollisuuden
pelastaa itsensd palvelemalla
Keisarin sotilaina. Ndiden
legioonien joukko kasvaa
raiskaajista, murhaajista,
pettureista, mutanteista ja
psykopaateista. Heiddn taytyy
eldd valtavan syyllisyyden
taakan alla - silld he eivat ole
vain syyllistyneet rikoksiin,
vaan samalla he ovat myos
pettdneet Keisarin. Niille
rangaistuslegioonille, jotka
ovat aidosti katuvia, on



mahdollisuus keventda tata taakkaa tdysin, ja monet kuolevat taistelukentdlla
epadtoivoisissa yrityksissd sovittaa rikoksiaan. Harvinaisissa ja poikkeuksellisissa
olosuhteissa legioonat, jotka suorittavat tehtdavansa ja selvidvat, voidaan vapauttaa
rikoksistaan ja heiddn sallitaan liittya takaisin Keisarillisen Kaartin riveihin. Tama
onkin ainoa toivo josta nama yhteiskunnan saastat pitavat kiinni.

Lahjojensa tai outojen kykyjensd vuoksi kuolemasellisteista vapautuneet rikolliset
muodostavat usein Kaartin julmimman, huonokuntoisimman ja epdavakaimman
psykopaattien ja tappajien ryvhman. Uusien rangaistussotilaiden pddt ajetaan ja
tatuoidaan yksikon tunnuksella. Kuri on valttamatta ankara, jopa Kaartin
standardeilla ja jokaista sotilasta valvotaan herkeamattd, silla monet tappavat
toisensa muuten "vahingossa” tai suunnitelmallisesti.

Legioonan komentajalla tai vartijalla
on sytytin, joka on liitetty sotilaiden
rdjahdyskauluksiin, joita jokaisen
legioonalaisen on kaytettavd
liittymisen jdlkeen. Komentaja voi
kayttda sitd tappaakseen kenet
tahansa valitsemansa legioonalaisen,
peittden tdmdn vierustoverit
kuolevan verelld, jdrjestyksen
ylldpitamiseksi tottakai.
Rangaistusvangit saavat kaikkein
vaarallisimmat tehtdvat, joissa heiddn
epatavalliset kykynsa ja ainutlaatuiset
taitonsa ovat valttamattomid voiton
kannalta. Vaikka he koostuvat
Imperiumin pahimmista roista, on
joukoissa joitain Keisarillisen Kaartin
taitavimmista sotureista. Jotkut
legioonassa palvelevista haluavat
kuolla taistelussa ja unohtaa
hdpednsa.

TUNNETTUJA
RYKMENTTEJA

Keisarillinen kaarti on monipuolisuudessaan yhtd dareton kuin itse Imperiumi ja
sotatantereita, jolla se taistelee, on kirjaimellisesti yhtd monta kuin taivaan tahtia.
Kymmenessa vuosituhannessa on nahty niin paljon sankarikuolemia, urhoollisia
uhrauksia ja silmitontd teurastusta, ettei mikaan muistomerkki voisi onnistuneesti
muistaa ndita menetyksid. Yksittdiset nimet ovat tdssd ikuisessa taistelussa yhta




merkityksettomid kuin se paperity0 joka lahettdad heidat kuolemaansa. Silti Terran
arkistoissa mainitaan rykmenttejd, joiden panostusta ikuisessa sodassa on pidetty

arkistoinnin arvoisena.

Horuksen aiheuttaman sisdllissodan joukkokapinoita seuranneina vuosina Astra
Militarumin uudet rykmentit olivat innokkaita todistamaan uskollisuutensa. Innokas
omistautuminen yhdistettynd palavaan kostonhimoon niitd vastaan, jotka olivat
kdantyneet pettureiksi loi aikansa pelottavimmat ja suurimmat rykmentit, jotka
suorittivat toinen toistaan loistavimpija urotekoja.

Huolimatta erilaisista urotdistd, yksi ei ole toista parempi. Vuosituhansien aikana
lukemattomat maailmat ovat jalostaneet sotilaita, jotka ovat ansainneet maineensa
erinomaisesta sankarillisuudesta. Vield nykyddankin, Imperiumin synkimmalla
hetkelld, on niitd rykmenttejd, jotka nousevat esiin epditsekkadssa urheudessa.
Tdllaiset rykmentit ansaitsevatkin maineensa ja ovat arvokas inspiraation ja
moraalin ldhde taistelutovereille ympadri galaksia ja he voivat merkita eroa voiton ja
tappion valilla.

Armageddonin Teraslegioona

Armageddon on Segmentum Solarin
pesdmaailma, joka on peitettynyt laajoilla
saastuneilla teollisilla joutomailla. Taman
saastemeren keskelld kohoaa sen taivaaseen
ulottuvat kaupungit. Nimensd mukaisesti
Armageddon on ollut kolmen maailmanlopun
taistelun paikka Imperiumin ja sen vihollisten
valillg, viimeksi 6rkkien. Tdiman seurauksena
Armageddonista vdrvdtyt rykmentit ovat
erittdin taitavia orkkejd vastaan. Terdslegionin
sotilaat ovat piiritysasiantuntijoita, jotka ajavat
haavoittuneet vihollisensa takaisin planeetan
tuhka autlomaﬂle sen ]alkeen kun nama ovat



Cadianin Iskujoukot

Kuuluisia kaikkialla galaksissa
urheudestaan ja taistelutahdostaan
galaksin eri osissa. Cadia on aina
ollut keisarillinen
linnoitusmaailma, jonka tehtdavand
on suojella Kauhun Silmaltd,
suurelta avaruuden repeamaltd,
joka on tie Warppiin. Cadian vaesto
on synytynyt tdysin sotilaseldmadadn;
syntyvyys ja armeijaan
rekrydmisen aste ovat Cadianilla
kaytdnnossd synonyymejd.
Varusteidensa, taktiikkojensa ja
komentotapansa johdosta monet
rykmentit ovat ottaneet heiddt
esikuvakseen ja pohjaavat omat
sotilaansa pitkalti Cadianin malliin.

Catachanin
Viidakkotaistelijat

Catachan on lahes kokonaan
tihedan viidakon peitossa oleva
kuolonmaailma, jossa ndyttdd
siltd, ettd koko ekosysteemi on
| vihamielinen ihmiseldmad
kohtaan. Catachanin ainoa
vientituote on sen ihmiset,
jotka luonnonvalinnan kautta
kasvatetaan kestdviksi ja
vahvoiksi eldmdan niin
vaarallisessa ympadristossa kuin Catachan. Rykmentti on yksi tappavimmista
viidakosodan asiantuntijoista koko galaksissa, ja heiddn maineensa kiirii edelta. He
kayttavat monia lahitaisteluaseita, mukaan lukien jopa 20 tuuman veitsia.




Kriegin Kuolemanjoukot

Kriegin tuhoutuneesta, ydinsodan jdlkeisestd
kuolemanmaailmasta oleva rykmentti. Kriegistd
1dhti kapina Imperiumia vastaan yli 1500
standardivuotta sitten 40. vuosituhannella, ja sita
pommitettiin ydinaseilla, minka jdlkeen kdytiin 500
standardivuotta karkeaa sodankdyntia
harhaoppisten kapinallisten puhdistamiseksi.
Ydintuhon ja katkeran asemasotavaiheen jdlkeen
Krieg muuttui polystd ja mudasta koostuvaksi
palaneeksi ja radioaktiiviseksi raunioksi, jonka
elossa olevat ihmiset pakotettiin vetdytymddn
maanalaisiin pesdkaupunkeihin selviytyakseen
pinnan myrkyistd. Kriegin Kuolemanjoukot ovat
piiritysasiantuntijoita ja puolustustaistelu on heidan
suurimpia vahvuuksiaan. Kriegilld kasvatetut
rykmentit pyrkivdt katumaan Imperiumia vastaan
tekemadstddn petoksesta osoittamalla hdiritsevad
piittaamattomuutta omaa eldmddnsad kohtaan
taisteluissa. Vain kuolema voi vapauttaa heidat
hdpedsta jota he kantavat.

Mordian
Rautakaarti

Mordian synkkd maailma
on lukittunut aurinkonsa
kanssa, mika saa planeetan
toisen puolen aina kylpemadadn ikuisessa pimeydessd, kun
taas toinen kylpee jatkuvasti tahtensa sdteilyssd, mika tekee
siitd poltetun ja elottoman joutomaan. Sellaisenaan kaikki
Mordian ihmisasutukset sijaitsevat maailman pimeadlld
puolella, ja planeetta on hyvin ansainnut nimityksensa
"Tkuisen yon maailmana”. Mordianilaiset ovat luonteeltaan
synkkid ja ilkeitd, ja he kunnioittavat vain kurinalaisuutta ja
velvollisuutta. Heidan rykmenttinsad ovat kiivaasti uskollisia
asialleen: Keisarin vihollisten tuhoamiseen. Taistelussa
ndma erittdin kurinalaiset sotilaat esittelevat taydellisesti
muodossaan olevia joukkoja viholliselle ja ampuvat tarkat ja
ajoitetut laukauksensa pistinseindmadn takaa.




Praetorian Kaarti

Praetoria on tihedsti asuttu pesamaailma, joka
sijaitsee tahtijarjestelmdssad lahelld Keisarillisen
laivastotukikohtaa Bakkassa. Praetorian ylikansoitetut
kaupungit ovat tunnettuja jdykastd luokkajaosta ja
alempien luokkien ankarasta kurjuudesta ja
rappeutumisesta, ja galaksin kovimmat gangsterit
ovat ldhtoisin heiltd. Rykmentit tunnetaan rautaisesta
kurinalaisuudestaan, tiukasti ohjeiden mukaisuudessa
pysymisessa ja horjumattomasta urheudesta jopa
ylivoimaisimmissakin tilanteissa.

Tallarnin Aavikkoratsastajat

Poikkeuksellinen rykmentti sissisodankdynnin
suhteen, silld he ovat sopeutuneet kotiplaneetansa
ankariin olosuhteisiin. He ovat erittdin taitavia
autiomaassa ja liikkuvassa panssaroidussa
sodankdynnissa. Sissitaistelijoina he ovat
opportunisteja ja erityisen tunnettuja
salamannopeista panssarilaivueistaan. Heiddn
taktiikoihinsa kuuluu vuorotellen iskeminen ja
vetdytyminen ja he iskevdt vihollismuodostelman
ytimeen ennen kuin palaavat omien linjojensa
taakse, hyokdtdkseen vield kerran. Tallarnilaiset
ovat erittéin kekselidita, kdrsivallisid, padttavaisia
ja darimmadisen raivokkaita jahdatessaan
vihollisiaan. Tallarnit ovat kaikki taitavia
ratsastajia, ja he kayttavat usein erilaisia ratsuja
liikkuakseen paikasta toiseen, ja he nousevat
ratsailta vain kun yrittavdt ldhestya vihollista
huomaamattomasti.




Valhallan Jadsoturit

Valhalla oli alun perin vehred
paratiisimaailma, jonka historiasta ei ole
sdilynyt muistiinpanoja. Valitettavasti
Valhalla joutui katastrofiin. Komeetta
pdatyi tormdyskurssille maailman kanssa ja
se hajosi planeetan puolustuksessa.
Komeetan hajottua, havaittiin, ettd se oli
valmistettu melkein puhtaasta raudasta,
eika tyypillisemmastd jddn ja kiven
yhdistelmadstd, mika selitti puolustuksen
tehottomuuden. Komeetta térmdsi
valtamereen, mutta kilometrejd leved
kappale térmadsi pohjoiseen mantereeseen
luoden valtavia polypilvid, jotka peittivat
auringon. Asiaa pahensi se, ettd planeetan
kiertorataa muuttui, siirtyen kauemmas
auringosta. Tamd lammon ja valon mddran
muutos muutti Valhallan ekosysteemia
pysyvasti ja muutti planeetan jdiseksi
joutomaaksi, tunnetuimmaksi Imperiumin jadmaailmoista.
Valhallalaiset ovat tunnettuja kokemuksestaan 6rkkien kanssa
ja heiddn tietonsa ja taitonsa ovat arvokkaita silta osin. Missa
muut rykmentit saattaisivat luovuttaa taistelun, Valhallan tapa
on lahettdd seuraava aalto sotilaita rynndakkoon, tuli mita tuli.

Vostroyan Esikoiset

Vostroyan-rykmentit ovat palvelleet keisaria lukemattomia
vuosisatoja, vaikka todellisuudessa he taistelevat padastakseen
irti esi-isiensa yli kymmenen tuhatta vuotta sitten kokemasta
kauheasta hdpedstd, kun Vostroya epdonnistui suorittamaan
velvollisuuttaan Keisarille. Horuksen harhaopin tuhotessa
galaksia, Keisari kdski Imperiumille edelleen uskollisia
maailmoja ldhettdmaddn joukkoja auttamaan sitd
puolustautumaan tdssa sisdllissodassa. Vostroya kieltdytyi
vdittden, ettd se voisi palvella Imperiumia paremmin
jatkamalla aseiden valmistamista Keisarin armeijoita varten ja,
ettd jos niin suuri osa vdestostd vdrvaytyisi, se tekisi
Vostroyanin kyvyttomaksi valmistaa aseita riittdvdan mddran.
Horuksen Harhaopin jdlkeen Vostroyan sai kokea
armahduksen rikoksestaan, mutta Vostroyan kansa on
ikuisesti yrittdanyt sovittaa virheensd lupaamalla tarjota




jokaisen Vostroyan perheen esikoisen pojan Keisarin sotiin. Huolimatta synkdsta
historiastaan, rykmentti pitda nyt kunniana taistella Keisarin puolesta ja ndkevat
vastahakoisemmin taistelevat rykmentit vastenmielisind ja heikkoina.

Ventrillian Aateliset

Rikkaassa Ventrillian maailmassa ne, jotka
kestdvat aikuistumisriitin, joka tunnetaan
nimelld "Laavajdrvien koettelemus”, saavat
nauttia rikkauksista, joiden avulla kuka vain
voisi valttdd palvelun Keisarillisessa Kaartissa
kymmenkertaisesti. Mutta Ventrillialla on ylpea
sotilaskulttuuri, jonka kaksintaisteluhistoria
ulottuu jo esi-imperiumin ajoille, ja harvat
asukkaat ottavat riskin maineensa
tahrautumisesta palveluksesta lipeamalld. Sen
sijaan he "lahjoittavat” omaisuutensa
Departmento Munitorumin virkamiehille
vastineeksi toimeksiannoista ja padsysta
sota-alueille, joilla on runsaasti seikkailua ja
kunniaa, sen sijaan, ettd heidat sydstdisiin
keisarilliseen lihamyllyyn kuten muut sotilaat.
Kun aateliset lahtevat sotaan, he tekevat sen
aseistautuneena paitsi kivddrilld ja pistimelld,
myos esi-isiensd kaksintaistelumiekalla tai
raskaalla lyomadmiekalla. Ventrillian
harvinaisimmat jalokivet ovat arvokkaita
Adeptus Mechanicukselle sekd valmistus- ettd
tutkimustarkoituksiin. Varmistaakseen ndiden
jalokivien jatkuvan saatavuuden, konepapit
varmistavat, etta Ventrillialla ja sen rykmenteilld on aina runsaasti superraskaita
panssarvaunuja.
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