Temat 3 Operatory

Operatory arytmetyczne:

+ dodawanie

— odejmowanie

* mnozenie

/ dzielenie

% modulo (reszta z dzielenia)
Operatory bitowe:

<< przesuniecie w lewo

>> przesuniecie w prawo

~ negacja bitowa

& bitowy iloczyn logiczny (bitowa koniunkcja)
| bitowa suma logiczna

A bitowa réznica symetryczna
Operatory poréwnania:

< mniejszy niz

<= mniejszy badz rowny

> wiekszy od

>= wiekszy badz réwny

== rowny

I=rézny od

Operatory logiczne:



! negacja

&& iloczyn logiczny

|| suma logiczna

Operatory przypisania:

= zwykle przypisanie

+= dodaj i przypisz ( np. a +=2 oznacza a=a+2)
-= odejmij i przypisz

*=mnoz i przypisz

/= dziel i przypisz

%= modulo i przypisz

&= koniunkcja i przypisanie

|= alternatywa i przypisanie

A= bitowa rdznica symetryczna i przypisanie
<<= przesunigcie w lewo i przypisanie

>>= przesuniecie w prawo i przypisanie
Operator wytuskania:

. — dla obiektu

-> — dla wskaznika do obiektu

Operator warunkowy (trojperandowy):
warunek ? powodzenie : niepowodzenie

Operator zasiegu:

Operatory wskaznikowe:

*

&

Inne operatory:

() wywotanie funkcji
[l indeks tablicy

. bezposrednie odwotanie do sktadnika struktury



-> odwotanie do sktadnika struktury przez wskaznik
sizeof wielkos¢ operandu w bajtach

new przydzielenie pamieci

delete usuwanie — zwalnianie pamieci

(typ) rzutowanie

throw zgtoszenie wyjatku



