AViSO : No se pueden cambiar el nombre artistico y faceclaim, pero si
pueden agregar un segundo faceclaim para los post o actividades no
relacionadas al grupo en caso de que el faceclaim asignado no te guste.

EDAD MAX: 22 afos.
EDAD MIN : 17 afos.

EUPS SISy ( NOMBRE ARTISTICO)
) Tinkerbell.
EUPS =Ny (NOMBRE COMPLETO)

) Park Ji-Eun.
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St &t ( FECHA DE NACIMIENTO,EDAD )
) 25 de Abril del 2005, 20 anos.
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gr&tgt&s (LUGAR DE
NACIMIENTO,NACIONALIDAD )

) Cheongju-si - Corea del sur, Sur coreana.
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) Jeong Saebi.

gh XHe &t ( BACKUP CLAIM)
] por si no te gusta el faceclaim, puedes elegir otro para post.

—— &gt & (CURIOSIDADES, MIN 10 MAX 20)



) Tiene oido absoluto, esta es la base de su increible intuicion
para detectar errores de ritmo, timing o notas en el escenario.

) Es hija unica de dos profesores de arte, de alli naci6 su interés
en la musica.

) Su fascinacién por el rap comenzé escuchando a raperos
underground coreanos de la década de 2010, ademas colecciona vinilos
de hip-hop y R&B.

) Desde los 15 afios es amante fiel del matcha, le da bastante
energia y vitalidad para todas sus actividades del dia.

} Es altamente cinestésica, por lo que necesita tocar los objetos
o practicar fisicamente una y otra vez para asimilar completamente un
movimiento o un concepto ritmico.

] Es daltonica de nacimiento, mas especificamente protanopia,
por lo que no puede percibir el color rojo.

) Le gusta ayudar a las otras miembros con pequerios ajustes de
ropa, maquillaje o cabello.

) Antes de motivar a sus companeras, siempre las escucha
atentamente para dar el consejo exacto que necesitan, es muy buena
oyente.

) Inventa pequeios movimientos, gestos o ad-libs de baile que

duran solo unos segundos y que sirven para conectar su linea de rap con
la siguiente seccion vocal de otra miembro, o con un cambio de formacion.

) En los MVs o presentaciones pregrabadas, improvisa algunos
movimientos para interactuar directamente con la camara, afiadiendo
pequefos gestos que solo tienen sentido desde ese angulo, su rapidez
mental le permite calcular el tiempo y el angulo para un impacto visual.



