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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat 
karunia dan rahmat-Nya saya dapat menyelesaikan makalah yang berjudul 
“PERAN TEKNOLOGI DIGITAL DALAM MENINGKATKAN KREATIVITAS 
DAN INOVASI GENERASI MUDA” ini tepat pada waktunya. Penulisan 
makalah ini diajukan untuk memenuhi tugas “Infinity Orientation Time (IOT)”. 

Saya menyadari sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan makalah 

ini tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak sejak awal penyusunan 

hingga terselesaikannya makalah ini. Dengan ini penulis menyampaikan terima 

kasih kepada: 

1.​ Universitas Pendidikan Ganesha yang memberikan sarana dan prasarana 

untuk penyusunan makalah. 

2.​ Kakak pendamping kelompok yang senantiasa membimbing dan memberi 

arahan dan petunjuk yang jelas sehingga dapat menyelesaikan tugas ini 

dengan baik. 

Saya menyadari bahwa makalah ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, 

Saya sangat terbuka pada kritik dan saran yang bersifat membangun. Semoga 

makalah ini dapat bermanfaat bagi perkembangan ilmu di kalangan Universitas 

Pendidikan Ganesha bahkan masyarakat luas. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di era modern seperti sekarang, kemajuan teknologi digital telah 

membawa perubahan yang signifikan dalam berbagai aspek kehidupan 

manusia. Cara kita hidup, bekerja, dan belajar mengalami transformasi yang 

tak terelakkan akibat pesatnya perkembangan teknologi. Generasi muda, yang 

sering disebut sebagai digital natives, adalah kelompok yang paling merasakan 

dampak ini. Mereka tumbuh di tengah arus perkembangan teknologi yang 

terus bergerak maju, menjadikan teknologi digital sebagai bagian integral dari 

kehidupan sehari-hari mereka. Bagi generasi ini, teknologi bukan hanya alat 

yang mempermudah akses terhadap informasi, tetapi juga menjadi sarana yang 

memperluas cakrawala mereka untuk berkreasi dan berinovasi. Teknologi 

digital telah membuka peluang tak terbatas dalam berbagai bidang, mulai dari 

pendidikan, seni, bisnis, hingga ilmu pengetahuan. Generasi muda kini 

memiliki kebebasan untuk mengeksplorasi ide-ide baru, menciptakan solusi 

inovatif, dan berkontribusi secara lebih signifikan terhadap masyarakat. 

Dengan teknologi di tangan mereka, batasan-batasan tradisional mulai 

terkikis, memberi ruang bagi lahirnya kreativitas tanpa batas dan inovasi yang 

dapat mengubah dunia. 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah berdasarkan latar belakang adalah sebagai berikut: 

1.​ Bagaimana kemajuan teknologi digital mempengaruhi cara hidup, bekerja, 

dan belajar generasi muda yang dikenal sebagai digital natives? 

2.​ Sejauh mana teknologi digital berperan dalam membuka peluang untuk 

eksplorasi kreatif dan inovasi di kalangan generasi muda? 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari makalah ini adalah: 

1.​ Mengetahui dampak kemajuan teknologi digital terhadap cara hidup, 

bekerja, dan belajar generasi muda. 
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2.​ Mengetahui peran teknologi digital dalam meningkatkan kreativitas dan 

inovasi generasi muda di berbagai bidang. 
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BAB II  

PEMBAHASAN 

Kemajuan teknologi digital di era modern ini telah membawa perubahan besar 

dalam berbagai aspek kehidupan, khususnya bagi generasi muda yang dikenal 

sebagai digital natives. Generasi ini tumbuh dan berkembang dalam lingkungan 

yang sangat dipengaruhi oleh teknologi, menjadikan teknologi digital sebagai 

bagian tak terpisahkan dari keseharian mereka. Transformasi digital ini tidak 

hanya mengubah cara generasi muda mengakses informasi, tetapi juga 

menciptakan peluang besar bagi mereka untuk mengeksplorasi kreativitas dan 

inovasi di berbagai bidang. 

2.1 Dampak Teknologi Digital pada Cara Hidup, Bekerja, dan Belajar 

Generasi Muda 

Teknologi digital telah mendefinisikan ulang cara hidup, bekerja, dan 

belajar generasi muda. Dengan akses yang luas ke internet dan perangkat 

digital, generasi ini memiliki kemudahan dalam mendapatkan informasi 

secara real-time. Proses belajar yang dulu terbatas pada ruang kelas kini dapat 

dilakukan di mana saja dan kapan saja melalui platform e-learning dan video 

tutorial. Dalam konteks bekerja, teknologi digital memungkinkan lahirnya 

berbagai profesi baru yang sebelumnya tidak terpikirkan, seperti content 

creator, digital marketer, dan game developer. Generasi muda kini tidak hanya 

sebagai pengguna teknologi, tetapi juga sebagai pencipta dan inovator yang 

memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan produktivitas dan kreativitas 

mereka. 

2.2 Peran Teknologi Digital dalam Meningkatkan Kreativitas dan Inovasi 

Teknologi digital telah membuka pintu bagi generasi muda untuk 

mengembangkan kreativitas dan inovasi mereka. Dengan adanya aplikasi dan 

platform digital seperti software desain grafis, editing video, dan media 

sosial, generasi muda dapat mengekspresikan ide-ide kreatif mereka dengan 

lebih mudah dan luas. Selain itu, platform digital juga menyediakan ruang 

untuk kolaborasi global, memungkinkan generasi muda untuk berbagi ide dan 

bekerja sama dengan individu lain di seluruh dunia. Inovasi dalam bidang 
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teknologi juga mendorong munculnya solusi kreatif untuk berbagai 

permasalahan sosial dan lingkungan, di mana generasi muda memainkan 

peran penting sebagai agen perubahan. 
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BAB III  

PENUTUP 

3.1 Kesimpulan 

Kemajuan teknologi digital telah membawa dampak signifikan pada 

kehidupan generasi muda, terutama dalam cara mereka hidup, bekerja, dan 

belajar. Teknologi ini telah memungkinkan generasi muda untuk mengakses 

informasi dengan cepat dan mudah, menciptakan peluang baru di berbagai 

bidang, dan memfasilitasi kreativitas serta inovasi. Generasi muda tidak hanya 

berperan sebagai pengguna teknologi, tetapi juga sebagai kreator yang dapat 

memanfaatkan teknologi untuk mendorong perubahan positif di masyarakat. 

Dengan teknologi digital, batasan tradisional dalam kreativitas dan inovasi 

mulai terkikis, memungkinkan generasi muda untuk berkolaborasi dan 

menghasilkan solusi inovatif yang relevan dengan tantangan zaman. 

3.2 Saran 

Makalah ini masih memiliki kekurangan, dan kami sangat menghargai jika ada 

saran dan masukan untuk perbaikan. 
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