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REGULAMIN OFICJALNY

Counter-Strike 2 - 5 na 5 OPEN
Eliminacje online oraz finaty LAN w ramach BBGF 4.0

Rozdziat I. Organizator i wydarzenie

§ 1. Podmioty odpowiedzialne

Organizatorem Gtéwnym turnieju jest Stowarzyszenie ,,Esport Polska” z siedzibg w Bielsku-Biatej (KRS:
0000639135, NIP: 9372685743, REGON: 365503333), zwane dalej ,,Organizatorem”.

Turniej odbywa sie w ramach Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0 i sktada sie z dwdch etapdw: eliminacji
przeprowadzanych online oraz finatdw LAN rozgrywanych w Hali Pod Debowcem.

Nadzdr nad przestrzeganiem niniejszego Regulaminu sprawuje Gtéwny Sedzia Turnieju, ktory rozstrzyga spory
dotyczgce przebiegu sportowego zawoddw. Organizator powotuje Zespdt Wsparcia Technicznego oraz moze
delegowac sedziow pomocniczych, zwanych dalej adminami, do nadzorowania poszczegdlnych spotkan.

Partnerzy turnieju, sponsorzy oraz patroni medialni nie majg wptywu na decyzje sedziowskie ani na ksztatt
drabinki turniejowe;j.

Uczestnik jest zobowigzany przestrzegaC réwnieZ regulaminu festiwalu BBGF 4.0 oraz regulaminu obiektu Hali Pod
Debowcem, a takze stosowac sie do polecen stuzb porzgdkowych i pracownikéw hali.

§ 2. Cele rozgrywek

Celem turnieju jest promowanie e-sportu jako dyscypliny, ktdra rozwija refleks, umiejetnoS¢ analizy, komunikacje
oraz kulture osobistg uczestnikow.

Organizator krzewi zasade Safe Gaming i nie toleruje toksycznych zachowan, mowy nienawisSci ani agresji.

Organizator dgzy do budowania wizerunku gracza komputerowego jako osoby zdyscyplinowanej, ktéra rywalizuje
w duchu fair play.

Turniej ma integrowac spotecznoS$c¢ graczy najpierw podczas eliminacji online, a nastepnie podczas wspdlnego
finatu LAN w Hali Pod Debowcem.

§ 3. Komunikacja

Oficjalnymi Zrédtami informacji o turnieju sg strona internetowa www.bbgf.pl, adres poczty elektronicznej
turnieje@bbgf.pl oraz serwer Discord wskazany uczestnikom po przyjeciu zgtoszenia, w szczegdlnos$ci kanat
,Ogloszenia”.

W etapie eliminacji online wsparcie sedziowskie jest dostepne wytgcznie na serwerze Discord. W etapie LAN
wywotania meczowe ogfasza sie jednoczeS$nie na Discordzie oraz w strefie turniejowe;j.

W turnieju druzynowym jedynym oficjalnym rozméwcg sedziego jest kapitan druzyny. Kapitanowie oraz
zawodnicy indywidualni sg zobowigzani $ledzi€ ogtoszenia przez caty czas trwania zawoddw. W dniu finatéw LAN
uczestnicy przebywajg w strefie turniejowej i stawiajg sie na wezwanie sedziego.

§ 4. Terminy, miejsce i odptatnos$¢

e =

Wydarzenie Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0
Konstrukcja turnieju Eliminacje online, a nastepnie finaty LAN
Ramy festiwalu 2-4 pazdziernika 2026 roku
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Godziny otwarcia hali pigtek i sobota od 10:00 do 20:00, niedziela od 10:00 do 18:00

Termin eliminacji online 27.09.2026-01.10.2026

Termin przyjmowania zgloszen 26.09.2026

Platforma eliminacji online Discord i mecz custom, FACEIT lub Challengermode

Liczba druzyn w finale LAN Cztery druzyny, chyba Ze Organizator ogtosi inng liczbe przed startem eliminacji
Termin finalu LAN 03.10.2026 (sobota), 16:00

Hala Widowiskowo-Sportowa imienia Zbigniewa Pietrzykowskiego w

I il 40 Bielsku-Biatej (Hala Pod Debowcem), 43-300 Bielsko-Biata, ul. Karbowa 26

Wpisowe Udziat w turnieju jest bezptatny
Wstep na festiwal Kazdy zawodnik sktadu meczowego musi posiada¢ bilet albo karnet BBGF 4.0
Kontakt turnieje@bbgf.pl, www.bbgf.pl, telefon +48 518 021 022

Eliminacje odbedg sie w przypadku zgltoszenia na turniej wiecej niz czterech druzyn.

Udziat w turnieju jest bezptatny. WejScie na teren festiwalu w dniu zawodéw LAN wymaga waznego biletu albo
karnetu BBGF 4.0. Sam wpis na liste turniejowg nie zastepuje biletu wstepu.

Zgtoszenie sie do turnieju i przystgpienie do rozgrywek oznaczajg akceptacje niniejszego Regulaminu. Regulamin
wchodzi w zycie z dniem opublikowania na stronie www.bbgf.pl.

W strefie turniejowej zabrania sie spozywania alkoholu, korzystania z uzywek, uprawiania hazardu oraz ich
promocji. Uczestnik, ktory umysinie zniszczy sprzet Organizatora, ponosi odpowiedzialnoS¢ za koszt naprawy albo
wymiany na zasadach ogdlnych.

Turniej nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy o grach hazardowych. Nagrody stanowig przyrzeczenie publiczne
w rozumieniu artykutu 919 Kodeksu cywilnego.

§ 5. Wiek, zgody i weryfikacja tozsamosci
W turnieju moze wzig€ udziat osoba, ktdra najpdzniej w dniu danego etapu zawoddw ukonczyta 13. rok zycia.

Osoba niepetnoletnia startuje wytgcznie po dostarczeniu pisemnej zgody rodzica albo opiekuna prawnego. Zgode
w formie skanu mozna przestac na adres turnieje@bbgf.pl przed rozpoczeciem eliminacji. Oryginat zgody
uczestnik albo opiekun sktada najpdzniej podczas check-inu na zawodach LAN. Zgoda opiekuna obejmuje
o$wiadczenie o braku przeciwwskazan zdrowotnych dziecka do udziatu w turnieju e-sportowym, zgode na
przetwarzanie danych oraz zgody dotyczgce wizerunku opisane w § 23.

Uczestnik petnoletni sktada pisemne albo elektroniczne oSwiadczenie, w ktérym potwierdza, Ze zapoznat sie z
Regulaminem, nie ma przeciwwskazah zdrowotnych do udziatu w turnieju e-sportowym, startuje na wiasng
odpowiedzialno$¢ oraz udziela zgdd dotyczgcych wizerunku w zakresie opisanym w § 23.

Organizator moze w dniu zawodow poprosi€ o okazanie dokumentu tozsamosci w celu potwierdzenia wieku i
tozsamosci oraz porownac nick zgtoszony w formularzu z kontem uzywanym w grze. Dane z dokumentu
tozsamosci stuzg wylgcznie doraznej weryfikacji i nie sg kopiowane, skanowane ani utrwalane, z wyjgtkiem
danych juz podanych w zgtoszeniu. Brak dokumentu, brak zgody opiekuna albo istotna niezgodnos$¢ konta
skutkuje niedopuszczeniem do startu.

Druzyna, ktdra awansuje z eliminacji online i nie stawi sie¢ na obowigzkowym check-inie LAN, traci prawo udziatu w
finale. Gtéwny Sedzia moze w takiej sytuacji dosung¢ do drabinki kolejny zespét z eliminacji, o ile ogtosi te
mozliwos$C¢ przed rozpoczeciem drabinki LAN.
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Rozdziat Il. Sktady druzyn i zapisy

§ 6. Sktad druzyny

Sktad meczowy druzyny wynosi doktadnie pieciu zawodnikéw. Druzyna moze zgtosi¢ najwyzej dwdch zawodnikéw
rezerwowych, ktorych dane nalezy poda¢ imiennie przed pierwszym meczem eliminacji.

Zawodnik moze by¢ zapisany tylko w jednej druzynie. Préba gry w wiecej niz jednym sktadzie skutkuje
dyskwalifikacjg wszystkich powigzanych zespotéw.

Zmiane zawodnika podstawowego na rezerwowego kapitan zgtasza sedziemu najpdzniej trzydziesSci minut przed
meczem online albo dwadzieScia minut przed meczem LAN. Po rozpoczeciu lobby albo po wejSciu druzyny na
serwer zmiana skfadu jest niedopuszczalna.

Nie rozgrywa sie spotkan w formacie czterech zawodnikéw przeciwko pieciu ani czterech przeciwko czterem.
Druzyna, ktéra nie jest w stanie wystawic pieciu gotowych zawodnikéw, przegrywa spotkanie walkowerem. Nie
rozpoczyna si€ meczu, jezeli ktéra$ ze stron ma na stanowisku albo na serwerze mniej niz pieciu zawodnikow.

§ 7. Zgloszenia

Druzyna zgtasza sie przez formularz zamieszczony na stronie www.bbgf.pl albo przez wiadomos$¢ elektroniczng
wystang na adres turnieje@bbgf.pl. Zgtoszenie zawiera nazwe druzyny, imi€ i nazwisko kazdego zawodnika, nick w
grze, nazwe uzytkownika Discord, wiek, adres e-mail kapitana oraz dane ewentualnych rezerwowych.

Obowigzkiem kapitana jest sprawdzenie czy druzyna otrzymata potwierdzenie przyjecia zgtoszenia. W razie braku
potwierdzenia nalezy ponowi¢ zgloszenie.

Organizator moze odmowicC przyjecia zgtoszenia w przypadku naruszenia zasad niniejszego Regulaminu albo
wyczerpania limitu miejsc.

Przed rozpoczeciem drabinki eliminacyjnej kapitan potwierdza gotowoS$¢ druzyny na Discordzie. Brak check-inu
oznacza skre$lenie druzyny z listy. Check-in przed finatem LAN odbywa sie w biurze zawodéw w Hali Pod
Debowcem, w godzinach ogtoszonych na Discordzie.

Kazdy zawodnik postuguje sie publicznym kontem Steam, ktérego nick jest zgodny ze zgtoszeniem. Konto musi
posiadac tgcznie co najmniej sto godzin rozegranych w CS:GO albo CS2. Zawodnik, ktéry w ciggu ostatnich
dwudziestu czterech miesiecy otrzymat blokade VAC, to jest Valve Anti-Cheat, albo inng oficjalng blokade za
oszustwa, nie moze wzig€ udziatu w turnieju. Nazwa druzyny oraz awatar nie mogg zawierac tresci politycznych,
religijnych ani wulgarnych i powinny odpowiada¢ kategorii wiekowej PEGI 16.

Rozdziat Ill. Etapy rozgrywek

§ 8. Etap pierwszy — eliminacje online

Eliminacje online wyfaniajg druzyny, ktére uzyskujg prawo gry w finale LAN. Docelowo do finatu LAN awansujg
cztery druzyny. Organizator moZe przed rozpoczeciem pierwszego meczu eliminacji ogtosi€ inng liczbe miejsc na
LAN; w takim przypadku obowigzuje liczba podana w ogtoszeniu, a Gtéwny Sedzia publikuje dostosowang
drabinke.

Eliminacje rozgrywane sg systemem pucharowym Single Elimination, czyli z jedng przegrang i odpadnieciem z
turnieju. Sposodb rozstawienia drabinki ogtasza sedzia przed startem. Drabinka moZze zosta¢ wylosowana albo
utozona wedtug kolejnoSci check-inu. Przy nieparzystej liczbie druzyn wolne miejsce w parze oznacza
automatyczny awans, zwany bye.

Mecze eliminacyjne rozgrywane sg w formacie BO1 (Best of One), czyli do wygrania jednej mapy.
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Spotkania odbywajg sie kolejno wedtug drabinki. Samodzielne przektadanie meczu jest niedozwolone. Sedzia
moze wyznaczy¢ inne okno tego samego dnia eliminacji wylgcznie wtedy, gdy zgodzg sie na to obie strony oraz
sedzia.

Druzyna ma obowigzek stawiC sie w petnym sktadzie na serwerze albo w lobby w ciggu pietnastu minut od
godziny wyznaczonej na Discordzie. Po uptywie tego czasu sedzia przyznaje walkower. Nie rozgrywa si€ meczu przy
sktadzie mniejszym niz pieciu zawodnikdw.

Wsparcie administracji w fazie online jest dostepne wyfgcznie na serwerze Discord. Przerwa miedzy mapami albo
grami tej samej serii nie mozZe przekroczy¢ dziesieciu minut.

§ 9. Etap drugi — finaly LAN

W finale LAN biorg udziat wytgcznie druzyny, ktére awansowaty z eliminacji online i przeszty check-in w Hali Pod
Debowcem.

Przy czterech druzynach drabinka obejmuje dwa pétfinaty oraz finat. Mecz o trzecie miejsce rozgrywa sie
wylgcznie wtedy, gdy Gtéwny Sedzia ogtosi to przed rozpoczeciem pétfinatéw. Przy innej liczbie zespotdéw sedzia
publikuje drabinke w dniu zawododw. Pary pdtfinalowe wynikajg z drabinki opublikowanej po zakohczeniu
eliminacji albo — jezeli eliminacje nie wytonity rozstawienia — z losowania przeprowadzonego po check-inie LAN.
Mecze poffinatowe, mecz o trzecie miejsce — jezeli jest rozgrywany — oraz finat rozgrywane sg w formacie BO3
(Best of Three), czyli do dwdch wygranych map.

Druzyna ma obowigzek stawi¢ sie w petnym sktadzie na wyznaczonym stanowisku w ciggu dziesieciu minut od

wywotania przez sedziego. Po uptywie tego czasu sedzia przyznaje walkower.

Kazdy zawodnik sktadu meczowego musi posiadaC wazny bilet albo karnet BBGF 4.0. Spotkania na LAN rozgrywa
sie kolejno, bez mozliwos$ci samodzielnego przektadania meczu.

Rozdziat llla. Zasady techniczne gry Counter-Strike 2

§ 10. Wersja gry, serwery i sprzet
Wszystkie mecze rozgrywa si€ na aktualnej w danym dniu wersji gry Counter-Strike 2.

W etapie online mecze toczg sie na serwerach wskazanych przez Organizatora. Szczegétowq platforme oraz
sposdb ochrony przed oszustwami Organizator ogtasza przed rozpoczeciem eliminacji.

W etapie LAN mecze toczg sie wylgcznie na stanowiskach i serwerach przygotowanych przez Organizatora.
Zawodnik moze korzystaC z wtasnej myszy, klawiatury, podktadki i stuchawek. Podigczenie no$nika USB oraz
instalacja jakiegokolwiek oprogramowania wymagajg uprzedniej zgody sedziego technicznego.

Zabrania sie stosowania makr sprzetowych, w szczegélno$ci funkcji przyspieszajgcych strzat, skryptow kontroli
odrzutu oraz skryptéw utatwiajgcych skoki. Dozwolona jest wylgcznie konfiguracja oparta na natywnych plikach
gry, to jest plikach .cfg oraz autoexec.

§ 11. Ustawienia meczu

Obowigzuje system MR12, co oznacza, ze potowa kohczy sie po dwunastu rundach, a mape wygrywa druzyna,
ktora jako pierwsza zdobedzie trzynascie rund.

Czas rundy wynosi jedng minute i pieCdziesigt pie¢ sekund. Czas zamroZenia na poczgtku rundy wynosi
pietnascie sekund.

W dogrywce rozgrywa sie dwie pofowy po trzy rundy, a budZet startowy kazdej druzyny wynosi dziesie¢ tysiecy
dolaréw w walucie gry.

Kazda druzyna dysponuje dwiema przerwami taktycznymi po trzydzie$ci sekund na kazdg potowe. Przerwe
zgtasza sie komendg serwera albo przez sedziego.
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§ 12. Pula map i procedura veto

Oficjalna pula map obejmuje Mirage, Inferno, Dust Il, Nuke, Ancient, Anubis oraz Cache. Mapa Overpass nie
wchodzi do puli, poniewaz od Premier Season 5 zostata zastgpiona mapg Cache. JeZeli producent gry zmieni pule
miedzy dniem publikacji Regulaminu a dniem meczu, obowigzuje komunikat sedziego wydany przed spotkaniem.

Wybdér map odbywa sie procedurg veto pod nadzorem admina, na Discordzie albo przy stanowisku. O kolejnoSci
odrzucania i wybierania map decyduje rzut monetg przeprowadzony przez sedziego. Po zatwierdzeniu mapa nie
podlega zmianie.

W meczu BO1 druzyny naprzemiennie odrzucajg mapy, az pozostanie jedna mapa, na ktdrej rozgrywa sie
spotkanie.

W meczu BO3 druzyny stosujg kolejno$¢: dwa odrzucenia, dwa wybory, dwa odrzucenia oraz mapa rozstrzygajgca,
zwana Deciderem.

§ 13. Wybér stron

W meczu BO1 o wyborze strony decyduje runda noZowa. Zwyci€zca rundy noZowej niezwtocznie deklaruje
pozostanie na stronie albo zmiane strony. Umysine przecigganie rundy nozowej, w szczegdlnosci przez uciekanie
po mapie, skutkuje przyznaniem wyboru strony przeciwnikowi. W razie nierozstrzygniecia rundy nozowej o
zwyciestwie decyduje suma punktéw zdrowia zawodnikéw, ktérzy pozostali przy zyciu.

W meczu BO3 druzyna, ktdra nie wybrata danej mapy, wybiera strone, na ktérej rozpocznie spotkanie. Na mapie
rozstrzygajgcej, zwanej Deciderem, o stronie ponownie decyduje runda nozowa.

§ 14. Przerwy techniczne i btedy mapy

Jezeli zawodnik utraci potgczenie przed zadaniem jakichkolwiek obrazen w danej rundzie, runde restartuje sie, a
gre wstrzymuje sie do powrotu zawodnika. Jezeli roztgczenie nastgpi po zadaniu obrazen, runde dokancza sie, po
czym nastepuje przerwa techniczna.

Laczny czas przerwy technicznej jednej druzyny na mape nie moze przekroczyC dziesieciu minut. Po uptywie tego
limitu sedzia wznawia gre niezaleZnie od tego, czy problem zostat usuniety.

Zabrania sie chodzenia po niewidzialnych krawedziach mapy oraz wychodzenia poza obszar wyznaczony
teksturami. Podsadzanie jest dozwolone, o ile podsadzany zawodnik nie widzi przez tekstury i nie znajduje si€ poza
mapg. Wykorzystanie btedu umozliwiajgcego widzenie przez dym albo ogien skutkuje przegrang mapy. Zagranie
sporne zgtasza sie natychmiast, wstrzymujgc gre.

§ 15. Wznowienie gry po pauzie

Po zakonczeniu pauzy taktycznej serwer wznawia runde automatycznie wraz z kofhicem odliczania. Zawodnicy majg
obowigzek wrdci€ na pozycje sprzed pauzy i nie mogg w jej trakcie zdobywac informacji, ktérych nie mieliby w
normalnym przebiegu rundy.

Pauze techniczng zdejmuje sedzia albo kapitan wskazany przez sedziego, i to dopiero wtedy, gdy obie druzyny
potwierdzg na czacie albo ustnie gotowo$¢ do wznowienia. Do chwili potwierdzenia obu stron gra pozostaje
wstrzymana, z zastrzezeniem limitu czasu okreSlonego w § 14.

Jezeli pauza przerwata runde przed pierwszym obrazeniem, sedzia moze zarzgdzi€ restart tej rundy. Jezeli pauza
nastgpita po zadaniu obrazen, runde wznawia si€ od stanu, w ktdrym zostata zatrzymana, chyba Ze sedzia uzna
restart za jedyny sprawiedliwy sposdb kontynuacji.

Wznowienie gry bez zgody sedziego, w szczegdlnoSci zdjecie pauzy w chwili, gdy przeciwnik nie jest gotowy,
stanowi zachowanie niesportowe i moze skutkowac ostrzezeniem albo powtérzeniem rundy.
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Uzycie oprogramowania wspomagajgcego celowanie, widzenie przez przeszkody albo radar, a takZe ingerencja w
pliki gry, skutkuje dyskwalifikacjg. Udostepnianie hasta do serwera meczowego osobom spoza sktadu jest
zabronione.

Rozdziat IV. Fair play, transmisje i kary

§ 16. Zachowania zabronione

Zabrania sie uzywania wulgaryzmdw, obrazania innych oséb, prowokowania przeciwnika na sali, na czacie gry oraz
na Discordzie, a takZe stosowania niesportowego dopingu, w tym krzyku w strone rywala i Swiecenia Swiattem w
oczy.

Wszelkie przejawy rasizmu, ksenofobii, seksizmu, homofobii, gréZb albo agres;ji fizycznej skutkujg natychmiastowg
dyskwalifikacjg oraz nakazem opuszczenia strefy rozgrywek.

Zabrania sie stosowania programdw wspomagajgcych, skryptéw, makr sprzetowych, wykorzystywania btedow gry,
gry na cudzym koncie, a takze podglgdania transmisji wtasnego meczu w celu uzyskania przewagi.

Zabrania sie ustawiania wynikow, celowego podktadania sie, atakdw uniemozliwiajgcych gre przeciwnikowi,
odtgczania kabli, zagtuszania oraz tgczenia sie z serwerem, ktory nie zostat wskazany przez sedziego.

Zabrania sie porozumiewania z publicznos$cig oraz z osobami spoza sktadu meczowego w trakcie rundy albo gry,
chyba ze sedzia wyrazZnie zezwoli na obecnos¢ trenera przy drafcie.

§ 17. Transmisje

Organizator oraz wskazani przez niego komentatorzy mogg transmitowa¢ mecze etapu online i etapu LAN.
Transmisja przebiegu meczu w celach relacyjnych nalezy do organizacji zawoddw i zostata omdéwiona w § 23.
Przed spotkaniem objetym transmisjg sedzia informuje kapitanéw o obowigzujgcej procedurze, w szczegdlnosci o
opdznieniu obrazu oraz o zakazie podglgdania transmisji.

Uczestnik moze transmitowa¢ wtasny mecz pod warunkiem, Ze spotkanie nie jest w tym samym czasie nadawane
na kanale Organizatora albo Ze stosuje opdznienie nie krétsze niz dwie minuty, jeZeli sedzia takie opdZnienie
wskaze.

§ 18. Kary

Gtéwny Sedzia moze zastosowac ostrzeZenie ustne, ostrzezenie oficjalne, orzeczenie przegranej rundy, mapy albo
gry, walkower albo dyskwalifikacje z turnieju. W przypadkach szczegdlnie razgcego oszustwa Organizator moze
dodatkowo odméwi¢ przyjecia zgloszenia tej samej osoby w kolejnych zawodach.

Dwa oficjalne ostrzeZenia oznaczajg dyskwalifikacje z meczu. Decyzje sedziowskie dotyczgce przebiegu
sportowego meczu, w tym walkowera i wyniku, sg wigzgce dla uczestnikdéw w ramach zawoddw.

Niniejszy Regulamin nie ogranicza uprawnien przystugujacych uczestnikom na podstawie przepiséw powszechnie
obowigzujgcych, w tym uprawnien konsumenta oraz praw wynikajgcych z RODO.

Rozdziat V. Protesty, reklamacje, nagrody, dane i postanowienia koncowe

§ 19. Protesty sedziowskie

Protest dotyczgcy przebiegu meczu kapitan albo zawodnik indywidualny zgtasza w etapie online na kanale
sedziowskim Discorda najpdzniej w ciggu pietnastu minut od zakornczenia mapy albo gry i dotgcza dowdd, to jest
numer rundy, zrzut ekranu, nagranie albo powtdrke. W etapie LAN protest zgtasza sie przez podniesienie reki
najpdzniej w ciggu pieciu minut od zakonczenia gry i przed zatwierdzeniem wyniku przez admina.
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Po zatwierdzeniu wyniku protestu sedziowskiego nie rozpatruje sie. Skargi oparte wytgcznie na subiektywnym
odczuciu, bez dowodu, nie podlegajg rozpoznaniu. W sprawach skomplikowanych Organizator moze wyda¢
werdykt w ciggu czterdziestu oSmiu godzin.

§ 20. Reklamacje organizacyjne

Reklamacja dotyczgca organizacji turnieju, nagrdd, danych osobowych albo innych spraw niemeczowych nie jest
protestem sedziowskim i sktada sie jg na adres turnieje@bbgf.pl.

Reklamacja powinna zawiera€ imie i nazwisko zgtaszajgcego, nazwe druzyny albo nick, opis stanu faktycznego oraz
zgdanie. Organizator odpowiada na reklamacje w terminie czternastu dni od jej otrzymania, na adres e-mail, z
ktérego reklamacje wystano.

§ 21. Nagrody i ich odbior

Nagrody przystugujg za miejsca zajete w klasyfikacji finatu LAN, a w turnieju wytgcznie stacjonarnym — za miejsca
w klasyfikacji generalnej. Wreczenie nagrdd nastepuje w dniu finatu, w strefie turniejowej, po zakonczeniu
ostatniego meczu.

Nagrode odbiera osobiScie zwyciezca, a w przypadku osoby niepetnoletniej — rodzic albo opiekun prawny. Kapitan
druzyny moze odebraC nagrode druzynowg po pisemnym potwierdzeniu, ze przekaze jg sktadowi; sporéw o
podziat nagrody wewngtrz druzyny Organizator nie rozstrzyga.

Nagroda jest niezbywalna i nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniezny, chyba ze Organizator wyrazi na to
zgode na piSmie. JeZeli zwyciezca nie odbierze nagrody podczas ceremonii, Organizator wzywa go e-mailem do
wskazania sposobu odbioru w terminie czternastu dni. Po bezskutecznym uptywie kolejnych trzydziestu dni od
wezwania uznaje sie, Ze zwyciezca zrzekt sie nagrody.

W czasie ceremonii wreczenia nagrod Organizator moze wykonywa¢ dokumentacje fotograficzng oraz materiat
wideo na zasadach opisanych w § 23.

§ 22. Podatek od nagréd
Nagrody nie podlegajg opodatkowaniu.

§ 23. Wizerunek

Warunkiem udziatu w turnieju jest zgoda na utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku uczestnika w zakresie
niezbednym do przeprowadzenia zawoddéw. Zgoda ta obejmuje transmisje meczu, ogtoszenie wyniku, relacje z hali
oraz materiaty sprawozdawcze z danego spotkania. Bez tej zgody Organizator nie moze rzetelnie przeprowadzi¢
turnieju otwartego dla publicznoSci i transmisji.

Odrebna zgoda dotyczy wykorzystania wizerunku w materiatach marketingowych Organizatora i festiwalu BBGF,
wykraczajgcych poza relacje z konkretnego meczu, w szczegdlnoSci w reklamach kolejnych edycji. Tej zgody
uczestnik, a w przypadku osoby niepetnoletniej opiekun, moze odméwi¢ albo jg pdézniej wycofaé, co nie wptywa
na prawo udziatu w turnieju.

Zgody, o ktérych mowa powyzej, obejmujg utrwalenie i rozpowszechnianie wizerunku na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej oraz w internecie, na stronach Organizatora, w mediach spoteczno$ciowych oraz na
platformach transmisyjnych. Zgode marketingowg mozna wycofa¢ w kazdym czasie, piszgc na adres
turnieje@bbgf.pl. Wycofanie nie wptywa na legalno$¢ wykorzystania wizerunku dokonanego przed wycofaniem
zgody.

W imieniu osoby niepetnoletniej obu zgdd udziela rodzic albo opiekun prawny w oSwiadczeniu, o ktérym mowa w
§5.

§ 24. Ochrona danych osobowych
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Administratorem danych osobowych uczestnikdéw jest Organizator, to jest Stowarzyszenie ,Esport Polska” z
siedzibg w Bielsku-Biatej (KRS: 0000639135, NIP: 9372685743, REGON: 365503333). W sprawach dotyczgcych
danych osobowych mozna pisaC na adres turnieje@bbgf.pl.

Organizator przetwarza nastépujgce kategorie danych: imie i nazwisko, wiek, adres e-mail, nick albo identyfikator
konta w grze, nazwe uzytkownika Discord, przynalezno$¢ do druzyny, wyniki sportowe oraz — jezeli przepisy
podatkowe tego wymagajg — dane potrzebne do rozliczenia nagrody, w tym PESEL i adres. Dokument toZsamoSci
okazywany na check-inie nie jest kopiowany ani utrwalany.

Podstawg przetwarzania jest artykut 6 ustep 1 litera b RODO, to jest wykonanie umowy o udziat w turnieju, ktorej
tre$¢ okresla niniejszy Regulamin, oraz artykut 6 ustep 1 litera c RODO, to jest obowigzki prawne administratora,
w szczegdlnosSci podatkowe i rachunkowe. Zgoda, o ktérej mowa w artykule 6 ustepie 1 literze a RODO, stanowi
podstawe wytgcznie wtedy, gdy przepis szczegdlny albo § 23 tego wymagaja, w szczegdlnosci dla marketingowego
wykorzystania wizerunku.

Odbiorcami danych mogg by¢: dostawca serwera Discord, ktérego serwery mogg znajdowac sie poza Europejskim
Obszarem Gospodarczym, w tym w Stanach Zjednoczonych; operator platformy drabinkowej wskazanej przed
eliminacjami; dostawcy transmisji, w szczegélnoSci YouTube oraz Twitch; podmioty obstugujgce hale i festiwal
BBGF w zakresie niezbednym do wpuszczenia na obiekt; a takze organy publiczne, gdy obowigzek udostepnienia
wynika z przepisu prawa.

Dane sg przechowywane przez czas trwania turnieju oraz przez okres przedawnienia roszczenh, a dane
rozliczeniowe i podatkowe — przez okres wymagany przepisami o rachunkowosci i ordynacji podatkowej. Po
uptywie tych okreséw dane sg usuwane albo anonimizowane.

Podanie danych oznaczonych w formularzu jako niezbedne jest dobrowolne, lecz konieczne do zawarcia umowy o
udziat w turnieju. Niepodanie tych danych uniemozliwia start. Organizator nie stosuje zautomatyzowanego
podejmowania decyzji, w tym profilowania, o ktérym mowa w artykule 22 RODO.

Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuni€cia, ograniczenia
przetwarzania, wniesienia sprzeciwu, przenoszenia danych oraz wycofania zgody, jezeli przetwarzanie opiera sie
na zgodzie. Wycofanie zgody nie wplywa na zgodnoSc¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed jej wycofaniem.
Przystuguje rowniez prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

§ 25. Odpowiedzialnos$¢, bezpieczenstwo i ubezpieczenie

Uczestnik bierze udziat w turnieju na wtasng odpowiedzialno$¢. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia
nastepstw nieszczesliwych wypadkdéw. Uczestnik moze we wiasnym zakresie wykupic¢ takie ubezpieczenie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za rzeczy osobiste pozostawione w strefie turniejowej, w szatni ani przy
stanowisku, z wyjgtkiem szkdd wynikajgcych z winy umy$inej Organizatora.

Gra komputerowa zawiera sekwencje szybko zmieniajgcych sie obrazéw. Osoby wrazliwe na Swiatto, w
szczegdlnosSci osoby z padaczkg fotogenng, powinny rozwazy€ udziat i w razie potrzeby skonsultowac sie z
lekarzem.

Organizator odpowiada za szkody wedtug przepiséw powszechnie obowigzujgcych i nie wytgcza
odpowiedzialnoSci za szkode wyrzgdzong umys$inie albo z razgcego niedbalstwa.

§ 26. Postanowienia koncowe

Organizator moze wprowadzi¢ zmiany w Regulaminie, gdy jest to konieczne z powodu awarii, zmiany wersji gry,
dziatania sity wyzszej albo zmiany liczby miejsc na LAN. Zmiana nie dziata wstecz i nie pogarsza sytuacji uczestnika
w zakresie juz rozegranych meczoéw, zatwierdzonych wynikow oraz przyznanych miejsc. O kazdej zmianie
Organizator informuje na Discordzie oraz na stronie www.bbgf.pl, a w dniu zawoddéw LAN — rowniez w strefie
turniejowej.
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Organizator moze odwotac turniej albo jego etap z przyczyn niezaleznych, w szczegdlnosci z powodu awarii
obiektu, decyzji stuzb albo zbyt matej liczby zgtoszen. W takim przypadku wpisowe nie pobrano, a zwrot kosztow
biletu festiwalowego nastepuje wedtug regulaminu BBGF 4.0. Organizator nie pokrywa kosztow dojazdu ani
noclegu.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje si€ przepisy prawa polskiego, w szczegdlno$ci Kodeks
cywilny oraz RODO. Spory niemajgce charakteru rozstrzygniecia sedziowskiego uczestnik moze zgtosi¢ w trybie
reklamacji z § 20, a nastepnie — jezeli nie zostang zatatwione — dochodzi¢ przed wtasciwym sgdem powszechnym.

Nieznajomo$¢ Regulaminu nie zwalnia uczestnika z obowigzku jego przestrzegania.

Stowarzyszenie Esport Polska - www.bbgf.pl - turnieje@bbgf.pl - strona 9



	Rozdział I. Organizator i wydarzenie 
	§ 1. Podmioty odpowiedzialne 
	§ 2. Cele rozgrywek 
	§ 3. Komunikacja 
	§ 4. Terminy, miejsce i odpłatność 
	§ 5. Wiek, zgody i weryfikacja tożsamości 

	Rozdział II. Składy drużyn i zapisy 
	§ 6. Skład drużyny 
	§ 7. Zgłoszenia 

	Rozdział III. Etapy rozgrywek 
	§ 8. Etap pierwszy – eliminacje online 
	§ 9. Etap drugi – finały LAN 

	Rozdział IIIa. Zasady techniczne gry Counter-Strike 2 
	§ 10. Wersja gry, serwery i sprzęt 
	§ 11. Ustawienia meczu 
	§ 12. Pula map i procedura veto 
	§ 13. Wybór stron 
	§ 14. Przerwy techniczne i błędy mapy 
	§ 15. Wznowienie gry po pauzie 

	Rozdział IV. Fair play, transmisje i kary 
	§ 16. Zachowania zabronione 
	§ 17. Transmisje 
	§ 18. Kary 

	Rozdział V. Protesty, reklamacje, nagrody, dane i postanowienia końcowe 
	§ 19. Protesty sędziowskie 
	§ 20. Reklamacje organizacyjne 
	§ 21. Nagrody i ich odbiór 
	§ 22. Podatek od nagród 
	§ 23. Wizerunek 
	§ 24. Ochrona danych osobowych 
	§ 25. Odpowiedzialność, bezpieczeństwo i ubezpieczenie 
	§ 26. Postanowienia końcowe 


