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CRITERIS D’AVALUACIO CURS 2025-26

AMBIT CIENCIES I TECNOLOGIA

MATERIA | TECNOLOGIA I DIGITALITZACIO

NIVELL 4t d'ESO

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Competencia especifica 1

Identificar i proposar problemes tecnologics amb iniciativa i creativitat, tot
estudiant les necessitats de I’entorn proper, aplicant estrategies i processos
col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i planificar solucions de
manera eficient i innovadora.

Competeéncia especifica 2

Aplicar diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant
procediments i recursos tecnologics tot preveient el cicle de vida dels productes
per construir solucions tecnoldgiques sostenibles que donin resposta a
necessitats plantejades.

Competeéncia especifica 3

Comunicar, argumentar i difondre idees i solucions tecnologiques en diferents
espais virtuals, emprant diversos recursos tot aplicant els elements i les
técniques necessaries per intercanviar la informacié i fomentar el treball en
equip.

Competeéncia especifica 4

Desenvolupar solucions sostenibles a problemes plantejats que incorporin
I'automatitzacié i les tecnologies emergents, per dissenyar i construir sistemes
de control programables i robotics.

Competeéncia especifica 5

Emprar les eines digitals de disseny i fabricacié, adaptant-les i configurant-les
a les necessitats tot aplicant els coneixements interdisciplinaris, per a una
produccido més eficient i sostenible.

Competeéncia especifica 6
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Analitzar processos tecnologics, valorant I'impacte en la societat i I’'entorn, tot
aplicant criteris de sostenibilitat, per fer un Us étic i ecosocialment

responsable de la tecnologia

COMPETENCIES TRANSVERSALS

1. Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre.

3.1. Emprendre accions, de forma proactiva, que mostrin comprensio i respecte per les emocions,
perspectives i experiencies dels altres valorant la diversitat mitjangant estratégies de comunicacio
efectiva, activa i empatica.

4.1. Argumentar de forma constructiva i amb autonomia, sobre les fortaleses i les debilitats
propies mitjancant I’'Us d’estratégies d’autoavaluacio i coavaluacio.

5.2. Anticipar i planificar, de manera autonoma, les accions més pertinents per aprendre
mitjancant processos de metacognicid i identificant I'error com una font d’aprenentatge.

5.4. Crear, amb suport si escau, instruments i estratégies d’autoavaluacié i coavaluacié en
processos d’autoregulacio de I'aprenentatge

2. Competéncia digital.

1.1. Utilitzar cercadors generics i especifics fent Us d’opcions avancades i seleccionant i aplicant
les estrategies més eficients en relacié amb el repte plantejat.

1.2. Seleccionar, de manera autonoma, la informacié trobada amb actitud critica a partir de la
verificacié realitzada en relacié amb el repte plantejat.

1.3. Emmagatzemar la informacié trobada referenciant les cerques per reutilitzar-la en relacié
amb el repte plantejat, respectant la propietat intel-lectual.

1.4. Recuperar eficientment la informacié emmagatzemada necessaria per donar resposta al repte
plantejat.

2.1. Seleccionar i configurar I'eina i el format més adequat en la creacié de continguts digitals, en
funcid de la tasca i de les seves necessitats, de manera autonoma.

2.2. Crear i editar produccions digitals avancades de manera autbnoma en tasques propies del
context escolar.

2.3. Aplicar els drets d’autoria propis i d'altres persones, identificant els continguts de la xarxa
sotmesos a drets d’autoria i també els de lliure distribucid.

3.2. Realitzar productes digitals de manera col-laborativa, tant per a creacions digitals com per a
I'organitzacié del treball en grup, seleccionant les eines col-laboratives més adequades.

4.2. Utilitzar els recursos digitals de manera legal, en entorns personals i educatius.

4.4, Evitar els riscos fisics, de manera autonoma, mantenint una postura saludable a partir de
criteris ergonomics en I'Us de tecnologies.

5.1. Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius (ordinadors, dispositius mobils i
altres) emprant els elements de programacié de manera apropiada, fent servir el programari i els
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llenguatges de programacio adients, per resoldre problemes concrets.

5.2. Dissenyar i implementar construccions i estructures complexes per resoldre problemes
concrets amb solucions creatives a través de la robotica.

3. Competéncia ciutadana.

1.1. Justificar els grans canvis del mén actual en els diferents ambits de les humanitats i de les
tecnologies, debatent les seves implicacions per a les generacions actuals i futures, a partir de
I’'analisi de problemes de I’'entorn local i les seves implicacions globals.

1.3. Proposar accions que promoguin relacions de convivéncia amb totes les persones i grups
socials, tant de I'entorn proper com de I'ambit global.

3.2. Adoptar un paper actiu i compromes en la lluita per la superacid d’estereotips i prejudicis,
perque totes les persones puguin desenvolupar les seves aspiracions.

4.1. Interpretar algunes problematiques ambientals en I'entorn proper, com ara la contaminacid,
la degradacio6 dels ecosistemes i la pérdua de biodiversitat.

4.2. Proporcionar arguments sobre el risc per a la salut i la sostenibilitat ambiental de
determinades practiques, comportaments i habits, contrastant informacions fiables, objectives i
amb una base cientifica valida. 4.3. Proposar accions de conservacio, proteccié i millora del
patrimoni natural i cultural. 4.3. Justificar la necessitat de potenciar habits sostenibles per al
benestar dels individus i la salut del planeta i la importancia de la proteccio dels éssers vius de
I’'entorn aplicant el concepte cientific de la biodiversitat. 4.3. Justificar amb

4. Competéncia emprenedora.

1.2. Generar una gran varietat d’'idees argumentades, de forma individual i col-lectiva, utilitzant
diferents estrategies de creativitat i amb la retroaccié a partir del dialeg, per tal de desenvolupar
les aportacions de cadascu i trobar solucions innovadores al repte escollit, i integrar noves
técniques productives de creativitat al propi repertori.

1.3. Justificar la idea escollida de forma metodica i argumentada, basada en criteris etics i de
viabilitat que tingui en compte el desenvolupament sostenible de I'entorn.

2.3. Dissenyar cooperativament la idea triada tenint en compte els recursos materials, econdomics
i financers, i humans optims i necessaris, de manera detallada i acurada.

3.1. Planificar I'execucié de la idea triada a partir del disseny realitzat, definint les tasques, la
temporalitzacid, els espais i les persones responsables de cada fase.

3.3. Avaluar i coavaluar de manera critica el projecte emprenedor aportant propostes de millora i
donar a coneixer el procés realitzat i el producte final obtingut de manera formal i publica.

CRITERIS ESPECIFICS D’AVALUACIO

1.1 Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor a
la comunitat, a partir de I'observacio i 'analisi de I'entorn més proper, tot

estudiant les necessitats, els requisits i les possibilitats de millora.

1.2 Aplicar, amb iniciativa, estratégies col-laboratives de gestio de projectes amb

perspectiva interdisciplinaria, seguint un procés iteratiu de validacio, des de la
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fase d’ideacio fins a la resolucio de problemes.

1.3 Desenvolupar la gestioé del projecte de manera creativa, aplicant estrategies i
técniques col-laboratives, aixi com métodes de recerca per a la ideacié de
solucions eficients, innovadores i respectuoses amb el medi ambient.

2.1 Analitzar el disseny d’un producte que doni resposta a una necessitat
plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucio i la previsio de fi del cicle de vida
amb criteri etic, sostenible i responsable.

2.2 Fabricar productes i solucions tecnologiques, fent us del disseny assistit,
utilitzant les diferents técniques d’elaboracié manual, mecanica i digital,
emprant de manera adequada els diferents materials i recursos mecanics,
eléctrics, electronics i digitals.

2.3 Argumentar les solucions tecnologiques aportades a les necessitats
plantejades, valorant-ne la viabilitat econdmica, I's funcional, sostenible i
eficient.

3.1 Intercanviar informacié i fomentar el treball en equip de manera assertiva,
emprant les eines digitals, el vocabulari técnic, simbols i esquemes de
sistemes tecnoldgics apropiats.

3.2 Presentar i difondre les propostes o solucions tecnoldgiques de manera
concreta, emprant I'entonacio, I'expressid, 'adaptacio del discurs i del temps,
usant un llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips sexistes.

4.1 Dissenyar, construir, controlar i/o simular sistemes automatics
programables i robots que siguin capagos de fer tasques de forma autonoma,
aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels
sistemes de control, aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

4.2 Integrar a les maquines i sistemes tecnologics aplicacions digitals
emergents de control i simulacié com Internet de les coses, tractament massiu
de dades (big data) i intel-ligéncia artificial amb sentit critic, étic i sostenible.

5.1 Resoldre tasques proposades de manera eficient mitjancant I'is i la
configuracio de diferents aplicacions i eines digitals, tot aplicant coneixements
interdisciplinaris amb autonomia.

5.2 Utilitzar en el disseny de solucions, eines de representacio en tres
dimensions i d’experimentacio virtual mitjangant simuladors, per a la construccio

del coneixement tecnologic.
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5.3 Emprar diferents gestors de presentacio, eines de difusio o publicacié de la
informacio per a la realitzacio de tasques col-laboratives.

5.4 Configurar programes o aplicacions informatiques per al control de diferents
automatismes.

6.2 Analitzar els beneficis i valorar la contribucié de les tecnologies al
desenvolupament sostenible i la cura de I'entorn, que aporten I'arquitectura
bioclimatica, les energies renovables i la mobilitat eficient.

6.1 Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjangant I'analisi i I'aplicacio de
criteris de sostenibilitat en la seleccié de materials, el disseny i els processos de
fabricacié dels productes tecnologics, tot minimitzant I'impacte en la societat i el
planeta.

6.3 Identificar i valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de
projectes tecnologics de caracter social per mitja de comunitats obertes,

accions de voluntariat o projectes de servei a la comunitat.

CRITERIS DE QUALIFICACIO

60 % e Activitats d’avaluacié competencial de les diferents unitats didactiques
e Memories de projectes

20 % Treball a I'aula / observacio sistematica

10 % Diari d'aprenentatge

10 % Rubrigues autoavaluacié i coavaluacio

Cal tenir present que els percentatges sén susceptibles de rebre modificacions atenent a les
adaptacions.

CRITERIS DE RECUPERACIO

Avaluacié continuada. En cas de no assolir un trimestre, I'alumnat podra recuperar-ho
mitjancant I'elaboracidé d'un treball especific i/o superant el trimestre seglient.

CRITERIS DE SUPERACIO DE LA MATERIA

L'alumnat assolira la materia, Tecnologia i Digitalitzacié de 4t d’'ESO, sempre i quan disposi
satisfactoriament de la majoria dels criteris d’avaluacié de les competéncies especifiques,
esmenades en |'apartat de més amunt.

En el cas d’alumnat amb NESE, els seus criteris d’avaluacié quedaran recollits al seu pla
individualitzat.




