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Akaan Noppa ry järjestää Warhammer 40K 8th edition turnauksen 
1.12.2018.Turnaus järjestetään Akaan Laaksolassa (Toijala,Ryödintie 2) 

 

Yleistä 
Turnaus pelataan 8th editionin säännöillä.  
 Pelaajien armeijoiden tulee olla WYSIWYG ja maalattuja. 
Jos tulet maalaamattomilla figuilla turnaukseen niin vastustajasi voi halutessa pyytää sinua 
poistamaan maalaamattomat nappisi. 
Forge World on sallittu. Forge worldin tulee olla oikeasti WYSIWYG. 
Jos on konvertattuja figuja tai jotain vastaavaa niin kysy järjestäjiltä käykö kyseinen figu 
turnaukseen. 
 
 
Armeija ja lista 
Listojen palautus perjantaina 30.11 viimeistään klo 21.00 s-postiin: 
Akaannoppa@gmail.com  
Turnaus pelataan 2000pts battleforged armeijoilla. 
Detachmentteja saa tuplata ja triplata. (Max 3 detachmenttia armeijassa)  
Armeija voi sisältää maksimissaan 3 kutakin datasheetiä (pois lukien Troopit ja Dedicated 
Transportit). Vehicle- ja monster squadronit lasketaan yhdeksi valinnaksi.  
ETC-FAQ on käytössä: etcfaq 
BETA säännöt ovat käytössä. 
Kaikki Codex/errata materiaali joka tulee viikko ennen turnausta on käytössä. 
GW:n “index option flowchart” ja Undestrength -yksiköt eivät ole käytössä 
 
!!!!! Turnauksessa pelataan olettaen että kaikkien RUINS 
maastokappaleiden alin kerros estää LOSin. Jos epäselvää, kysykää 
järjestäjältä tapauskohtaisesti. !!!!! 
 
Pelaajilla tulee olla mukanaan: 

-​ Joulumieli 
     -    Maalattu ja laillinen armeija 
      -    Eväät tai rahaa ruokailuun 
      -    Nopat ,mitat ja muut vempeleet 
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      -    Tarjotin jolla siirellä armeijaa  
      -    Kaikki säännöt mitä armeijasi saattaa tarvita. 
 
Turnauksessa pelataan 3 kierrosta jotka pelataan näillä 
säännöillä: 

-​ Jokaisella kierroksella pelataan samanaikaisesti Eternal War,Maelstrom of 
war,secondary objectivet ja sen lisäksi jokaisessa missionissa käytetään killpoint 
eroitusta. Pelin lopussa molemmilta pelaajilta lasketaan tuhoutuneet yksiköt voittajaa 
erotuksen verran pisteitä, mutta maksimissaan 6. 

-​ Vastustajan koko armeijan tuhoaminen lasketaan 20-0 voitoksi. 
-​ Jokainen D3 pistettä antava kortti antaa aina 2 pistettä. D6 pistettä on aina 4 pistettä. 
-​ Maelstrom of War-kortteja saa suorittaa vuoron aikana maksimissaan kolme. 
-​ Pelaajat käyttävät tavallisia Maelstrom of War-korttipakkoja. 

Aloitus: 
Pelin aloitus tapahtuu seuraavassa järjestyksessä (ellei pelattava skenaario määrää toisin) 
 
1. ​ Pelaajat sopivat maastonkappaleista 
2. ​ Pelaajat heittävät noppaa. Heiton voittanut asettaa ensimmäisen objectiven, ja loput 

asetetaan vuorotellen.  
3.    Edellisen heiton voittanut pelaaja heittää nopalla deploymentin tyypin. 
4.    Pelaajat heittävät noppaa. Voittaja valitsee deployment zonensa ja häviäjä asettaa 

ensimmäisen yksikkönsä. 
 
 
Mission1: “Hemulien Taikatalvi” 
Eternal War: Scortched Earth 
Maelstorm of war: Targets of opportunity ( Ei rajoituksia MoW suorituksista per vuoro) 
Secondary: Slay the Warlord, First Blood, Linebreaker 
 
Mission2: “Napapiirin Starweaver” 
Eternal War: Dominate and destroy 
Maelstrom of war: Cleanse and Capture 
Secondary: Slay the Warlord, First Blood, Linebreaker 
 
Mission3:”Kuka vectasi joulun?” 
Eternal War: Secure and Control 
Maelstrom of war: Deadlock 
Secondary: Slay the Warlord, First Blood, Linebreaker 
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