‘Fa din sprajt att hoppa avancerad

1. Utga fran “Fa din sprajt att hoppa mellan”. Las och forsta varfér blocken
behovs i den.

nar klickas pa

for alltid

tangent mellanslag «+ nediryckt?  och  tangent vansterpil »  nediryckt? . da
@ sek il x: X position - @ y.  yposiion + @
@ sek il x: = x position - @ y:  yposition - @

tangent mellanslag *+ nediryckt? och  tangent hogerpil » nedtryckt? da
@ sektill x: X position + @ y: ¥y position + @
D sckiilx  xposition + @ y.  yposition - @

2. Nu vill vi lagga till lite snyggare styrning. Eftersom min sprajt har en
vanster och hdger profil lagger jag forst in blocket Sattrotationstil

VARSISERGEEH innan for alltid -blocket.

nar  Kiickas pd

salt rotabonsshl  vanster-hoger =

fior alitid



3. Nu ska vi byta ut vara om __ da-block till 2 st om __ da annars-block Dra

ut dina glidblock och lagger dver i de nya blocken. Lagg ocksa dit en peka
i riktning innan glid-blocken sa din figur tittar at ratt hall.

om tangent hogerpil + nedtryckt? och  fangent mellanslag = nedinyckt?
peka i rikining @
glid @ sekfillxx  xposiion + @ Y. yposition + @
gia () sextix  xpostion + @ y: yposiion - )

annars

tangent vansterpll » nediryckt? och  tangent mellansiag « nedtryckt?  da




4. Klicka i de tva blocken under varandra.

am tangent higepl «+  nedigpokd?  och BEogent mellanslesg + nedinpk? di
peka i rikining @
gid @ sektil = xposiion + @ y:  yposion + @'
giid @ sektil = xposiion + m y: yposiion - @

ANNAs

o targent  vansierpil * nedingcki?  odh tangent melanslg + nedineekt? &

peka i riktning
glid @ mak fill x  wposiion - ﬂ ¥ yposiion + @
gid Ry ==k fill x xposiion - ﬂ ¥ yposiion - ﬁ




5. Nu ska vi lagga till sa vi kan hoppa rakt upp med mellanslag och ga utan
att hoppa. Bygga féljande block.

tangent mellanslag = nediryckt?

glid @ sektillxx xposition vy yposiion + @
glid @ sektill > xposition vy yposibon -@

tangent wansterpil * nedtryckt? da

tangent nedtryckt? . da




6. Klicka i de tva om annars-blocken i varandra.

om tangent mellanslag » nediyckt?  da

plid msektillx x position  y:  y position +@
glid @Ektillx X pasition  y: ¥ position -@

om  tangent vansterpll *  nedtryckt? O da

peka i ikning (X))

om tangent hégerpil *  nedtryckt? | da

7. Satt det sista blocket langst ner i annars-luckan.

om tangent mellanslag = nediryckt? | da

glid msektill:c x position  y: |y position +@
glid msektillnc x position  y:  y position -@

om tangent vansterpd *  nediyekt? | da

peka i riktning ()

d3



8. Nu ska vi satta ihop dina tre grupper. Du har dessa tre grupper.

nar Klickas pa
satt rotationsstil vanster-hoger «

for alltid

om tangent higerpl + nedrycki?  och  Engent  mellanslag «
peka i rikining '@
giid @ sektillx xposiion + m y: yposiion + @'

nedirgeki? b

glid @:’!k il xpasition +@ y: yposiion - @

ANCAs

om tangert varsiepil +  nedingeki?  och fangend mellanslag *  nedingcki? d&

peka i ridning
olid @ sek fll x  xposifion - @ ¥ yposiion 4 @
ghid m sek fill x  xposiion - @ ¥ yposiion - g

tangent mellanslag +  nediryckt? | da

glid @sektill:c X position  y: ¥ position +@
glid msektillx x position  y: |y position —@

om tangent wvansterpd * nediyckt? | da

peka i riktning ()

tangent hdgerpil * nediryckt?




Satt in det nedersta i annars-luckan och klicka i allt i for alltid-loopen.

. Klart. Hela programmeringen ser da ut sahar;

nlir  hlehes pd

abill el wdrber P v

-] langeni higeral = recdiryekd? ach Begesl melarslag «  ecSryokdT i

ks b i gy ﬂ
[F L] m e, il = ERE T Ed] i a ¥ ¥ ey L m
] [EN mek 6l = ERE- T ] i a ¥ ¥ poRlon - m

o anperd  vansierpl +  eclingekd T ol lengenl  mellaraleg +  reciryekd?
—
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