Jednostka Specjalna 2305 oraz sklep Cytadela ASG maja przyjemnosé zaprosi¢ na:

ICS: OTHER SIDE

Data: 13 kwietnia (niedziela)
Miejsce: Trenow

ZAPISY /Il PODGLAD LISTY

Ptatnosc: Konto do przelewoéw:

15zt - dla wpisanych ptacacych przelewem | 83 1020 4955 0000 7802 0097 7520
20 - dla wpisanych ptacacych na miejscu Bernard Pélorak

30zt - dla niezapisanych i spéznialskich ul. Trzech Wezy 69

I(S:

THE OTHER SIDE
Q PUNKTY OPORU

O RESP ATAKU

Rozktad godzin:


http://asgw.pl/miejscowki/tremow-t11341.html
https://docs.google.com/forms/d/1En-fjqnvl9Ur4e1ndGYjmBPWoJ0mud4V81w99HbaGrk/viewform?fbzx=-3574242608494807093
https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0AimvYf5vuEk0dER5Qm1ZZ0M4S1pHV1ZuY0xZU2RZZ0E#gid=0

09:00 — rozpoczecie rejestracii
10:00 — zakonczenie rejestracji, zbiorka i rozejscie sie na pozycje
15:00 - przewidywany koniec imprezy

Miedzy 10:40 a 12:40 East Side ma za zadanie przedosta¢ sie na teren przeciwnika i zniszczy¢ jak
najwiecej z bronionych przez niego punktéw.

O 12:40 nastepuje 20-minutowa przerwa, po ktorej nastepuje zmiana stron — West Side chce zniszczyé
punkty, a East Side ich broni.

Obroncy nie mogg przejs¢ pasa granicznego.

Wygrywa ta strona, ktéra zniszczy przeciwnikowi wiecej punktow.

Jako, ze impreza odbedzie sie w systemie ICS, pamietajcie o jego cechach:

- fancuch dowodzenia — ustalona przed imprezg hierarchia dowddcow - Kazda osoba zgtaszajgca
sie do dowodzenia strona/plutonem/sekcjg otrzyma wsparcie organizatorskie i odpowiednie
nagrodzenie wysitkow. Osoby zapisujgce sie na strzelanke bedg mogty wybraé w czyim plutonie
beda chcialy sie znalez¢. Liczba dowddcow bedzie sie zwiekszac¢ wraz z liczbg zadeklarowanych.
- kazdy dowddca orgiem dla swoich podkomendnych — og6t graczy bedzie podporzadkowany pod
dowddcow sekcji i plutondw, co wymusi i utatwi bardziej taktyczne przeprowadzenie rozgrywki.
Dowddcy otrzymajg tez prerogatywy dotychczas zarezerwowane tylko dla organizatoréw — bedg
mogli swoich podkomendnych ukara¢ za niesubordynacje m.in. karnym wystaniem na respa, a
nawet usunieciem z imprezy z wnioskiem o permanentnego bana na strzelanki ICS.

- kazdy uczestnik zobowigzuje sie do wypetniania rozkazéw dowodzacego — w tym celu w czasie
zapisywania sie na impreze bedzie musiat sie zgodzi¢ na przydziat do oddziatu oraz pewnej
dyscypliny

- zmiana sposobu oznaczen stron na trudniej zauwazalne i wymuszajgce aktywng identyfikacje —
zamiast ,oczowalnych” czerwonych/zéttych itp. tadm tylko widoczne z bliska tasmy w kolorze
gaszonym, co wymusi ustalenie sposobow wzajemnej identyfikacji.

- trafiony dowddca strony respi sie przez pétgodziny, przez ten czas nie mogg nic robi¢ ani mowic
ingame.

- Martwi cztonkowie plutonu czekajg na respie, wychodzg dopiero catym plutonem

- Bedg identyfikatory. Przygotujcie linki do zdje¢ twarzy.

Telefon do Bernarda: 694 390 821

ZABRONIONE:

- strzelanie w nocy z niebieskiej (na auto) lub
czerwonej repliki (w ogole)

- strzelanie na auto w pomieszczeniu z biatej
repliki

- SAWy, ktére majg powyzej 464fps

- patatki. Patatki mozna uzywac tylko jako zapore
obronng, tak jak plecaki

- strzelanie bez widzenia celéw

- strzelanie na auto z czerwonej repliki

- strzelanie w pomieszczeniu z niebieskiej repliki

- wulgarne zachowanie (wyzwiska bez grozby
przemocy)

- agresywne zachowanie (grozby, podejscie z
sugestig pobicia, wyzwiska, przemoc)

- stosowanie niebezpiecznej pirotechniki

- wystawianie samej repliki

- zdejmowanie ochrony oczu na terenie ingame
- strzelanie pod wptywem alkoholu

- spozywanie alkoholu na terenie ingame




ARBITRZY Bedg to osoby w zielonozottych kamizelkach, ktdrzy bedg czuwaé nad przebiegiem rozgrywki.
Beda mogli: karnie uzna¢ kogos$ za zabitego lub rannego, wystaé na respa, zakaza¢ uzywania konkretne;j
repliki. Za niepodporzgdkowanie sie decyzji arbitra grozi wydalenie z imprezy i ban na nastepne. Od
decyzji arbitra mozna odwota¢ sie do gtéwnego organizatora.

MEDYCY, BALISTYKA | OPATRYWANIE

Kazdy gracz moze by¢ podniesiony raz. Drugie trafienie - marsz na respa, chyba ze masz balistyke.
Hetmy lub kamizelki z ptytami prawdziwymi badz ich wagowymi odpowiednikami pozwalajg na bycie
podniesionym jeden raz wiecej. Hetm i kamizelka nie sumujg sie, czyli nie pozwalajg opatrywac trzeci raz.
Wystarczy jeden z powyzszych elementéw, by méc gra¢ z jednym dodatkowym podniesieniem.
MEDYKAMI mogg tez by¢ osoby, ktérym zepsuty sie repliki, a ktére nie chcg jeszcze i$¢ do domu.
»Opatrywanie” rannego odbywa sie poprzez potozenie rgk na klatce piersiowej i odczekanie 20 sekund.
Ranni mogg by¢ transportowani do medykéw, lecz nie metodg ,biegania za rgczke”. Medycy bedag
oznaczeni dodatkowa tasma. Zabronione jest samodzielne chodzenie do medyka z zatozong kamizelka.
Dostajesz kulke, wyciggasz szmate i wstajesz? To mozesz iS¢ tylko na respa. Jak chcesz byc¢ uleczony, to
albo lezysz i jeczysz, albo liczysz na zdrowych kolegow, ze Cie przeciggng do medyka. | to nie w trybie
"biegania za rgczke".

RESPY - respawn natychmiastowy, przy czym jest mozliwos¢ strzelania ze swojego respa bedac
martwym, celem eliminacji baserape’u.

FRIENDLY FIRE nie jest friendly — dostanie od swoich tez sie liczy jako trafienie.

RANNI tez oznaczajg sie pomaranczowg kamizelkg. DOBIJANIE RANNYCH drugi strzat w rannego =
Smier¢. Przy bliskich odlegtosciach odlegtosciach wystarczy deklaracja i strzat obok ciata. Chowanie sie
za trupem/rannym jest dozwolone. Trup ma prawo lezec ile chce, ale moze tez wsta¢ w kazdej chwili i
pbjS¢ na respa, jezeli uzna ogien za zbyt intensywny.

pozostajg jedynym obowigzujgcym
oznaczeniem trupa na tej i nastepnych imprezach tego typu. Sprawdzimy przy zbiérce. Kto nie ma, niech
kupi OBOWIAZKOWO, bedzie sklep na miejscu. Osobom bez kamizelek podzigkujemy.

MOC REPLIK:

- Nie ma BANG BANG - w przypadku matej odlegtosci tylko bron boczna albo knife kill (dotkniecie reka)
lub dotkniecie lufg (bagnet). Boisz sie o zeby? Nos maske.

- W pomieszczeniach tylko do 350fps i tylko single fire

- max 450fps/full auto

- Zdrowy rozsadek: max 600fps/single (obowigzkowy boczniak)

- repliki mocniejsze niz 600fps nie moga bra¢ udziatu w rozgrywce. Limit tolerancji: 14 fps i ani sztuki
wiecej

MAGAZYNKI Brak ograniczen magazynkowych. wszystkie, mozna tadowac¢ w kazdej chwili.

ZAKAZ piro

PODZIAL. TASMOWY - tasmy w kolorach gaszonych, aby wyrobi¢ nawyk identyfikowania sie.



Kanaty PMR:

1,2,3 — West Side

4,5,6 — East Side

7 — kontakt do orga

Zakaz wchodzenia na kanaty PMR drugiej strony i podstuchiwania. Dozwolone jest uzywanie innych
czestotliwosci, ale tez podstuchiwanie na nich.

FOTOGRAFOWIE wstep wolny (pamietajcie o zielonozoéttych kamizelkach).

OSOBY TRZECIE (fotografowie, obserwatorzy etc.) majg wstep na teren dziatan pod warunkiem
posiadania odpowiedniej ochrony oczu i oznaczenia odblaskowg kamizelkg w kolorze zielonym lub
niebieskim. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody zdrowotne lub
materialne, jakie moga ponies¢ uczestnicy. Kazdy uczestnik biorgc udziat w grze, akceptuje potencjalne
ryzyko odniesienia obrazen lub strat materialnych.

Biorgc udziat w wydarzeniu oraz akceptujgc regulamin gry wyrazacie zgode na nieodptatne uzywanie i
rozpowszechnianie waszego wizerunku przez ASP Airsoft & Paintball dla celéw reklamowych,
promocyjnych i flmowych. Zrzekasz si¢ niniejszym wszelkich roszczen, w tym rowniez o wynagrodzenie
(istniejgcych i przysztych), z tytutu wykorzystywania twojego wizerunku. Niniejsza zgoda nie jest
ograniczona ani czasowo, ani terytorialnie

Niepetnoletni Wstep od ukornczonego 16 roku zycia, ale osoby niepetnoletnie muszg mie¢ zgode rodzica.
W linku lista oséb niepetnoletnich, ktérym rodzice wystawili prawidtowe pozwolenia na uczestnictwo:
(https://docs.google.com/document/d/1lo_QaHILZ79bztNH-eaaK-Uw4mIKh-2GOmeRUP8gtUw/edit),
najdalej w dniu imprezy musi mie¢ ukonczone 16 lat. Pozwolenia dla os6b mtodszych nie bedag
przyjmowane.

"Kazdy uczestnik wyraza zgode na upublicznianie swoich zdje¢ na forach w celu zwalczania oszustw w
czasie rozgrywki".

Zwalczanie terminatorki

W ramach walki z terminatorstwem zostanie zastosowany system znany z poprzednich imprez.
Rozumiem, Zze nie zawsze zdgzy sie dobiec do goscia, ktérego podejrzewamy o termoske. Nie zawsze
cztowiek chce sobie psu¢ impreze awanturami z innymi graczami. Poza tym czasami nie macie
stuprocentowej pewnosci, czy ktos przytermosowat. Dlatego zbieram zgtoszenia na podstawie zdjecia.
Jezeli macie chociaz podejrzenie, ze kto$ termosuje, wskazcie mi go w PW na zdjeciu (nick bytby
pomocny, ale niekonieczny) nawet jesli nie macie pewnosci, ze to on. Jezeli sie mylicie, to na takie
pojedyncze zgtoszenie nie zwréce uwagi. Jezeli natomiast na dang osobe bedg przychodzi¢ wieksze
ilosci zgtoszen, postaram sig, o bana dla takiej osoby, a juz na pewno o jej nieobecno$¢ na
strzelankach przeze mnie organizowanych. Przewinienia bedg stopniowane:

- podejrzenie o terminatorstwo llI-go stopnia: (wiem, ze byt w moim zasiegu, znam osiggi mojej repliki,
ale nie widziatem na wtasne oczy trafiajgcych go kulek)

- podejrzenie o terminatorstwo ll-go stopnia (widziatem, jak kulka go trafia, ale z jego strony nie byto
zadnej reakcji)

- podejrzenie o terminatorstwo I-go stopnia (widziatem, jak trafia go kulka i jego reakcje na trafienie




niebedaca przyznaniem sie - ucieczke, rozgladanie sie, schowanie sie itp.)

W zaleznosci od ciezaru przewiny bedzie potrzebna mniejsza ilos¢ zgtoszeh. Zasada ta bedzie
stosowana na wszystkich imprezach organizowanych przez JS2305 Cienie.
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