Szophoklész: Antigoné

feleletvazlat

1. A drama kialakulasa

- A gorog drama kezdetben a Dionliszosz-linnepekhez kapcsolddott, a vallasi szertartasokon
el6adott énekekbdl alakult ki fokozatosan

- el6szor csak korus énekelt, majd abbdl kivalt el6szor egy, majd két szinész, megjelentek a
dialégusok

- Szophoklész mar harom szinészt jelenitett meg, és diszleteket haszndlt a darabokhoz.

- azi.e.6.szazadtol mar dramaversenyeket rendeztek.

- Agorog drama fénykora az i.e. 5. szazad. A kor leghiresebb tragédiairdi: Szophoklész,
Euripidész, Aiszkhilosz. A komédiakoltBk kozil a leghiresebb Arisztophanész.

2. A drama sajatossagai:

- Szinpadra szant alkotas.

- Eseménysort dbrazol, de ezeket nem elmeséli, hanem monolégokban és dialégusokban fejezi
ki.

- Egy konfliktuson alapul, amely a szerepl6ket dramai harcra készteti.

- Sorsfordulatot mutat be.

Az 6kori drama mint mlnem két mifajjal rendelkezik: tragédia és komédia.

- Tragédia: valamilyen pozitiv h8s vagy eszme elbukik, ezaltal értékvesztés kovetkezik
be. A tragédia végén vagy a f6h0s elbukik. A néz6 a tragédia lattan megrendiil, egy
fajta lelki megtisztulast él at, ezt nevezik katarzisnak.

- Komédia: A fGszerepl® nevetségessé valik, Vagy azért, mert nevetséges jellemvonasai
vannak, vagy azért, mert nevetséges helyzetekbe kerdl.

3. Aszinhdz
- félkor vagy nagyobb iv alaku volt, kbzépen volt az orkesztra, azaz tanctér, ahol az el6adasok
folytak.
- A hattér egy diszes, oszlopcsarnokos épulet volt, elStte keskeny emelvény, a szinpad: ez volt a
szkéné
- Aszinészek csak férfiak lehettek, és alarcban jatszottak, igy a szinésznek a beszéd volt a
legfontosabb eszkoze, hiszen arcjatékat nem lehetett Iatni.

4. Szophoklész
- i.e.497-406
- 120 dramat irt, de csak 7 maradt fenn, 27-szer lett elsd a dramaird versenyen.
- F6bb m{ivei: Antigoné, Oidipusz kiraly.

Antigoné

Az Antigoné cimU m( a thébai mondakor egyik eleme. Ahhoz hogy megértsik az Antigonét,
ismerniink kell a thébai mondakért, benne Oidipusz kirdly térténetét, ahogyan a korabeli nézdk is
ismerték. Fontos tudnunk, hogy Oidipusz leszarmazottjain atok Uil, hiszen vérfertz6 naszbdl fogantak:
Oidipusz (tévedésbdl) megolte az apjat, és anyjat vette el feleséguil. Ez az el6zmény fontos ahhoz,
hogy értsiik: senki nem kerilheti el a végzetet.



Oidipusz kirdlynak 4 gyermeke volt: Eteoklész, Pollineikész, Antigoné és Iszméné. A konfliktus
Eteoklész és Poliineikész halala miatt kezd&dik. Eteoklész és Poliineikész tehat testvérek, akik egymas
ellen harcoltak és egymas keze altal haltak meg. Pollineikész volt az, aki a hazdja ellen harcolt, ezért
Kredn, aki Oidipusz tdvozasa utan a kirdly lett, megtiltotta, hogy eltemessék. Antigoné a kiraly
parancsa ellenére eltemeti testvérét.

Szerepl6k
e Antigoné (Haimén menyasszonya, Kreén unokahtga)
e [szméné (Antigoné testvére)
e Kredn (a kiraly)
e Haimdn (Kredn fia, Antigoné vOlegénye)
e Teiresziasz (vak jos)
e Euriidiké (Kredn felesége)
e Or
* szolga
e thébai vének kara
emlegetik:
¢ Eteoklész (védte a varost)
e Poliineikész (varosra tdmadt)
e Oidipusz (Antigoné, Iszméné, Eteoklész és Pollineikész apja, Kredn sdgora)
+ thébai mondakor szerepl6i

A drama szerkezete:

1. Expozicid, alapszitudcid

Antigoné és Iszméné testvérei meghalnak. Két térvény all egymassal szemben: az istenek Gsi, iratlan
torvénye — a halottat mindenképp el kell temetni — és a kiralyi torvény. Kredn parancsa az, hogy
Poliineikészt tilos eltemetni. Antigoné a kirdly parancsa ellenére el akarja temetni testvérét. Iszméné
Kredn térvénye mellett all, de Antigoné hajthatatlan.

2. Bonyodalom
Antigoné mégis eltemeti a halott testvérét. Kredn lelkében feler6sédnek az indulatok, amiért

megszegték a torvényeit, ezzel egyltt megsértették a hilisagat és a bliszkeségét, ezért a belsd harc
bosszura sarkallja. Ekkor még azt hiszi, hogy egy merész férfi a binés, de késbbb Antigoné
leleplez6dik.

3. Valsag, cselekmény kibontakozdsa

Tobb késleltet6 elemmel.

Antigonét Kredn elé viszik. A két fOszerepld érvei 6sszecsapnak, Antigoné biiszkén villalja a tettét.
Iszméné blinrészességet akar vallalni, de Antigoné ezt nem engedi. Ezutan megjelenik Haimon, Kredn
fia, Antigoné vBlegénye, aki érvekkel probalja meggy&zni apjat, hogy hagyjon fel 8riilt tervével, hiszen
a varos nemhogy elitéli, de dics6iti Antigonét az isteneknek tetszd tettéért. Kredn viszont egyre
makacsabban védi igazét, egyre diihGsebb. Azzal is fenyeget8zik, hogy Antigonét Haimdn szeme
lattdra fogja kivégeztetni. Véglil megelégszik azzal, hogy Antigonét sziklabortonbe zaratja.

4, Sorsfordulat, tetépont

Megjelenik a vak jos, Teiresziasz, és kéri Krednt, hogy tegye jova tévedését, ne makacskodjon tovabb,
de Kredn 6sszeesklvésre gyanakszik, nem hallgat a josra, sOt durvan sértegetni kezdi. A vitdban a
vérig sértett j6s megvetéssel fordul el a kiralytdl, de el6tte elmondja baljds szavait, miszerint Kredn a
halottakért valtsagul a fiaval fog fizetni, és a hazat hamarosan férfiak és n6k sirdsa tolti be. Kredn e
szavak hatasara 6sszetorik, bizonytalan lesz, és kétségbeesve kér tanacsot a karvezet6t6l, aki gyors
cselekvésre 6sztonzi. Azt tanacsolja neki, hogy engedje szabadon Antigonét, és temesse el
Poliineikészt. Kredn visszavonja korabbi parancsait, és megkisérli visszaforditani a helyzetet.



5. Végkifejlet, katasztréfa

Bar Kredn felismeri hibdit és megbanja tetteit, a helyzetet mar nem tudja visszaforditani, minden
kés6. Késve ér a sziklabortonhoz, hiszen el6bb gondosan eltemetteti Poliineikészt. Antigoné addigra a
bértonben felakasztja magat. Haimén ezt latva leszurja magat (egy pillanatra apja életére latszik
torni). E hir hallatan Euridiké, Haimon anyja és Kredn felesége, ongyilkos lesz.

Krednt az istenek élettel bintetik, bar 6 a sajat haldlat kivanja. Teljesen 6sszeomlik, hatalmas
blintudata lesz.

Egy szinhelyt latunk van — mas szinhelyekrdl csak mesélnek -, a m{ egy nap alatt jatszédik le — az
elézményekre a parbeszédekben utalnak — és egy szdlon futd cselekménye van, egy eseménysort
mesél el - a tobbi torténésrél csak a hirnoktdl értesiliink. Ez a harom jellegzetesség az, ami alapjan
késObb kialakul az Ugynevezett 3-as egység (hely, id8, cselekmény egysége) szabalya, és gyakran
kés6bbi korok dramairdi is megprobaljak ezt tiszteletben tartani.

A cselekmény szempontjabdl a sorsnak nagyon fontos szerepe van: az emberi sorsot az istenek
szabjak ki, és a sors meghatarozza az emberi életet.
A drdmaban egymassal ellentétbe kerdl:

- azisteni torvény és az emberi torvény (el kell-e / szabad-e temetni Pollineikészt)

- férfi és n6 (Antigoné és Kredn)

- apa és fia (Haimodn és Kredn)

- id0s és fiatal (Kredn és Antigoné+Haimon)

- testvérek (Antigoné és Iszméné)

- emberi gbg, hlibrisz és isteni bolcsesség, végzet (Kredn és Teiresziasz)

Antigoné karaktere:
- lazado, az isteni parancsot koveti, az evvel ellentétes kiralyi parancsot nem
- er0s igazsagérzete van
- er0s, akarattal, 6ntudattal teli n, nem mindennapi jelenség
- fontos szamara a testvéri szeretet (Pollineikész)
- bilszke, nem kéri higa segitségét - vagy esetleg ezzel is hlgat akarja védeni
- tudatosan vallalja a halalt, a bérténben 6ngyilkos lesz
- abortdnbe vonulva ugyanakkor panaszdalat is hallhatjuk: siratja fiatal életét, és hogy nem
volt ideje férjhez menni sem
- tudja, hogy a csaladjat sujtja a végzet
- Osszetett karakter, benne van a kemény, erfs n0 és az érz0, kétségbe esett fiatal lany is

EZEKET A JELLEMZOKET EGY SZOVEGRESZ ALAPJAN KELLENE ELMESELNI, IDEZETEKKEL
ALATAMASZTVA! - Antigoné vitdja Krednnal - szévegrész kommentekkel

Haimén:
- Nehéz a helyzete, mert Antigoné a jegyese, Kredn pedig az apja.
- elBszor békiteni probalja apjat, eleinte ugy tlnik, alkalmazkodo, “jé fid”
- hamar kidertl, hogy csak Antigoné védelmében cselekedett igy, valdjaban jegyesével ért
egyet
- vallalja a konfliktust apjdval
- Antigonét koveti a halalba

Kredn és Haimon vitaja - szovegrész kommentekkel

Kredn:
- alegtbbbet szerepld figura, valdjaban 6 a f6hds
- mindenkivel konfliktusba kerdil, & all a konfliktusok kézéppontjaban, és az 6 gondolkodéasanak
alakulasat kiséri végig a néz6


https://docs.google.com/document/d/1UrhoX5YSUkp2HeE0qgLOrs2ilhTmbdkJe0gC6nTBpig/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/19uu8y3YIAudtDlr8V95KOZQ0-MEVmSlqL2yFcb0fxxU/edit?usp=sharing

elGszor j6 kiraly prébal lenni: tronra Iépése utan az allamot, a kdzosséget erBsitd rendelkezés
az, hogy az ellenséget nem szabad eltemetni

igazsagos igyekszik lenni, nem akar részrehajlé lenni sem unokahugéval, sem fidval

a parbeszédek sordn azonban egyre inkdbb kidomborodik zsarnoki természete: a tekintélyével
prébal hatni, észérvei alig vannak, és egyre jobban diihdng, fidval is kegyetlen

elvesziti a mértéket, nem ismeri be tévedését az utolsé pillanatig. Szembe megy az istenek
akarataval, és akkor sem enged, amikor ezzel szembesitik: ez hiibrisz

amikor végre valtoztat, mar késO - hibriszéért ez a blintetése: mindenkiet elveszit, dsszeomlik
karaktere sokat alakul a darab soran: el&szor egyre kegyetlenebb, majd jéva akarja tenni
tettét, végul kétségbeesik



