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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Superstar Sevens

Spéles veids Interaktivas Spelu automatu spéles (spele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja HGMT Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéelé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR
RTP 92.30% - 96.37%



Spéles norise :

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
[inijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas, kad jebkuras laukuma pozicijas paradas vismaz 5
savstarpéji savienoti, vienadi simboli.

Ksu linii !

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, kas veidojas no
vismaz 5 savstarpéji savienotiem, vienadiem simboliem.
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Spéles norise un noteikumi

e Speélé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

o
° _ Arpus spéles laukuma atrodas kopeja laimesta skaititajs, kas

apkopo katra grieziena laimestus.
o Kope€ja laimesta skaititaja redzamais laimests tiek pieskKirts grieziena beigas.



WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

Ja tiek uzgriezti 6 bezmaksas griezienu SCATTER simboli vienlaikus,
spéletajam talitgji tiek pieskirts maksimalais laimests, bet to nav iesp&jams izdarit bonus
funkciju laika.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Peéc katra grieziena visi laiméjosie simboli pazud no laukuma, bet tuksas vietas ienem no
augsas kritosi simboli.
Cilindru sabruksana turpinasies, kameér vairs nebus laimigo kombinaciju.
Spélé darbojas ari super cilindru sabrukSanas funkcija, kuras laika no laukuma tiek
nonemtas visas laimesta kombinacijas simbola veida vienibas un to vietas paradas jauni
simboli.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita bruksana
ir beigusies.

CILINDRU SABRUKSANAS SKAITITAJA funkcijas noteikumi

Cilindru sabrukSanas skaititajs tiek aktivizéts, kad viena grieziena izveidojas
laimesta kombinacija un tiek uzgriezts ZIBENS simbols.

e Kad funkcija aktivizéta, visi ne laiméjusie simboli, kas tika nonemti no laukuma super
cilindru sabruksanas laika, tiek uzkrati un Sie uzkratie simboli tiek parvéersti par reizinataja
vértibam.

e Katrs uzkratais zemas izmaksu vertibas simbols pievieno 1x pievienojoso reizinataju, bet
katrs augstas izmaksu Vértibas simbols pievieno 2x pievienojoso reizinataju, kas ir
redzams kopé€ja laimesta skaititaja.

e Cilindru sabruksanu skaititajs ir aktivs lidz grieziena beigam.

e Kad visi laimesti un super cilindru sabruksanas ir noslégusas attieciga grieziena ietvaros,
kopéjais savaktais laimests tiek reizinats ar kopéja laimesta skaititaja esoso reizinataja
vértibu, lai noteiktu grieziena galéjo laimestu.
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Ja paradas EPISKAIS ZIBENS simbols un kopégja laimesta skaititaja ir laimests,
kopéjais laimests grieziena beigas tiek reizinats ar papildu reizinataja véertibu.

e EPISKAJIEM ZIBENS simboliem var but sadi reizinataji: x5, x6, X7, X8, x9, x10, x25, x50, x77
vai x100.

e Katra grieziena var paradities tikai 1 EPISKAIS ZIBENS simbols.



CILINDRU UZLADES funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles
laika, tiek aktivizéta cilindru uzlades funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

St funkcija satur visas pamatspéles mehanikas un papildus tam ir paaugstinata iespéja
uzgriezt ZIBENS un EPISKOS ZIBENS simbolus.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

VEIKSMIGA METIENA funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta veiksmiga metiena 10 bezmaksas griezienu funkcija.

Funkcijas laika ir aktivas visas cilindru uzlades funkcijas mehanikas un papildus tam katra
grieziena ir garantéts ZIBENS simbols.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezien:i:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

SULIGA SPRADZIENA funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta suliga spradziena funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

Sis funkcijas laika darbojas visas veiksmiga metiena funkcijas mehanikas un papildus
tam kopéja laimesta skaititajs ir progresivs un gala laimests tiek pieskirts funkcijas beigas.
Sis funkcijas laika neparadas EPISKIE ZIBENS simboli.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezien:i:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéti.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
spélétajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.



° Spéles laika spéléetajam ir iespéja iegadaties vairakas papildu funkcijas:
o 5Sreizes lielaku iespéju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apmeéra;

O griezienu ar vismaz vienu ZIBENS simbolu un vienu laimesta kombinaciju par cenu
50x no likmes apmeéra;

o CILINDRU UZLADES funkciju par cenu 100x no likmes apméra;

o VEIKSMIGA METIENA funkciju par cenu 250x no likmes apméra.

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<2

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmnanto BET izvelni.
2. .: Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveléto likmi.

¥
- Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéléties griezienu skaitu automatiskaja

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



	Izmaksu līniju apraksts 

