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PLAN DE CLASES — TECNOLOGIA E INFORMATICA

Componente |Naturalezay Evolucion de la T&l DyO |Docente |Ronal A. Blanquicett Narvaez

Construyo conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la

. . Competencia
toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnoldgicos P

Evidencia de | 1. Sistematizo la evolucion tecnoldgica e informatica y la manera como incidieron en

Aprendizaje los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.
Construccion y o o Andlisis de Enfoque Ciencia
L Disefio y redisefio productos ., .
fabricacion L Tecnologia y Sociedad
tecnoldgicos
STEAM+ | Maker | Programacion Didactica de
- i Ensenanza
Redes y comunidades Narratlva.s Gamificacion Aula Invertida
virtuales Transmedias
. . . : Disefio de actividades
Ambientes de aprendizaje Ambientes Virtuales o
tecnoldgicas escolares
Dimensién Individual | X Grupal | X Historico contextual | X

Nuevo Conocimiento Tecnholdgicos

Servicio X
Producto Digital X
Tecnolégico Artefacto - 5ai

ecnologico

Proceso

Sistema

Pensar X

Ser y Estar X
Promueve Hacer e Intervenir X

Usar, Actuar y Transformar X
Grado y Curso 1" ABC Estudiante

Texto, calculo o presentacion X

Audiovisual (video, streaming, reel, pieza publicitaria) X

Logica algoritmica o uso de lenguaje de programacion

Entregables Artefacto digital o tecnoldgico

Desarrollo web, video juego, realidad aumentada y otros

Producto o servicio de sostenibilidad ambiental

Uso de energias renovables o proyecto tecnoldgico
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Actividades de Iniciacion de Clases

Saludo, Aseo general del salon, Pasar la Lista, Recomendaciones Generales de la Clase

PRESENTAR: dibujo, esquema, diagrama, figura, secuencia, video, infografia, pagina web,
diapositiva, software o documento, que represente el producto o servicio que se quiere disefiar o
producir.

Presentacion grafica del material de clases
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Imagen tomada de: https://www.youtube.com/ Y
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o Siguient®’ Para Q Imagen tomada de: https://www.instagram.com/
| Los Lideres de America fucebo?k Qe
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*SOMIOS >
CAMPEDNES

B Greenscreen

tomasfenati®

La Cumbre de la CELAC ® #greenscreen

TEARIRANE 21
#politica #geografia #economia ..\Ver mas

11 ido original - tomasfenat

Imagen tomada de: https://www.tiktok.com/es/ Imagen tomada de: hitps://es-la.facebook.com/



https://www.youtube.com/
https://www.tiktok.com/es/
https://www.instagram.com/
https://es-la.facebook.com/
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Nombre del producto o servicio

NARRATIVAS TRANSMEDIAS

Estructura de una Narrativa Transmedia
Partes en Caracteristicas o . o EIemen'to.s y
general 1. Se Narra (cuenta-inicio-desarrollo y fin) una historia caracterls:,tlcas
PIEZA  Noti MULTIVIEDIO
e Noticia
PUBLICITARIA e Estado BUEN DISENO
e Imagen PUBLICO
(H:IUSﬁ'NO-II;OI\A UNA e Publicidad OBJETIVO
2. Producto entregable RED SOCIAL
- e Video MEDIOS
glsﬂ\:go e Enlace MASIVOS DE
e Imagen COMUNICACIO
e |Infografia N
e Animacion
e Reel (video corto)
3. El producto debe tener un disefio llamativo
Secuencia |4. Debe definir un usuario al que va dirigido Hardware y
e Cliente Software
GUION DEL e Familiar
\FC:[E)EA(\) O e Amigos
e Académica CAMARAS DE
PUBLICITARIA e Todo el mundo VIDEO
SECUENCIA 5. Dominar herramientas de disefio basico multimedia
DE EVENTOS e Video TELEFONOS
O HISTORIAS e Piezas publicitarias MOVILES
e Red social
6. La narrativa se puede usar en sitio web, televisién, red CANVAS
social, radio y cine YOUTUBE
7. Formatos Transmedias
e Publicaciones en redes sociales (videos, |INSTAGRAM
encuestas, imagenes, podcast) TIKTOK
e Aplicaciones (video juegos, apps bancarias,
compras en lineas)
e \Videos interactivos y codigos QR(realidad
aumentada, metaverso Facebook)
e Videojuegos
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Programas de radio o podcast
Peliculas

Eventos (Campania)

Series televisivas

Como hacer una narrativa transmedia: 7 tips
1. Analiza la historia eje.
2. Plantea un universo.
3. Selecciona los medios y formatos de acuerdo con

4. Genera conexiones de expansion. Notas
TOMAS 5. Determina el grado de interaccion y actividad que| importantes
buscas.
6. Implementa estrategias alrededor de tu historia. EIC_)ENCI:I%I'II??%CI\?ICO
AUDIO 7. Contrata a especialistas en su area y realiza una
gestion meticulosa REDES
SOCIALES
MARKETING

© 0 @
®@® 6 -0
o0l Che

MARRATIVA TRANSMEDIA I

Imagen tomada de: http://www.manairaaraujo.com/



http://www.manairaaraujo.com/
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Fases de la Clase

Narrativas transmedia:

Henry Jenkins define a grandes rasgos la narrativa transmedia como
una forma de contar historias por medio de variados medios,
plataformas y formatos. (Jenkins, 2006). Esto como consecuencia de

Acciones de Inicio tecnologias emergentes como el metaverso, streaming, las redes
sociales, que proporcionan diferentes y dinamicas forma de contar
historias.

Estructura basica

1) Planteamiento de un nucleo narrativo comun —
a. Tema (Inteligencia artificial)
2) El desarrollo individual o colaborativo de narrativas paralelas
a. Diseno en papel de la tematica
3) Organizacién hipertextual e hipermedial de las historias, a
partir de su expansion y profundidad
a. Guion de video
4) Construccion de mundos narrativos alternos y relacionadas
entre si por elementos de verosimilitud del relato
a. Creacion de video, reel y piezas publicitarias
5) Produccion en multimedios (Ministeria de Educacion Nacional,
2022)
a. Publicacion en redes sociales y streaming

Acciones de
Desarrollo

Actividad 1: sefalar en una red social cada una de las partes o
estructura basica una narrativa transmedia, indicadas en clase.
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Imagen tomada Instagram SEM Monteria
https://www.instagram.com/



https://www.instagram.com/
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Actividades de la Clase

ENTREGABLES: producto o servicio de la clase

Actividad 2: desarrollar la Guia de clases de la tematica de Narrativas Transmedias
Actividad 3: crear de un Narrativa Transmedia (Video de 1 minuto) seleccionando previamente una
tematica a desarrollar segun su interés y publicala en estas redes sociales
a. Canal de YouTube propio con su cuenta de Gmail
b. Instagram — usuario personal del estudiante
c. Facebook - usuario personal del estudiante
d. Tiktok - usuario personal del estudiante
El producto entregable debe contener las caracteristicas presentadas en clases como son:

Partes en general Elementos y Secuencia Hardware y Software
caracteristicas
e PIEZA e NARRACION e GUION DEL e CAMARAS DE
PUBLICITARIA e MULTIMEDIO VIDEO O PIEZA VIDEO
e BUEN DISENO PUBLICITARIA e TELEFONOS
e CUENTA UNA e PUBLICO e SECUENCIA DE e MOVILES
HISTORIA OBJETIVO EVENTOS O e CANVAS
RED SOCIAL HISTORIAS e YOUTUBE
e DISENO e MEDIOS e INSTAGRAM
GRAFICO MASIVOS DE e TIKTOK
COMUNICACION
Planos Notas importantes
e TOMAS e COMERCIO ELECTRONICO
AUDIO e REDES SOCIALES
MARKETING

MEN, M. (10 de 06 de 2022). Ministerio de Educacion Nacional.
Obtenido de https://www.mineducacion.gov.co/portal/

https://www.youtube.com/

https://www.tiktok.com/es/

https://www.instagram.com/

Referentes bibliograficos https://es-la.facebook.com/

http://www.manairaaraujo.com/



https://www.youtube.com/
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