
Практичне завдання 2.1  
Тема: Комп'ютерне моделювання об'єктів і процесів. Комп'ютерний експеримент. 

Хід роботи 
Під час роботи за комп’ютера дотримуйтесь правил безпеки  

№ 
п/п Завдання Бали 

Для оцінювання результату виконання практичної роботи необхідно робити скриншоти екрану 
Робочого стола і вставляти їх в відповідні рядки таблиці (зразки скринів дивитись нижче).  
Створення скриншоту екрану – PrintScreen або  Fn+ PrintScreen/Вставити 

1 Збережіть на свій комп’ютер даний документ (інструкцію до вправи) під ім'ям Завдання 
2.1-Прізвище (вказати своє прізвище). 

1 

2 Виконайте інтерактивну вправу "Моделі і об'єкти" за посиланням​
https://learningapps.org/view1667437  
Вставити скриншот результату роботи нижче 

1 

Скриншот 1: 
 

3 Виконайте інтерактивну вправу " Об'єкти-Явища та модел" за посиланням 
https://learningapps.org/view1667618  
Вставити скриншот результату роботи нижче  
 

1 

Скриншот 2: 
 

4 Виконайте інтерактивну вправу «Вікторина» за посиланням​
https://learningapps.org/view4598946  
Вставити скриншот результату роботи нижче 

2 

Скриншот 3: 
 

5 На сайті Mozaik Education (mozaweb.com/uk/) відкрийте вкладку 3D. У 
розділі Фізика оберіть сцену Чотиритактний двигун Отто. 

1 

6 Дочекайтеся завантаження 3D-сцени. (За потреби встановіть пропонований 
сайтом переглядач або відкрийте файл за допомогою раніше 
встановленої програми m3dViewer). Розгляньте різні анімації за вкладками: 

Вставити скриншот результату роботи однієї вкладки нижче 

1 

Скриншот 4: 
 

7 Оберіть модель Рух снарядів зі списку україномовних інтерактивних комп'ютерних 
моделей, які подано на сервісі університету Колорадо в розділі Симулятори  за 
посиланням  
https://phet.colorado.edu/en/simulations/filter?subjects=physics&type=html,prototype  
Проведіть комп'ютерний експеримент, змінюючи різні параметри руху снаряду. Вставити 
скриншот результату нижче (дивитись зразок). 

2 

Скриншот 5: 
 

8 Створити Комп'ютерну модель для Задачі 1 на стр.38-39 підручника Інформатика 10 клас 
(Ривкінд Й.Я.) з використанням табличного процесора MS Excel (дивитись завдання >>) 
Вставити скриншот результату рішення задачі нижче (при створенні скриншоту курсор 
мишки поставити в комірку де введено відповідну формулу, щоб в адресному рядку 
відображалась формула). 

 

2 

Скриншот 6: 
 

https://learningapps.org/view1667437
https://learningapps.org/view1667618
https://learningapps.org/view4598946
https://www.mozaweb.com/uk/
https://phet.colorado.edu/en/simulations/filter?subjects=physics&type=html,prototype


9 Закінчити роботу, зберегти зміни в документі.   
10  Надіслати звіт роботи на пошту вчителя informzosh126@gmail.com, в темі листа вказати 

прізвище, клас.  
 

 

Зразок виконання роботи: 
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