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PELAAJASOPIMUS (jäljempänä “Sopimus”) 

 

1​ OSAPUOLET 

Pelaaja (jäljempänä “Pelaaja”) 

Nimi 

Nimimerkki (ns. ”nick”) 

Henkilötunnus 

Osoite 

Puhelin 

Sähköpostiosoite 

 

Organisaatio (jäljempänä “Organisaatio”) 

Nimi 

Y-tunnus 

Osoite 

Puhelin 

Sähköpostiosoite 

Yhteyshenkilö 

 

Pelaajaan ja Organisaatioon viitataan jäljempänä tässä sopimuksessa yhdessä ”Osapuolet” ja 

erikseen ”Osapuoli”. 

 

2​ SOPIMUKSEN TAUSTA JA TARKOITUS 

Pelaaja on e-urheilija, joka pelaa jäljempänä tässä sopimuksessa tarkoitettua videopeliä. Pelaaja 

sitoutuu pelaamaan ja harjoittelemaan Organisaation määräysten mukaisesti siinä Organisaation 

joukkueessa (jäljempänä ”joukkue”), jonka Organisaatio osoittaa. Pelaaja pelaa joukkueessa 

Organisaation lukuun Organisaation maksamaa palkkaa vastaan. Tällä pelaajasopimuksella ja sen 

liitteellä Osapuolet sopivat Pelaajan työsuhteesta Organisaatioon sekä Osapuolten oikeuksista ja 

velvollisuuksista suhteessa toisiinsa.  

3​ SOPIMUKSEN VOIMASSAOLO 

Tämä Sopimus on voimassa määräajan alkaen [ ] ja päättyen [ ]. Määräaikaisuuden syy on 

Sopimukseen liittyvän urheilun yleinen käytäntö ja kausiluonteisuus. Sopimus päättyy määräajan 

päättyessä ilman erillistä irtisanomista. 

4​ PALKKA 

4.1​ Kuukausipalkka 

Organisaatio maksaa Pelaajalle tämän Sopimuksen voimassaoloaikana bruttokuukausipalkkana [ ] 

euroa, joka maksetaan kunkin kuukauden [ ] päivä. Lisäksi Pelaaja on oikeutettu osuuteen 

palkkiorahoista jäljempänä todetuin tavoin. Pelaaja on tietoinen, että palkkiorahat vaihtelevat 

pelisuoritusten ja -menestyksen mukaan. 



Pelaaja on oikeutettu lakisääteiseen urheilijan eläketurvaan urheilijan tapaturma- ja eläketurvasta 

annetun lain (276/2009, jäljempänä ”Urheilijalaki”) mukaisesti, jos Pelaajan veronalainen 

urheilijapalkka on vähintään 13 470 euroa kalenterivuodessa (v. 2025). Lakisääteisen eläketurvan 

järjestää Organisaatio. 

Lain (mm. Urheilijalain 14 §:n) mukaan vakuuttamisvelvollisen on suoritettava vakuutusmaksuna 

(eli vakuutuksen eläkevakuutusmaksuosuus on) Sopimuksen allekirjoitushetkellä neljä ja puoli 

prosenttia (4,5 %) Pelaajan palkkojen ja palkkioiden määrästä pelikaudessa. 

Organisaatio vastaa eläkevakuutusmaksun maksamisesta vakuutuksenantajalle ja sitoutuu 

suorittamaan nämä maksut ajallaan. Maksujen myöhästyminen tai laiminlyönti katsotaan tämän 

sopimuksen olennaiseksi ja vakavaksi rikkomiseksi.  

4.2​ Palkintorahat 

Joukkueen voittamista palkintorahoista, jotka ovat peräisin peleistä, tapahtumista tai turnauksista, 

joissa pelaajat ovat fyysisesti läsnä samassa tilassa ja jotka tyypillisesti pelataan lähiverkossa, 

jaetaan [80] prosenttia tasan joukkueen pelaajien kesken, loppujen [20] prosentin jäädessä 

Organisaatiolle. Jos kuitenkin palkintorahat ovat peräisin internetin yli pelattavista peleistä, 

tapahtumista tai turnauksista, joissa pelaajat eivät ole fyysisesti läsnä samassa tilassa, joukkueen 

pelaajien kesken jaetaan tasan [90] prosenttia ja Organisaatiolle jää [10] prosenttia. 

Jos Pelaaja voittaa palkintorahoja yksinpelissä, hän on vastaavasti oikeutettu [80] prosenttiin 

palkintorahoista fyysisessä turnauksessa ja [90] prosenttiin internetin yli pelattavassa 

turnauksessa. Loput palkintorahoista jäävät Organisaatiolle. 

4.3​ Kulut 

Organisaatio maksaa Pelaajan matkat ja majoituksen harjoitusleireillä ja turnauksissa, mikäli 

Organisaatio on Pelaajan sellaisiin velvoittanut. 

Organisaatio korvaa Pelaajalle rekisteröinti- ja kuukausimaksut sekä muut vastaavat pelaamisen 

edellyttämät käyttömaksut tai maksaa ne suoraan itse. 

5​ PELAAMINEN JA HARJOITTELU 

5.1​ Pelaaminen 

Pelaaja pelaa tämän Sopimuksen perusteella peliä [] ja edustaa Organisaatiota kaikissa kyseisen 

pelin otteluissa ja turnauksissa, joita hän pelaa. Pelaaja voi yhteisellä sopimuksella edustaa 

Organisaatiota myös muissa peleissä.  

Pelaaja sitoutuu noudattamaan Organisaation sääntöjä siinä muodossa kuin ne ovat kulloinkin 

voimassa. Tämän Sopimuksen allekirjoittamishetkellä voimassa olevat säännöt ovat Sopimuksen 

liitteenä. Lisäksi Pelaaja sitoutuu noudattamaan kulloinkin turnauskohtaisia kilpailusääntöjä 

niissä turnauksissa, joihin hän osallistuu. 

Maajoukkueeseen tai maajoukkuevalmennukseen valitulla Pelaajalla on oikeus Organisaation 

estämättä osallistua maajoukkuetehtäviin. 

5.2​ Läsnäolo ja harjoitteluajat 

Pelaajan on osallistuttava Organisaation osoittamiin peleihin ja turnauksiin. 

Lisäksi Pelaaja sitoutuu harjoittelemaan sovittuina aikoina joukkueen kanssa. Pelaajalta edellytetty 

läsnäolo harjoituksissa on keskimäärin [] tuntia viikossa.  



Pelaajan on henkilökohtaisella harjoittelullaan ylläpidettävä pelitaitoaan sinä aikana, jolloin 

Organisaatiolla ei ole järjestettyä yhteisharjoittelua. 

5.3​ Pelilähetykset 

Pelaaja sitoutuu lähettämään yleisön saataville viikossa keskimäärin [] tuntia henkilökohtaista 

pelilähetystä (ns. ”streamaamaan”). Käyttämästään palvelusta tai sovelluksesta Pelaaja päättää 

lähtökohtaisesti itse. Organisaatio voi perustellusta syystä kuitenkin määrätä, mitä palvelua tai 

sovellusta käyttäen Pelaaja pelilähetyksensä lähettää. 

Organisaatiolla ei ole oikeutta sellaisiin tuloihin, jotka Pelaaja saa henkilökohtaisista 

pelilähetyksistään. Pelaaja vastaa pelilähetyksistä saamiensa tulojen verotuksesta. 

Pelaaja sitoutuu myös henkilökohtaisissa pelilähetyksissään käyttämään Organisaation 

määrittämää asua, pelivarusteita ja tuotteita, sekä pitämään muilla tavoilla esillä Organisaation 

tunnusta tai mainosta niin, että se on selvästi nähtävissä pelilähetyksen katselijoille. 

Henkilökohtaisissa pelilähetyksissään Pelaaja sitoutuu käyttämään Organisaation toimittamia 

yhteistyökumppaneiden tuotteita.  

Pelaaja sitoutuu noudattamaan pelilähetyksissään käyttämänsä palvelun tai sovelluksen sääntöjä ja 

ohjeistuksia, samoin kuin Organisaation antamia ohjeita. 

5.4​ Muu pelaaminen 

Pelaaja ei saa ilman Organisaation kirjallista lupaa pelata muissa kuin Organisaation osoittamissa 

joukkueissa. 

Jos Pelaaja on tullut valituksi maajoukkueeseen, sovelletaan maajoukkuetoimintaan tämän 

Sopimuksen estämättä Suomen elektronisen urheilun liiton ja sen yhteistyökumppaneiden 

sopimuksia sekä liiton ja Pelaajan välisiä sopimuksia. 

5.5​ Laitteet, välineet ja varusteet 

Organisaatio hankkii Pelaajalle pelaamisessa ja pelilähetyksissä tarvittavat laitteet ja 

internet-yhteyden tai vaihtoehtoisesti korvaa Pelaajalle näistä aiheutuneet kustannukset. 

Pelaajan on huolehdittava siitä, että hänellä on vakaa internetyhteys paikassa, jossa hän 

harjoittelee ja pelaa Organisaation lukuun. Lisäksi Pelaajalla on oltava kaikki laitteet, joita hän 

tarvitsee pelaamiseen. Vahingoittuneesta laitteesta tai puuttuvasta tai puutteellisesta 

internetyhteydestä Pelaajan tulee ilmoittaa viipymättä Organisaatiolle.  

Pelaaja käyttää joukkueen otteluissa, turnauksissa ja pelilähetyksissä, omissa pelilähetyksissään 

sekä Organisaation edustustilaisuuksissa Organisaation määrittämää asua ja pelivarusteita. 

Pelaaja ei vastaa laitteiden tai varusteiden normaalista kulumisesta tai niiden vahingoittumisesta 

normaalissa käytössä.   

Pelaajan on Sopimuksen päätyttyä luovutettava Organisaatiolle sille kuuluvat laitteet, välineet ja 

varusteet sekä muu omaisuus. 

6​ PELAAJALISENSSIT JA VAKUUTUKSET 

Organisaatio maksaa Pelaajalle pelaamiseen tarvittavat lisenssit.  

Organisaatio ottaa Pelaajalle urheilijan tapaturma- ja eläketurvasta annetun lain (276/2009) 

mukaisen vakuutuksen, jos Pelaajan urheilijapalkka on vähintään 13 470 euroa (v. 2025) 



kalenterivuodessa. Pelaaja suostuu siihen, että Organisaatio antaa vakuutusturvan järjestämisen 

valvonnan toteuttamisen kannalta kaikki tarpeelliset tiedot SEUL ry:lle. 

Mikali Pelaajan palkka on vähintään Urheilijalain määrittämän alarajan suuruinen, Organisaatio 

on vastuussa ottamansa vakuutuksen kautta siitä, että Pelaajalle korvataan täysimääräisesti hänen 

pelaajasopimuksensa voimassa ollessa Urheilijalain 2 §:n mukaisesti kaikki tapaturmat, jotka 

pelaajalle sattuvat: 

1)​ peli- tai urheilusuorituksen yhteydessä; 

2)​ ohjatussa, valvotussa tai harjoitteluohjelman mukaisessa harjoittelussa; 

3)​ urheilijan ollessa siirtymässä asunnoltaan tai majoitustiloista kilpailu-, peli- tai 

harjoittelupaikalle tai sieltä takaisin; 

4)​ peli-, kilpailu tai harjoitusmatkoilla matkaohjelman mukaisessa toiminnassa; 

5)​ hänen toimiessaan Urheilijalain 1 §:ssä tarkoitetun urheiluseuran tai muut urheilutoimintaa 

harjoittavan yhteisön määräyksestä seuran tai yhteisön edustajana edustustilaisuudessa taikka 

matkalla tällaiseen tilaisuuteen tai sieltä takaisin. 

Selvyyden vuoksi todetaan, että tapaturmiin sovelletaan muutoinkin Urheilijalain säädöksiä.  

7​ PELIAIKA JA VUOSILOMA  

Organisaatio ei maksa erilliskorvauksia matkustamiseen käytetystä ajasta eikä matkustaminen ole 

työaikaa/ peliaikaa. 

Pelaajan työn luonne sekä palkkauksen rakenne huomioon ottaen Osapuolten väliseen 

pelaajasopimuksella sovittuun työsuhteeseen ei sovelleta työaikalain yli- ja sunnuntaityötä, eikä 

myöskään viikoittaista vapaa-aikaa koskevia säännöksiä.  Tällaisia yli- ja sunnuntaitöitä sekä 

matkustamiseen käytettyä aikaa kompensoidaan Pelaajalle kesäisin annettavalla harjoitusvapaalla.  

Pelaaja on oikeutettu neljän (4) viikon lomaan, joka pidetään heinä-elokuun aikana sekä lisäksi 

Pelaaja on oikeutettu pitämään yhden (1) viikon mittaisen loman joulukuun jälkipuoliskolla ennen 

seuraavaa alkavaa vuotta Organisaation kanssa sovitulla tavalla, jollei toisin kirjallisesti sovita. 

Pelaajalla tulee olla kaksi (2) vapaapäivää viikossa ottaen huomioon kilpailu- ja harjoitusaikataulut. 

Mikäli tämä ei toteudu joidenkin viikkojen osalta, niin tällöin pitämättä jääneet vapaat voidaan 

pitää jälkikäteen seuraavan kahden kuukauden aikana siten, että Pelaajan viikoittaiset vapaapäivät 

vastaavat keskimäärin vähintään kahta (2) vapaapäivää viikossa. 

8​ SAIRASTUMINEN JA POISSAOLOT 

Jos Pelaaja on sairastumisen, loukkaantumisen tai muun pakottavan syyn vuoksi estynyt 

osallistumaan harjoituksiin, otteluihin, turnauksiin tai joukkueen tai Organisaation osoittamiin 

tilaisuuksiin, hänen on ilmoitettava asiasta viipymättä joukkueen johdolle tai Organisaation 

yhteyshenkilölle.  

Pelaajan tulee toimittaa Organisaatiolle lääkärintodistus, jos poissaolo sairauden vuoksi ylittää 

kolme (3) päivää.  

Sairausajan palkan osalta noudatetaan Työsopimuslakia, Sopimuksen allekirjoitushetkellä näin 

(TSL 11 §); 



”Työntekijällä, joka on sairauden tai tapaturman vuoksi estynyt tekemästä työtään, on oikeus 

sairausajan palkkaan. Jos työsuhde on jatkunut vähintään kuukauden, työntekijällä on oikeus 

saada esteen ajalta täysi palkkansa sairastumispäivää seuranneen yhdeksännen arkipäivän 

loppuun, enintään kuitenkin siihen saakka, kun hänen oikeutensa 

sairausvakuutuslain (1224/2004) mukaiseen päivärahaan alkaa. Alle kuukauden jatkuneissa 

työsuhteissa työntekijällä on vastaavasti oikeus saada 50 prosenttia palkastaan.”  

Jos Pelaaja kuuluu urheilijan tapaturma- ja eläketurvasta annetun lain (276/2009) mukaisen 

vakuutuksen piiriin, Organisaatio tekee vahingon tapahtuessa vahinkoilmoituksen. Jos Pelaaja 

kuuluu muun vakuutuksen piiriin, vahinkoilmoituksen tekee Pelaaja.  

9​ MARKKINOINTI JA EDUSTAMINEN 

9.1​ Yhteistyösopimukset ja mainonta 

Organisaatio markkinoi Pelaajaa ja tekee sopimukset sponsori-, mainos-, markkinointi- ja muiden 

yhteistyökumppaneiden kanssa. Pelaajan on noudatettava Organisaation tekemiä 

yhteistyösopimuksia ja Organisaation on tarvittaessa esitettävä Pelaajalle selvitys näistä 

sopimuksista. Yhteistyösopimusten ehdot eivät saa olla Pelaajan kannalta yllättäviä, kohtuuttomia 

tai hyvän tavan vastaisia. 

Pelaaja markkinoi omalla toiminnallaan yhteistyökumppaneiden tuotteita ja tuotemerkkejä. 

Yhteistyökumppaneiden näkyvyyden on oltava soveltuvan lainsäädännön, viranomaismääräysten 

sekä mainonnan sääntöjen ja hyvien tapojen mukaista. Organisaation tulee informoida Pelaajaa 

yhteistyökumppaneita koskevista asioista. 

Pelaaja ei saa ilman Organisaation kirjallista lupaa solmia sellaisia sponsori-, laite- tai muita 

sopimuksia, jotka ovat ristiriidassa tämän Sopimuksen kanssa tai poiketa Organisaation tekemistä 

mainos-, markkinointi-, sponsori- ja yhteistyösopimuksista. Luvan epäämiseen tulee olla 

Organisaation toimintaan liittyvä perusteltu syy. 

Pelaaja on ennen Sopimuksen allekirjoittamista tuonut esille mahdolliset voimassa olevat 

yhteistyö- ja sponsorisopimuksensa (lista/selvitys liitteenä), jotka jatkuvat myös Sopimuksen 

voimassaolon aikana. 

9.2​ Edustustehtävät ja muu julkinen näkyvyys 

Pelaaja sitoutuu kohtuullisessa määrin edustamaan Organisaatiota sen osoittamissa mainos- ja 

markkinointitilaisuuksissa sekä muissa Organisaation tai yhteistyökumppaneiden tapahtumissa.  

Organisaatio voi sopia Pelaajalle kohtuullisessa määrin haastatteluja tai julkisia esiintymisiä.  

Pelaaja on tällöin velvollinen osallistumaan näihin. Pelaajan tulee saada tilaisuuksista, 

haastatteluista ja esiintymisistä tieto mahdollisimman hyvissä ajoin. Edustaminen ja haastattelujen 

antaminen tapahtuu ensisijaisesti viikoittaisen pelaamisajan puitteissa 

Organisaatio voi edellyttää kirjallista suostumustaan muihin kuin Organisaation sopimiin 

pelaajahaastatteluihin ja julkisiin esiintymisiin, jos ne liittyvät Pelaajan tämän Sopimuksen 

mukaiseen pelaamiseen, Organisaatioon tai sen joukkueeseen. Pelaaja voi kuitenkin ilman 

Organisaation kirjallista lupaa antaa lyhyitä haastatteluja turnauksissa pelattavien pelien jälkeen.  

Organisaatiolla on yksinoikeus Pelaajasta Sopimuksen mukaisten pelaajatehtävien yhteydessä 

ottamiinsa valokuviin tai muihin vastaavan kaltaisiin tallenteisiin (ei koske ryhmästä/joukkueesta 

otettuja kuvia/tallenteita). Pelaaja voi kuitenkin käyttää tällaisia kuvia tai tallenteita Organisaation 

luvalla.  

https://www.edilex.fi/lainsaadanto/20041224


Organisaatiolle myönnetty oikeus pelaajan kuvien ja tallenteiden käyttämiseen on sidottu tämän 

sopimuksen voimassaoloaikaan sekä yhden (1) kuukauden ajaksi sopimuksen päättymisen jälkeen. 

Kun sopimuksen päättymisestä on kulunut yksi (1) kuukausi, niin Pelaajan kuvia ja tallenteita ei 

saa enää käyttää missään kaupallisessa tai muussa yhteydessä ilman Pelaajan erikseen kirjallisesti 

myöntämää lupaa. 

 

10​ IMMATERIAALIOIKEUDET 

Pelaaja antaa omalta osaltaan Organisaatiolle ei-yksinomaisen oikeuden käyttää 

markkinoinnissaan Pelaajan tekemiä pelilähetyksiä tai osia niistä ja jakaa kyseisiä pelilähetyksiä tai 

niiden osia valitsemissaan kanavissa sekä muokata tai edelleen luovuttaa oikeudet kyseisiin 

pelilähetyksiin ainoastaan kyseistä Organisaation nimissä markkinointitarkoituksissa tapahtuvaa 

jakamista varten tämän sopimuksen voimassaolon ajaksi sekä yhden (1) kuukauden ajaksi 

sopimuksen päättymisen jälkeen. 

Pelaaja omistaa oikeudet nimimerkkiinsä (ns. ”nick”), jota Organisaatiolla on kuitenkin oikeus 

käyttää markkinoinnissaan tämän Sopimuksen keston aikana. Pelaaja sitoutuu Organisaation niin 

halutessa lisäämään nimimerkkiinsä Organisaation nimen tai nimimerkin tai tällaiseen viittaavan 

tunnisteen Organisaation osoittamalla tavalla tämän Sopimuksen keston ajaksi.  

Organisaatio antaa Pelaajalle oikeuden käyttää erikseen sovittuja Organisaation 

yhteistyökumppaneiden logoja ja nimiä pelilähetyksissään sekä muutoin mahdollisten 

Organisaation erikseen antamien ohjeistusten mukaisesti. Organisaatio takaa, että sillä on oikeus 

yhteistyökumppanien logojen ja nimien käyttöoikeuden luovuttamiseen edellä mainitulla tavalla. 

Tällä Sopimuksella ei ole vaikutusta mahdollisiin pelaamiseen ja pelilähetyksiin liittyviin 

kolmansien osapuolten omistamiin tai hallinnoimiin immateriaalioikeuksiin. 

11​ KÄYTTÄYTYMINEN 

11.1​ Yleinen käyttäytymisvelvollisuus 

Pelaaja sitoutuu noudattamaan Suomen elektronisen urheilun liiton eettistä ohjeistusta sellaisena 

kuin se on kulloinkin voimassa.  

Pelaajan tulee käyttäytyä kaikissa harjoituksissa, otteluissa ja muissa tapahtumissa, sekä muutoin 

käyttäessään joukkueen edustusasua, urheilullisesti ja hyvien tapojen edellyttämällä tavalla, sekä 

muistaa, että hän edustaa Organisaatiota.  

Pelaajan on käyttäydyttävä myös vapaa-ajallaan siten, ettei hän vaaranna omaa pelikuntoaan eikä 

-vireyttään eikä aiheuta Organisaatiolle tai elektroniselle urheilulle negatiivista julkisuutta. 

11.2​ Doping ja huijausohjelmat 

Pelaaja sitoutuu olemaan käyttämättä mitään suoritusta parantavia aineita, huijausohjelmia tai 

teknisiä apukeinoja tämän Sopimuksen mukaisessa pelaamisessa tai muutoinkaan pelatessaan. 

Pelaaja sitoutuu noudattamaan SUEK:in antidopingsääntöjä; 

https://suek.fi/antidopingtoiminta/kielletyt-aineet-ja-menetelmat 

Jos Pelaaja on kieltäytynyt dopingtesteistä tai syyllistynyt elektronisessa urheilussa kiellettyjen 

aineiden käyttöön, muuhun dopingrikkomukseen tai teknisillä apukeinoilla huijaamiseen, tällainen 

katsotaan Sopimuksen olennaiseksi ja vakavaksi rikkomiseksi, jolloin siihen soveltuu 

https://suek.fi/antidopingtoiminta/kielletyt-aineet-ja-menetelmat


työsopimuslain säännökset huomioiden jäljempänä tämän pelaajasopimuksen kohdassa 12 sovitut 

oikeudet ja velvollisuudet.  

11.3​ Rahapelikielto 

Pelaaja sitoutuu siihen, ettei hän osallistu itse tai edustajansa välityksellä vedonlyöntiin 

Organisaation joukkueiden otteluista tai ottelutapahtumista eikä muutoinkaan toimi tavalla, joka 

asettaa hänen toimintansa tai Organisaation aseman suhteessa vedonlyöntiin tai rahapeleihin 

kyseenalaiseksi. 

Pelaaja ei yritä järjestää tai sopia minkään ottelun lopputulosta ennakolta eikä osallistu tällaiseen 

toimintaan millään tavalla. Pelaaja sitoutuu raportoimaan Organisaatiolle yhteydenotoista, joilla on 

ilmaistu pyyntö, tiedustelu tai muu toivomus ottelun lopputuloksen ennakkoon järjestämisestä, 

ottelutapahtumien tai peliolosuhteiden manipuloimisesta, vastustajajoukkueen toiminnan 

häiritsemisestä tai muusta vastaavasta toiminnasta. 

Pelaajan tulee raportoida Organisaatiolle myös yhteydenotoista, joissa hänelle on tarjottu rahaa tai 

muita etuja ottelutapahtumista sopimisesta tai muusta tässä sopimuskohdassa tarkoitetusta 

toiminnasta. 

12​ RIKKOMUKSET JA SOPIMUKSEN PURKAMINEN 

12.1​ Yleissäännös 

Molemmilla Osapuolilla on työsopimuslain säännökset huomioiden oikeus purkaa tämä 

pelaajasopimus heti päättyväksi sen kestosta riippumatta erittäin painavasta syystä. Tällaisena 

syynä voidaan pitää sellaista toisen Osapuolen pelaajasopimuksesta tai laista johtuvien sekä 

Osapuolten väliseen työsuhteeseen vaikuttavien velvoitteiden niin vakavaa rikkomista tai 

laiminlyöntiä, että toiselta Osapuolelta ei voida kohtuudella edellyttää työsuhteen jatkamista. 

12.2​ Harhaanjohtavat tiedot 

Mikäli toinen Osapuoli on tätä pelaajasopimusta solmittaessa olennaisella tavalla ja olennaisilta 

osin johtanut harhaan toista osapuolta, on harhaan johdetulla Osapuolella oikeus työsopimuslain 

säännökset huomioiden purkaa Sopimus päättymään välittömästi sekä oikeus saada tällaisesta 

purkamisesta mahdollisesti aiheutuvat vahingot korvatuksi harhaan johtaneelta Osapuolelta.  

12.3​ Pelaajan rikkomukset rinnakkaissopimusten osalta 

Pelaaja ei saa solmia tämän Sopimuksen täyttämistä estävää tai haittaavaa pelaajasopimusta toisen 

organisaation kanssa. Jos Pelaaja on solminut tällaisen sopimuksen tai muutoin olennaisella tavalla 

rikkonut Sopimuksen olennaisia ehtoja, Organisaatiolla on työsopimuslain säännökset huomioiden 

oikeus purkaa Sopimus päättymään välittömästi ja Pelaaja on velvollinen korvaamaan 

Organisaatiolle pelaajasopimuksen perusteettomasta purkamisesta mahdollisesti aihetuvan 

vahingon. 

12.4​ Organisaation rikkomukset 

Jos Organisaatio olennaisella tavalla rikkoo tai laiminlyö Sopimuksen olennaisia ehtoja, Pelaajalla 

on työsopimuslain säännökset huomioiden oikeus purkaa Sopimus päättymään välittömästi sekä 

oikeus saada tällaisesta purkamisesta mahdollisesti aiheutuvat vahingot korvatuksi Organisaatiolta.  



13​ SALASSAPITO 

Pelaaja sitoutuu pitämään salassa Sopimuksessa tarkoitetun toiminnan kautta tietoonsa tulleet 

pelistrategiat, harjoitusmenetelmät, Organisaation ja yhteistyökumppaneiden liikesalaisuudet, 

palkkiot/palkat sekä muut vastaavanlaiset luottamukselliseksi tarkoitetut tiedot. 

Salassapitovelvollisuus on voimassa Pelaajan osalta vielä kolmen (3) vuoden ajan siitä, kun 

Sopimus hänen osaltaan päättyy. 

 

14​ SOPIMUSSAKKO 

Mikäli Pelaaja syyllistyy; 

1)​ dopingrikkomukseen (kiellettyjen aineiden tai suoritusta parantavien lääkkeiden käyttö); 

2)​ kilpailumanipulaatioon (otteluiden tahallinen häviäminen tai vedonlyöntiin vaikuttaminen); 

3)​ huijaamiseen peleissä (ohjelmistollinen huijaaminen, exploittien käyttö, bug abuse); 

4)​ account sharingiin (pelaaminen toisen henkilön tilillä tai oman tilin luovuttaminen); 

5)​ multi-accountingiin (useiden pelitilien käyttäminen turnaussääntöjen vastaisesti); tai 

6)​ tietoturvarikkomukseen (joukkueen taktiikoiden tai strategisten tietojen vuotaminen) 

tällainen katsotaan Sopimuksen olennaiseksi ja vakavaksi rikkomiseksi, jolloin siihen soveltuu 

työsopimuslain säännökset huomioiden edellä tämän pelaajasopimuksen kohdassa 12 sovitut 

oikeudet ja velvollisuudet. Tämän lisäksi Pelaaja on velvollinen maksamaan Organisaatiolle 

sopimussakkona kolmen (3) kuukauden palkkaa vastaavan rahamäärän tai mikäli Organisaatiolle 

aiheutetun vahingon osoitetaan olevan tätä suurempi, toteutuneen vahingon. 

 

15​ SOVELLETTAVA LAKI JA RIIDANRATKAISU 

Tähän Sopimukseen sovelletaan Suomen lakia. Tästä Sopimuksesta johtuvat erimielisyydet 

pyritään ensisijaisesti ratkaisemaan neuvottelemalla. Mikäli neuvottelut eivät johda sovinnolliseen 

ratkaisuun, riidat ratkaistaan ensi asteessa Pelaajan kotipaikan käräjäoikeudessa.  

Mikäli Sopimuksen ja/tai sen liitteiden välillä on ristiriitaa, sovelletaan Sopimusta ensin ja sen 

jälkeen liitteitä laskevassa numerojärjestyksessä. 

16​ MUUTOKSET 

Tätä Sopimusta voidaan muuttaa vain kirjallisesti Osapuolten allekirjoituksin. 

 

 

 

 



17​ PÄIVÄYS JA ALLEKIRJOITUKSET 

Tämä Sopimus on laadittu ja allekirjoitettu kahtena (2) samanlaisena kappaleena, yksi (1) 

kummallekin Osapuolelle. Sopimus tulee voimaan, kun Osapuolet ovat allekirjoittaneet sen. 

 

PAIKKA DD.MM.YYYY 

 

 

_____________________________ 

 

 

_____________________________ 

XX XX 

Organisaation edustaja 

XX XX 

Pelaaja 

  

 

18​ LIITTEET  

−​ Sopimuksen täyttöohje  

−​ [Suomen elektronisen urheilun liiton eettiset ohjeet] 

−​ [Organisaation omat säännöt] 

−​ lista Pelaajan yhteistyö- ja sponsorisopimuksista 

−​ [Liite luovutetuista laitteista ja varusteista] 
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